r IVB-- WYTYCZNE DLA SEDZIOW Sz poLs KA

FEDERATION INTERNATIONALE siatlsowlsa——_—
VIOLLEYBALL

i

1. POLE GRY

1. Na dzien przed rozpoczeciem zawoddéw Delegaci Zawodéw FIVB
(w Polsce Sedzia Gtéwny) w asyicie SEDZIOW, muszg sprawdzi¢
i potwierdzi¢ czy wymiary jak tez jakosc i bezpieczeristwo linii boiska
i pozostatego wyposazenia pola gry spetnia wymogi regulaminowe.

2. Kazdorazowo przed rozpoczeciem w danym dniu nowej sesji
SEDZIOWIE muszg sprawdzi¢ czy:

2.1 ptaszczyzna siatki jest prostopadta do ptaszczyzny boiska,
wymiary linii boiska oraz wolne;j strefy sg prawidtowe.

Uwaga: Dfugosc kazdej z krotkich przekgtnych (11,31 m) na obydwu
potowach boiska (w kwadracie 8 m x 8 m) musi by¢ identyczna.

2.2 Pole gry, stan podtoza oraz wyposazenie pola gry nie stwarzajg
zagrozenia dla zawodnikow, sedzidw oraz obstugi technicznej.
Uwaga: Linie pola gry muszq by¢ odpowiednio zabezpieczone i nie
mogq stwarzac zagrozenia dla zawodnikéw. Nie wolno stosowac
wystajgcych hakdw, metalowych elementéw mocujqcych czy szpilek
do mocowania linii.

Uwaga: Jezeli temperatura i/lub zte warunki pogodowe mogq
wpfywaé na bezpieczny przebieg zawoddw, ostateczng decyzje
odnosnie przeprowadzenia zawoddw podejmuje odpowiedni
Delegat/ci FIVB (w Polsce Komisarz lub Sedzia Gtéwny).

3. Podczas rozgrzewki, przed rozpoczeciem kazdego meczu, SEDZIOWIE muszg przeprowadzié
inspekcje boiska oraz wolnej strefy sprawdzajgc symetrie pola gry, bezpieczenstwo oraz warunki gry.

Uwaga: Podczas gry SEDZIA DRUGI musi zwracac¢ uwage na strefe wolng boiska, ktora musi byc
zawsze wolna od wszelkich przedmiotow, ktére mogq spowodowac kontuzje cztonka zespotu (butelki,
statyw kamery telewizyjnej, grabie obstugi boiska, itp.)

4. Boisko jest utrzymywane w w nalezytym stanie przez obstuge techniczng boiska, ktéra ma
obowigzek wyréwnywac powierzchnie boiska w czasie meczu, pomiedzy setami oraz pomiedzy
meczami. Szesé¢ osdb z obstugi boiska jest ustawiona poza polem gry zgodnie z rysunkiem nr 6 w
Przepisach Gry. Dwie osoby wyréwnuja boisko pod siatkg, nastepne dwie osoby linie boiska, za$
pozostate dwie strefe odbioru zagrywki oraz pole zagrywki.

Uwaga: Gfownym celem tej procedury jest:

o Zapewnienie rownomiernej ptaszczyzny wewngqtrz boiska i w strefie zagrywki — piasek ma
tendencje do przemieszczania sie ze strefy obioru zagrywki tworzqc zagtebienia w tej strefie jak tez ze
strefy przy siatce, powodujgc w tym miejscu nieréwnosci;

. Zapewnienie jednakowych i bezpiecznych warunkdw gry obydwu zespotom;

o Przygotowanie piasku by zapewni¢ dobre decyzje sedziowskie - istniejgca ptaska
powierzchnia w poblizu linii ograniczajgcej boisko zarowno wewngtrz jak i na zewngqtrz linii boiska
celem utatwienia pracy SEDZIOW LINIOWYCH i SEDZIOW w ocenie pitki w boisku i autu.

Uwaga: SEDZIA DRUGI powinien sprawdzac, czy jest to wtasciwie wykonywane przez obstuge boiska
i wspdlnie z SEDZIAMI LINIOWYMI powinni ciggle w trakcie meczu monitorowac stan linii i boiska
zapewniajgc obydwu potowom boiska takie same warunki techniczne.

Uwaga: Te same pryncypia dotyczq zraszania boiska, ktdre z kolei wymaga zgody odpowiedniego
Delegata lub Delegatow FIVB (w Polsce Komisarza lub Sedziego Gtéwnego).
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2. SIATKA | StUPKI

SEDZIOWIE muszg sprawdzi¢ czy:

1. Wysokos¢ siatki jest zgodna z Przepisem 2.1.

Uwaga: Przed kazdym meczem, po wczesniejszym wyréwnaniu powierzchni boiska przed
rozpoczeciem losowania SEDZIA DRUGI jest odpowiedzialny za sprawdzenie wysokosci siatki. Sedzia
pierwszy towarzyszy sedziemu drugiemu nadzorujgc weryfikacje wysokosci siatki.

2. Wystajgce twarde lub ostre krawedzie siatki, stupkéw oraz stanowiska SEDZIEGO PIERWSZEGO s3
wiasciwie ostoniete i nie stwarzajg zagrozenia odniesienia kontuzji przez zawodnikdéw.

Uwaga: JeZeli SEDZIOWIE stwierdzq, ze wyposazZenie jest niezgodne z przepisami muszq natychmiast
poinformowaé¢ o tym jedng z nastepujgcych osob: Delegata Technicznego FIVB, Delegata
Sedziowskiego FIVB (w Polsce Komisarza lub Sedziego Gtéwnego i obstuge techniczng boiska) lub
osobe odpowiedzialng za przygotowanie i stan boiska (ang. Court Manager), w celu rozwigzania
problemu.

3. Dtugosc¢ siatki wynosi 8.5 m, natomiast odlegtos¢ pomiedzy miejscem przytwierdzenia stupkéw do
podtoza a liniami bocznymi boiska wynosi 0.7 - 1.0 m.

Uwaga: Podczas swiatowych i oficjalnych zawodow FIVB SEDZIOWIE muszq dopilnowad, aby siatka
spetniata wszystkie wymagania marketingowe FIVB.

Uwaga: Podczas meczu (a zwtaszcza przed rozpoczeciem kazdego seta) SEDZIA / SEDZIOWIE LINIOWI
muszq sprawdzac czy tasma boczna po ich stronie boiska jest doktadnie prostopadta do powierzchni
boiska i czy umieszczona jest nad linig boczng boiska, oraz czy antenka jest przymocowana do
zewnetrznej krawedzi tasmy bocznej. Jezeli nie jest spetniony jeden z powyzszych punktéw nalezy go
niezwtocznie skorygowac.

4. Wyposazenie musi by¢ zgodne z Przepisami od 2.1 do 2.6. Podczas zawodow miedzynarodowych
uzywane jest tylko i wytgcznie wyposazenie zatwierdzone przez FIVB.

Uwaga: Wyposazenie dodatkowe: tawki dla zawodnikow, stolik SEKRETARZA, podest SEDZIEGO
PIERWSZEGO, przyrzqd do mierzenia siatki, cisnieniomierz do pomiaru cisnienia wewngtrz pitek
meczowych, pompka, zestaw tabliczek z numerami 1 i 2, tablica reczna, zestaw 4 chorggiewek dla
SEDZIOW LINIOWYCH, co najmniej 2 sztuki grabi do wyréwnywania boiska, co najmniej
8 reczniczkéw dla SEDZIOW LINIOWYCH i podawaczy, lodéwka, apteczka, tasma miernicza co
najmniej 20m, tablica wynikéw, system zraszania boiska sq niezbedne w rozgrywkach
miedzynarodowych FIVB.

Uwaga: Organizator musi rowniez zapewnic¢ wyposazenie rezerwowe takie jak parasole czy lodéwke
z wodg umieszczong w strefie dla zawodnikéw. Podczas meczu obowigzkiem SEDZIEGO DRUGIEGO
jest pilnowanie, aby zawodnikom nie brakowato wody do picia.

3. PIEKI

1. Pitka MIKASA VLS 300 (o obwodzie 67+1cm), jest to jedyna i oficjalna pitka, ktéra moze byc
uzywana podczas oficjalnych miedzynarodowych zawoddéw FIVB.

Uwaga: Podczas swiatowych | oficjalnych zawoddw FIVB, homologowane przez FIVB pitki
dostarczane sq przez firme Mikasa. Pitki sq zatwierdzone przez Delegata Technicznego FIVB
i sprawdzane przed kazdym meczem przez SEDZIOW.

2. SEDZIA DRUGI przed meczem ma obowigzek zebrac cztery pitki meczowe i sprawdzi¢ czy wszystkie
charakteryzujg sie tymi samymi parametrami (kolor, obwdd, waga i ci$nienie). W asyscie SEDZIEGO
PIERWSZEGO wybiera trzy pitki meczowe i jedng rezerwowa. SEDZIA DRUGI jest odpowiedzialny za
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pitki w trakcie trwania catego meczu, a po zakonczeniu powinien przekaza¢ je osobie
odpowiedzialnej za boisko (and. Court Manger).

Uwaga: Zawodhnicy nie majq prawa do decydowania, ktdre pitki bedg uzywane podczas ich meczu.

3. Rezerwowy zestaw czterech pitek meczowych powien znajdowaé sie na boisku na wypadek
deszczu. Jezeli w wyniku opaddw deszczu pitki stang sie nadmiernie ciezkie SEDZIA DRUGI jest
odpowiedzialny za wymiane 4 pitek meczowych podczas przerwy miedzy setami.;

4. Zgodnie z Przepisem 3.3, podczas zawodéw miedzynarodowych FIVB mecze s3 rozgrywane
z uzyciem trzech pitek. Szesciu podawaczy pitek rozmieszczonych jest w wolnej strefie boiska zgodnie
z Diagramem 6 w Przepisach Gry. Przed rozpoczeciem pierwszego seta SEDZIA DRUGI ma obowigzek
przekazac 3 pitki meczowe w kolejnosci: do podawaczy na pozycjach 2 i 5, a nastepnie do zawodnika
zagrywajgcego. Przed rozpoczeciem 3 seta, SEDZIA DRUGI podaje pitke do zawodnika zagrywajgcego.
W trakcie trwania meczu, kiedy pitka jest poza gra:

4.1 Jesli pitka wypadnie poza pole gry powinna by¢ odzyskana przez najblizej stojgcego podawacza
pitek i niezwtgcznie podana do podawacza, ktéry oddat swojg pitke zawodnikowi zagrywajgcemu.

4.2 Jezeli pitka znajduje sie na boisku najblizej stojgcy podawacz pitek najlepiej z pozycji 3 lub 6
powinien jak najszybciej zabra¢ pitke i potoczyé ja do podawacza, ktéry przed chwilg podat pitke
zawodnikowi zagrywajgcemu.

4.3 W momencie gdy pitka jest poza gra, podawacze na pozycjach 2 i 5 muszg jak najszybciej podac
pitke zawodnikowi zagrywajacemu, aby zagrywka mogta by¢ wykonana bez opdznienia.

Pitka pomiedzy podawaczami podawana jest przez toczenie jej po piasku (a nie rzucanie),
w momencie gdy pitka jest poza gra, wskazane jest aby toczenie pitek miato miejsce po stronie
przeciwnej do stolika sekretarza.

4. ZESPOLY

1. SEDZIOWIE muszg sprawdzi¢, czy dwoch zawodnikéw w kazdym zespole, wpisanych do protokotu
meczowego uczestniczy w meczu.

Uwaga: W kazdym zespole, jeden z zawodnikow jest kapitanem zespotu. Przed rozpoczeciem meczu
SEDZIOWIE muszq sprawdzic, czy jest to prawidtowo zaznaczone w protokole meczowym.

2. SEDZIOWIE muszg zweryfikowaé czy w obu zespotach jest po dwdch zawodnikéw. W przypadku
gdy zawodnik badZ caty zespdt nie znajduje sie na boisku, SEDZIA DRUGI musi niezwtocznie
poinformowac¢ odpowiedniego delegata z ramienia FIVB (w Polsce sedziego gtéwnego), aby
sprobowad znalezé brakujgcego zawodnika/zespét.

3. Podczas swiatowych i oficjalnych zawoddéw FIVB trener badz inna osoba kierujgca gra zespotu
z zewnatrz nie moze przebywaé w polu gry podczas meczu. Jednakze zezwala sie trenerom na
przebywanie w polu gry podczas rozgrzewki ich druzyny do momentu rozpoczecia oficjalnego
ceremoniatu przedmeczowego (ang. Match Protocol).

Uwaga: W czasie meczu niedozwolone jest przebywanie trenerow w obrebie pola gry. Jezeli ktdras
z druZyn informuje, Ze przeciwnicy korzystajq z zewnetrznej pomocy, lub SEDZIOWIE wyraznie widzq
kogos, kto pomaga zespotowi podczas meczu (coaching), muszq natychmiast poinformowac o tym
odpowiedniego Delegata/éw. Sedziowie mogq zosta¢ poproszeni przez Delegata Technicznego
o formalne opisanie okolicznosci, w jakich miat miejsce coaching.

4. Zespoty majg przydzielone strefy odpoczynku i muszg uzywac tych samych stref w ciggu catego
meczu.

Uwaga: Wszelkie wagtpliwosci dotyczqce przydziatu stref odpoczynku rozstrzygane sq przez losowanie
(zgodnie z Przepisem 4.4).
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5. Stréj zawodnikdw jest zgodny z wymaganiami okreslonymi w regulaminie turnieju.

Uwaga: Stroje sq sprawdzane przed rozpoczeciem turnieju, jednak SEDZIOWIE muszq stale
kontrolowad, czy stréj zawodnikéw, a przede wszystkim spodenki/majtki sq zgodne z wymaganiami
okreslonymi w regulaminie turnieju (m. in wielkos¢ powierzchni reklamowej sponsorow, ilosc reklam,
akcesoria i wyposazenie dodatkowe oraz nietrwate tatuaze).

Uwaga: Sprawdzajgc stroje zawodnikdw SEDZIA PIERWSZY powinen zwrdci¢ uwage czy nie ma na
nich haset rasistowskich, obrazajqcych uczucia religijne lub wyrazajgcych poglgdy polityczne zgodnie
z obowiqzujgcymi przepisami MKOI (ang. International Olimpic Committee - 10C).

6. SEDZIA PIERWSZY musi zweryfikowaé czy zawodnicy majg na koszulkach wtasciwe numery (1 lub
2) odpowiadajace ich nazwiskom w protokole.

Uwaga: Przydziat krzesefek (stref odpoczynku) dla zawodnikdw oraz wskazanie zespotu, ktory musi
zmienic¢ koszulki - w przypadku, gdy obydwa zespoty przybedq na mecz w koszulkach tego samego
koloru - odbywa sie zgodhnie z przepisem 4.4 (tj. losowanie).

Uwaga: JeZeli przed, w trakcie lub po meczu okaze sie, ze numery (1 lub 2) na strojach sq niezgodne
z numerami zapisanymi w protokole powinno to zosta¢ skorygowane przez: zamiane strojow i/lub
poprawienie zapisu w protokole i/lub zmiane zawodnika zagrywajgcego. Zespot nie jest karany.

7. SEDZIA PIERWSZY moze zezwoli¢ jednemu lub kilku zawodnikom na gre w skarpetkach/obuwiu.

Uwaga: UzZycie skarpetek/obuwia moze by¢ wskazane ze wzgledu na jakos¢ (zanieczyszczenie) piasku
lub mozliwos¢ odniesienia urazu, jednak zawodnicy muszq uzyskac¢ zgode SEDZIEGO PIERWSZEGO
na gre w skarpetkach/butach.

8. W przypadku niskiej temperatury SEDZIA PIERWSZY moze zezwoli¢ zawodnikom na gre w strojach
chronigcych przed zimnem.

Uwaga: Gra w legginsach jest dozwolona, gdy temperatura spadnie ponizej 15° C.

Uwaga: W przypadku niskiej temperatury stroje noszone przez zawodnikdw muszq byc¢ tego samego
typu, w tym samym stylu, tego samego producenta, w tym samym kolorze oraz posiadac takie same
nadruki reklamowe.

9. Zawodnicy nie mogg posiadac niedozwolonych przedmiotéw, dajgcych im sztuczng przewage lub
mogacych spowodowac zranienie siebie lub innych zawodnikdéw.

Uwaga: Zawodhnicy na wtasne ryzyko mogq gra¢ w okularach lub szktach kontaktowych.

10. Przepis 4.5.3 méwi, ze ,,Zawodnicy mogg nosi¢ ochraniacze (Sciggacze, stabilizatory). Podczas
seniorskich swiatowych i oficjalnych zawoddw FIVB ochraniacze muszg by¢ w tym samym kolorze, co
czes$c stroju sportowego.”

Uwaga: W zwigzku z tym, ze koszulki/topy dostarczane sq przez organizatora turnieju wyklucza to
jakgkolwiek mozliwos¢ przygotowania zgodnego z przepisami koloru sciggaczy na przedramiona,
dlatego ich kolor powinien by¢ taki sam jak kolor spodenek/majtek (u kobiet). Bielizna musi mie¢ taki
sam kolor jak spodenki.

11. Zawodnicy muszg miec na sobie oficjalne stroje od momentu wejscia na pole gry do momentu
jego opuszczenia.

5. KAPITAN ZESPOtU

1. Jedynie kapitan zespotu ma prawo do rozmowy z SEDZIAMI w czasie gdy pitka jest poza gra,
z zastrzezeniem, ze odbywa sie to zgodnie z przepisem 5.1.2. Zawodnik NIE MA prawa kwestionowaé
decyzji sedziowskich, wtacznie (ale nie jedynie) z oceng odbicia pitki sposobem gérnym podczas
wystawy. Rozmowa moze dotyczy¢ wytgcznie aplikacji lub interpretacji przepisow.
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Uwaga: SEDZIOWIE muszq by¢ przez caty czas swiadomi, ktorzy z zawodnikow petniqg role kapitana
zespotu.

Uwaga: Wyjasnienia SEDZIOW, jesli sq wymagane, powinny by¢ jasne i zwiezte, z uzyciem poprawnej
Technicznej Terminologii w jezyku Angielskim (w Polsce obowigzkuje jezyk polski, chyba, ze mecz
rozgrywany jest przez obcokrajowcdw), ktéra mozie w niektdrych przypadkach byc¢ podparta
sygnalizacjq reczng. Nie mozna dopusci¢ do dalszych dyskusji, a zawodnicy powinni by¢ ponagleni
do niezwtocznego wznowienia gry.

2. Kapitan zespotu ma prawo do zgtoszenia Oficjalnego Protestu dotyczacego decyzji lub interpretacji
przepiséw, przed, w trakcie i po zakoniczeniu meczu. Niewtasciwym jest dla SEDZIEGO PIERWSZEGO
przyjecie protestu, ktéry dotyczy gry pitka, czy natozonej sankcji chyba, ze istnieje mozliwos$¢
btednego zinterpretowania Przepisow Gry. Jedynie wymienione ponizej kryteria muszg byé brane
pod uwage podczas rozwazania czy protest jest zasadny czy nie:

2.1. Sedzia btednie interpretuje lub bfednie stosuje Przepisy Gry i wytyczne, lub nie przyjmuje
konsekwencji swoich decyzji.

2.2. Wystgpit btad sekretarza (btad rotacji lub btedny wynik).

2.3. Techniczne warunki meczowe (pogoda, Swiatto itp.)

Uwaga: SEDZIOWIE uczestniczgcy w zawodach miedzynarodowych FIVB muszq znaé wszystkie
aspekty procedury protestu (FIVB Protest Protocol), a zwtaszcza aplikacji dwdch poziomdéw protestu
podczas meczu (Poziom 1 — rozstrzygniety podczas zgtoszenia protestu; Poziom 2 — rozstrzygniety po
zakonczeniu meczu).

3. Kapitan zespotu musi podpisac protokot oraz reprezentowac swoj zespdt w losowaniu.
6. FORMAT GRY

1. SEDZIOWIE oceniajg btedy i okreslajg ich konsekwencje zgodnie z Przepisami Gry.

2. Jezeli bezposrednio po sobie popetnione zostaty dwa lub wiecej btedéw, konsekwencje wyciggane
sg tylko w stosunku do btedu, ktdory popetniony zostat jako pierwszy. Z tego powodu, najwazniejszg
rzecza dla SEDZIOW jest, aby zagwizda¢, natychmiast po zauwazeniu btedu. Jezeli obaj SEDZIOWIE
uzyjg gwizdkdéw w celu przerwania gry, pod uwage bierze sie pierwszy gwizdek.

3. Jedli réwnoczesnie popetnione sg dwa lub wiecej btedow przez przeciwne zespoty, odgwizdywany
jest btad obustronny i wymiana jest powtarzana.

4. W przypadku jakichkolwiek watpliwosci, co do kolejnosci popetnionych btedéw, dobrg praktyka
sedziowsky jest krétka konsultacja decyzji lub wymiana informacji z pozostatymi cztonkami komisji
sedziowskie;j..

5. Mecz rozgrywany jest systemem ,Punkt Za Akcje” (ang. Rally Point Scoring - RPS). Pierwsze dwa
sety rozgrywane sg do 21 punktow, z wymaganymi przynajmniej dwoma punktami przewagi. Nie ma
punktu granicznego. Trzeci set, w przypadku remisu w setach, rozgrywany jest do 15 punktow
z wymaganymi przynajmniej dwoma punktami przewagi, bez punktu granicznego.

6. Zespot, ktéry odmowi gry, przegrywa mecz walkowerem. Mecz konczy sie wynikiem 0-2 w setach
oraz 0-21, 0-21 w punktach. (Przepisy 6.4.16.4.2)

7. W systemie ,Punkt Za Akcje” (ang. RPS) punkt zdobywany jest po kazdej akcji oraz w wyniku
natozenia kary (za niewtasciwe zachowanie lub za opdznianie gry).

8. Zespdét zdekompletowany zachowuje zdobyte punkty i sety, zas zespotowi przeciwnemu
dopisywane sg punkty i sety konieczne do wygrania seta i meczu (Przepis 6.4.3).
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Uwaga: Podczas swiatowych i oficjalnych zawoddw FIVB, jezeli zastosowana jest forma rozgrywek
grupowych, przepis 6.4 moze ulec zmianie zgodnie z zapisami w Specyficznym Regulaminie
Rozgrywek (ang. Specific Competition Regulation) wydanym przez FIVB, ustanawiajgcy warunki
traktowania druzyn w przypadku walkowera i zespotu zdekompletowanego.

7. STRUKTURA GRY

1. Losowanie przeprowadzane jest przed rozgrzewka, jednak nie wczesniej niz sekretarz przybedzie
na boisko i bedzie gotowy do zapisania wyniku losowania w protokole.

Uwaga: Po losowaniu kapitan musi podpisac¢ protokdt, w celu potwierdzenia danych zapisanych
w protokole, a w szczegdlnosci, ze wtasciwy numer (1 lub 2) jest wpisany do protokotu przy
wtasciwym nazwisku zawodnika. Kapitanowie muszq takze niezwtocznie podac kolejnos¢ zagrywki
oraz strone boiska, na ktdrej rozpoczng gre.

2. SEDZIA DRUGI moze przeprowadzi¢ losowanie miedzy setem 2 i 3, jezeli jest to konieczne.
Nastepnie musi przekazac¢ wszystkie istotne informacje SEKRETARZOW!I (Przepis 23.2.9) i SEDZIEMU
PIERWSZEMU.

3. Wazine jest, aby SEDZIOWIE przestrzegali przedmeczowego ceremoniatu (przede wszystkim
kontrolowali dtugos¢ rozgrzewki), aby nie spowodowaé przedtuzenia sie turnieju w ciggu dnia.
Przedmeczowy ceremoniat powinien by¢ potwierdzony na Odprawie Technicznej. SEDZIOWIE muszg
zna¢ przedmeczowy ceremoniat oraz nie dopusci¢ do wystgpienia opdznien.

Uwaga: SEDZIOWIE powinni doktadnie zapoznac¢ sie z Ceremoniatem przed rozpoczeciem
i po zakoniczeniu meczu, a zwtaszcza z czasem trwania poszczegdlnych jego czesci i kluczowymi
elementami Ceremoniatu.

4. Waine jest, aby postepowac zgodnie z Ceremoniatem, w celu unikniecia nieporozumien w
przypadku zakonczenia meczu walkowerem, z powodu nieobecnosci jednego z zespotdw na boisku.
SEDZIOWIE nie powinni zaktadac, ze zespdt nie przystagpi do gry, wiedzac, ze zespdt przegrat
poprzedni mecz walkowerem. Nalezy upewnic sie, ze protokét jest prawidtowo wypetniony przed
pozwoleniem komukolwiek na podpisanie protokotu. Nalezy réwniez powiadomié Delegata
Sedziowskiego (w rozgrywkach PZPS - Sedziego Gtéwnego) o mozliwosci zakoriczenia meczu
walkowerem. (Losowanie powinno by¢ przeprowadzone. Obecni zawodnicy powinni zostac
poinformowani gwizdkiem o rozpoczeciu i zakonczeniu oficjalnej rozgrzewki. Nastepnie SEDZIA
gwizdze na rozpoczecie meczu. Jezeli w tym momencie zespdt jest niekompletny, przyznaje sie
walkower).

Uwaga: SEDZIA PIERWSZY musi postepowac zgodnie z instrukcjami Delegata Sedziowskiego,
zwtaszcza w przypadku wystgpienia nieprzewidzianych okolicznosci. Jednoczesnie SEDZIA PIERWSZY
musi na bieZzgco informowac¢ zawodnikow oraz innych cztonkdw komisji sedziowskiej i obstugi
technicznej o aktualnej sytuacji. Przez caty czas SEDZIOWIE powinni postepowac zgodnie z Procedurg
Przyznania Walkowera FIVB.

5. Zespot sktada sie wytgcznie z dwéch zawodnikéw. Dlatego tez nie ma zmian zawodnikéw ani
mozliwosci wymiany zawodnika w zespole (Przepisy 7.3.1, 15.2.2).

6. W obrebie swojej potowy boiska zawodnicy mogg ustawiaé sie wzgledem siebie w dowolny
sposoéb. Dlatego tez nie ma btedu ustawienia w momencie zagrywki.

Uwaga: W momencie zagrywki SEDZIA DRUGI moze patrze¢ na obydwa zespoty, w celu pomocy
w ocenie sytuacji SEDZIEMU PIERWSZEMU, jednak musi to robi¢ w taki sposob, aby przede wszystkim
obserwowac zespdt przyjmujqgcy zagrywke.
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7. Jezeli niewtasciwy zawodnik wprowadzi pitke do gry, po prawidtowej sygnalizacji kolejnosci
zagrywki przez sekretarza, SEDZIEGO DRUGIEGO lub SEDZIEGO PIERWSZEGO, zespdt jedynie traci
prawo do wykonania kolejnej zagrywki (lub zdobyte punkty).

Uwaga: Jezeli nie wystgpita prawidtowa sygnalizacja kolejnosci zagrywki (np. zbyt pdZna sygnalizacja
lub niewtasciwa sygnalizacja kolejnosci zagrywki przez sekretarza), kolejnos¢ zagrywki jest jedynie
korygowana, zespot/zespoty zachowujg zdobyte punkty, a nastepna zagrywka wykonywana jest
przez wtasciwego zawodnika.

8. SYTUACIE W GRZE

1. Pitka jest "w grze” od momentu uderzenia jej przez zawodnika zagrywajgcego po gwizdku
SEDZIEGO PIERWSZEGO zezwalajgcego na wykonanie zagrywki.

2. Pitka jest “poza gra” w momencie gwizdka ktéregokolwiek z SEDZIOW. SEDZIOWIE musza
zagwizdaé¢ w momencie popetnienia btedu (np. pitka ,,w boisku” lub pitka ,autowa”).

3. SEDZIOWIE muszg pamietac, ze $lad po upadku pitki moze znajdowac sie catkowicie poza liniami
boiska, a pitka moze by¢ uznana jako pitka ,w boisku”, jezeli dotknie linii, ktéra byta lekko
podniesiona przez gérke usypang z piasku (Przepis 8.3).

Uwaga: SEDZIOWIE muszq wiedziec, Ze linia moze sie poruszyc, jezeli w poblizu linii upadnie pitka. Nie
powinno mie¢ to wplywu na podejmowang decyzej, ktora powinna bazowac jedynie na tym czy
wystapit rzeczywisty kontakt pitki z linig boiska.

Uwaga: Kapitan zespotu nie ma prawa nalegac, aby SEDZIA sprawdzit miejsce upadku pitki, jedynie w
przypadku powaznych wgtpliwosci w podjeciu decyzji czy pitka jest w boisku czy jest autowa SEDZIA
PIERWSZY powinien zainicjowaé rozpoczecie Procedury Sprawdzenia Sladu Upadku Pitki.

4. Pitka jest “autowa”, jezeli catkowicie przekroczy pionowa ptaszczyzne siatki w przestrzeni pod
siatkg pomiedzy przedtuzeniem antenek, jednak taki btgd SEDZIOWIE sygnalizujg przez wskazanie
umownej linii Srodkowej boiska zgodnie z Rysuniem 22 w Przepisach Gry.

Uwaga: W obowigzkach SEDZIEGO DRUGIEGO lezy odgwizdanie pitki przekraczajgcej catkowicie
pionowgq ptaszczyzne siatki w przestrzeni pod siatkq (Przepis 23.3.2.6).

9. GRA PItKA

1. Podczas wymiany, zawodnicy majg prawo do gry pitkg spoza wolnej strefy (wyjgtek zagrywka).
Oznacza to, ze pitka moze by¢ odzyskiwana z dowolnego miejsca na zewnatrz wolnej strefy.

2. Zespot ma prawo do najwyzej trzech odbi¢, w celu przebicia
pitki nad siatkg na strone przeciwnika. Jezeli dwdch zawodnikéw
z tego samego zespotu réwnoczesnie odbije pitke, zespotowi
zalicza sie dwa odbicia (za wyjatkiem bloku). Trzecie odbicie
moze by¢ wykonane przez dowolnego zawodnika.

3. Jezeli dwaj zawodnicy z przeciwnych zespotéw réwnoczesnie
dotkng pitke nad siatkg i pitka pozostanie w grze, zespotowi,
na ktdrego strone spadta pitka przystuguja trzy odbicia.

4. Jezeli dwaj zawodnicy z przeciwnych zespotéw réwnoczes$nie
dotkng pitke nad siatkg i pitka wyjdzie “na aut” po stronie
jednego z zespotéw, btad popetnia zespdt znajdujgcy sie
po przeciwnej stronie siatki. Jezeli bezposrednio po takiej akgcji
pitka uderzy w antenke, akcja jest powtarzana.
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Uwaga: PowyzZsza sytuacja musi by¢ oceniana bardzo uwaznie. W sytuacji, kiedy pitka przytrzymana
jest nad siatkq w wyniku réwnoczesnego dotkniecia przez zawodnikdw z przeciwnych zespotdw,
zaden z zespotdw nie popetnia btedu i po takiej akcji pitka moze wyjs¢ ,na aut” lub dotkngc antenki.
5. Jezeli w wyniku réwnoczesnego dotkniecia pitki nad siatkg przez zawodnikéw z przeciwnych
zespotow pitka zostanie przytrzymana, gra moze by¢ kontynuowana.

6. W polu gry zawodnik nie moze korzysta¢ z pomocy cztonka swojego zespotu lub dowolnego
przedmiotu w celu odbicia pitki (Przepis 9.1.3).7. Pitka moze dotykac¢ kazdej czesci ciata (z wyjatkiem
zagrywki).

8. Pitka nie moze by¢ ztapana i/lub rzucona. Pitka moze odbié¢ sie w dowolnym kierunku.
Wyijatki: Patrz Przepis 9.2.2.1 oraz 9.2.2.2.

9. Podczas rozgrywania pitki palcami oburgcz sposobem gornym pitka musi by¢ odbita w jednym
krétkim ruchu. Podczas kontaktu rak z pitkg nie moze by¢ widocznego znacznego ruchu w dot, pitka
nie moze zauwazalnie zostac¢ zatrzymana w rekach zawodnika.

Uwaga: Technicznie podczas kazdego rozegrania pitki palcami pitka podczas kontaktu z dforimi
porusza sie w dot i zostaje w pewnym momencie w punkcie martwym. Szybkos¢ wykonania odbicia
determinuje czy ,, gfebokosc¢” ruchu rgk w dot lub dfugosc kontaktu pitki z dtormi jest zauwazZalna, a w
kosekwencji czy nastepuje btgd odbicia.

Uwaga: W Siatkdwce Plazowej wystepujg rozne sposoby wystawiania lub przebijania pitki. SEDZIA
musi rozumiec istote tych odbic¢ koncentrujqgc sie na ich dtugosci (przy ocenie pitkirzuconej) oraz jak
technicznie poprawne i czyste byto odbicie (przy ocenie pitki podwdjnej rotacja pitki nie jest
wyznacznikiem lecz oczywisty bfqd — réznica w czasie kontaktu obu dtfoni z pitkg, jezeli wystgpita
i byta zauwazZona przez SEDZIEGO).

Uwaga: SEDZIOWIE muszq by¢ konsekwentni w ocenie dfugosci kontaktu z pitkq i starac sie
utrzymywac jednakowe kryteria nie tylko z dnia na dzien, ale takze z turnieju na turniej.

10. W akgcji obronnej, przy silnej, trudnej do obrony pitce,
kontakt pitki z dtonmi moze by¢ przedtuzony przy odbiciu
palcami sposobem gérnym. Dobrym sposobem na ocene
silnej, trudnej do obrony pitki jest czas, jaki ma zawodnik
bronigcy, aby zareagowac na taki atak. Jezeli zawodnik
bronigcy miat czas na podjecie decyzji lub zmiane techniki
odbicia, pitka prawdopodobnie nie byta silna i trudna do
obrony.

Uwaga: Powyisza interpretacje stosuje sie takze do
drugiego  odbicia  zespotu, jezeli  kontakt  pitki
{ z blokiem byt nieznaczny, a pitka nadal pozostaje trudna do
obrony, lub obrony (pierwsze odbicie zespotu) po odbiciu
pitki od bloku.

Uwaga: Silna, trudna do obrony pitka moze by¢ skierowana
| przez zawodnika stojgcego na ziemi. Nie jest konieczne, aby

- zawodnik wyskoczyt i zaatakowat pitke. SEDZIOWIE muszq
stosowac¢ niezmienne kryteria oceny silnej, trudnej do
obrony pitki, rozumiejgc nature ataku, w momencie, kiedy
pitka przekracza pionowq ptaszczyzne siatki lub kiedy pitka
| dotyka bloku Ilub siatki po przekroczeniu pionowej
| ptaszczyzny siatki.
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11. Przy pierwszym odbiciu zespotu pitka moze by¢ odbita kolejno réznymi czesciami ciata, pod
warunkiem, ze ma to miejsce w jednej akcji i nie jest to odbicie palcami sposobem gérnym.
Wyijatek: Silna, trudna do obrony pitka (Przepis 9.2.2.1).

10. PItKA PRZY SIATCE

1. Przepis 10.1.2 méwi o tym, iz zawodnik ma prawo do grania pitkg w wolnej strefie zespotu
przeciwnego. SEDZIA DRUGI oraz SEDZIOWIE LINIOWI muszg dobrze rozumieé ten przepis! Podczas
meczu, muszg oni zauwazy¢ i odpowiednio sie przemiesci¢, aby daé¢ miejsce zawodnikowi, ktory
bedzie odzyskiwat pitke! Jesli pitka przekroczy pionowq ptaszczyzne siatki w przestrzeni przejscia
kierujgc sie do wolnej streny przeciwnika, a nastepnie zostanie dotknieta przez zawodnika
probujgcego odzyskac pitke, SEDZIOWIE muszg odgwizda¢ btagd w momencie kontaktu i pokazac
"pitke autowa".

Uwaga: ,Poza antenkami” oznacza przekroczenie pionowej ptaszczyzny siatki catkowicie poza
przestrzeniq przejscia lub czesciowo poza przestrzeniq przejscia (tzn. nad antenkg). Pitka, ktora
przechodzi pomiedzy sznurkami lub linkami stuzgcymi do przymocowania siatki do stupkow, jednak
nie dotyka ich, nadal pozostaje ,w grze”. Przestrzeri ta traktowana jest jako czes¢ przestrzeni
zewnetrznej.

2. Jezeli pitka skierowana w siatke dotyka jej pomiedzy antenkami bez kontaktu z nimi, gra jest
kontynuowana w ramach przystugujacego zespotowi limitu trzech odbié.

11. ZAWODNIK PRZY SIATCE

1. Zawodnik moze wejs¢ w przestrzen, na boisko
i/lub w wolng strefe przeciwnika, o ile nie
przeszkodzi to w grze zespotowi przeciwnemu
(Przepis 11.2).

2. Ocena utrudniania gry pod siatkg nalezy przede
wszystkim do SEDZIEGO DRUGIEGO. Fizyczny
kontakt zawodnikéw nie zawsze powoduje
utrudnianie gry. lJezeli fizyczny kontakt jest
przypadkowy i nie wplywa na mozliwosé
kontynuowania gry przez zawodnika, to nie ma
btedu.

3. Jednakie utrudnianie gry moze zostac
odgwizdane mimo ze nie nastgpit fizyczny kontakt, .
lecz byto zagrozenie kontaktu. Zawodnik utrudniajgcy gre moze znalez¢ sie na drodze zawodnika
zmierzajgcego do pitki, zmuszajgc go tym samym do ominiecia swojej osoby, w celu odbicia pitki.

Uwaga: Utrudnianie gry moze by¢ odgwizdane, jezeli mozZliwos¢ wykonania nastepnego lub
kolejnego odbicia pitki jest utrudniona.

4. Utrudnianie gry moze zostaé odgwizdane bez wzgledu na pozycje zawodnikéw na boisku lub w
wolnej strefie. W niektérych przypadkach SEDZIA moze doskonale zauwazyé, ze zawodnik celowo i w
istotny dla przebiegu gry sposéb zmienia swojg pozycje w celu utrudnienia zawodnikowi przeciwnej
druzyny odbicie pitki. Takie zachowanie jest niezgodne z przepisami.

5. Nalezy zwrdci¢ uwage na Przepis dotyczgcy kontaktu zawodnika z siatka: ,,Kontakt zawodnika z
siatkg pomiedzy antenkami podczas gry pitka jest btedem. Gra pitka obejmuje miedzy innymi
wyskok, uderzenie pitki (albo jego probe) oraz Iagdowanie.”
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6. Akcja, w ktorej odbywa sie gra pitka to akcja w ktérej zawodnik znajduje sie w poblizu pitki starajgc

sie jg odbic. Nalezy zwrdci¢ uwage na nastepujace sytuacje:

a) Jezeli zawodnik jest gotowy do gry na swojej potowie boiska a pitka skierowana przez zespdt
przeciwny w siatke spowoduje, ze siatka dotknie zawodnika (Przepis 11.3.3), zawodnik nie
popetnia btedu.

b) Przypadkowy kontakt siatki z zawodnikiem w sytuacji, kiedy siatka znaczgco zmienita swoje
normalne potozenie i ksztatt pod wptywem wiatru, nie powinien by¢ traktowany jako btedny,
a gra powinna by¢ kontynuowana.

c) Przypadkowe dotkniecie siatki wtosami nie jest traktowane jako btgd, chyba, ze oczywiste jest,
ze kontakt ten przeszkadzat/utrudniat przeciwnikowi probe gry pitka lub przerwat wymiane (np.
kucyk, ktory zaplatat sie w oczka siatki).

7. Jezeli zawodnik wptywa na gre przeciwnika przez):

a) korzystanie z pomocy siatki pomiedzy antenkami dla podparcia albo stabilizacji,

b) stwarzanie sobie nieuczciwej przewagi nad przeciwnikiem poprzez dotkniecie siatki,
c) dziatanie, ktére przeszkadza przeciwnikowi w prébie gry pitka,

d) tapanie / trzymanie sie siatki.

nalezy odgwizda¢ odpowiednio:

Btad dotkniecia siatki, jesli kontakt z siatkg miat wptyw na gre, lub

Przeszkadzanie, jezeli zawodnik wptywa na gre przeciwnika, wkraczajagc pod siatkag w jego
przestrzen.

8. SEDZIOWIE muszg zwrdcic¢ szczegdlng uwage na fakt, iz linki od naciggu siatki poza 8.00/8.50m nie
nalezg do siatki. Reguta ta dotyczy stupkdw, a takze czesci siatki, ktéra znajduje sie poza antenkami
(w przypadku siatki o dtugosci 8.50 m). Jezeli zawodnik dotyka zewnetrznej czesci siatki (gérnej
tasmy poza antenkami, linek, stupkéw itp.) nie moze to by¢ uznane za bfad, chyba ze ma wptyw na
integralnos¢ strukturalng samej siatki.

9. Zawodnik, ktory celowo wykonuje ruch w kierunku pitki i dotyka pitki przez siatke, kiedy pitka jest
po stronie przeciwnika, uniemozliwiajgc przeciwnikowi odbicie pitki, popetnia btad. Odwracajac
sytuacje, jezeli pitka skierowana w siatke przez jeden z zespotéw spowoduje, ze siatka dotknie
zawodnika zespotu przeciwnego, a zawodnik ten nie zamierzat odbi¢ pitki, nie ma btedu (np. w
sytuacji, gdy zespdt miat szanse na odbicie pitki lub zawodnicy nie zmienili swoich pozycji). Patrz
punkt 7b) oraz c) powyzej.

Uwaga: Pierwsza z opisanych powyZej sytuacji jest traktowana jako btgd dotkniecia siatki poniewaz
zawodnik rozmysinie powoduje, ze zostanie dotkniety przez siatke a nie pitka spowoduje, zZe siatka
dotknie zawodnika.

10. Ze wzgledu na wysoki poziom uczestniczacych zespotdw, gra w poblizu siatki nabiera istotnego
znaczenia, z tego powodu SEDZIOWIE muszg by¢ szczegdlnie czujni, zwtaszcza w przypadkach, gdy
pitka ociera sie o rece blokujgcych.

Uwaga: To jest rownie wazne w sytuacji, gdy pitka po otarciu o blok wypada na aut lub sytuacja, gdy
pitka po kontakcie z blokiem pozostaje w grze, gdzie jest to uznawane jako pierwsze odbicie zespotu.

11. W celu utatwienia wspétpracy pomiedzy SEDZIAMI ustala sie nastepujacy podziat obowigzkdéw:
SEDZIA PIERWSZY bedzie - po ocenie poprawnosci wykonania ataku - koncentrowad sie na catej
dtugosci siatki (od gérnej do dolnej tasmy) po stronie zespotu atakujgcego, a SEDZIA DRUGI bedzie
koncentrowad sie na catej dtugosci siatki po stronie zespotu blokujgcego.
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12. ZAGRYWKA

1. Kolejnos¢ zagrywki musi by¢ zachowana
od poczatku do konca seta (zgodnie z kolejnoscig
podang przez kapitana zespotu po losowaniu).
ASYSTENT SEKRETARZA musi trzymac
numerowane tabliczki (1 Iub 2) wskazujac
wiasciwy numer zawodnika zagrywajgcego. W
zwigzku z tym btad kolejnosci zagrywki nie
powinien nigdy wystgpi¢ chyba, ze zawodnik
upiera sie, aby wykonaé zagrywke niezgodnie z
kolejnoscig. W takiej sytuacji zawodnik popetnia
btad kolejnosci zagrywki, ktéry karany jest
przegraniem akgcji.

Uwaga: Jezeli nie wystqgpita prawidtowa sygnalizacja kolejnosci zagrywki (np. zbyt pdZzna sygnalizacja
lub niewtasciwa sygnalizacja kolejnosci zagrywki przez ASYSTENTA SEKRETARZA), kolejnosc¢ zagrywki
jest jedynie korygowana, zespot (zespoty) zatrzymuje (zatrzymujq) zdobyte punkty, a nastepnie
wykonywana jest kolejna zagrywka przez wtasciwego zawodnika.

Uwaga: Ta procedura dotyczy przypadku, gdy zagrywka wykonywana jest przez niewtasciwego
zawodnika z druzyny, ktéra powinna zagrywac. Jezeli zagrywka wykonywana jest przez niewtasciwy
zespot (nie ma znaczenia, ktory z zawodnikéow wykonuje zagrywke), gra musi by¢ przerwana, a
nastepnie wznowiona, przy czym zaden z zespotow nie zdobywa punktu. Taka sytuacja zazwyczaj
wystepuje na poczqtku seta.

2. Zawodnik zagrywajacy nie musi przed wykonaniem zagrywki znajdowac sie w strefie zagrywki. W
momencie wykonania zagrywki lub odbicia sie w celu wykonania zagrywki z wyskoku, zawodnik
zagrywajacy nie moze dotykac boiska (fgcznie z linig koricowg) ani powierzchni pola gry poza strefg
zagrywki. Stopa zawodnika zagrywajgcego nie moze znajdowac sie pod linig. Po uderzeniu pitki,
zawodnik moze wejs¢ na boisko lub wylgdowac poza strefg zagrywki lub na boisku.

Uwaga: Aby zezwoli¢ na wykonanie zagrywki, nie jest konieczne sprawdzenie czy zawodnik
zagrywajgcy jest gotowy, a jedynie czy zawodnik zagrywajgcy jest w posiadaniu pitki.

Uwaga: JezZeli zawodnik zagrywajgcy nie udaje sie do strefy zagrywki po zakoriczeniu akcji lub nie
akceptuje pitki podanej przez podawacza, celowo opdzniajgc gre, zespot moze zostac ukarany
sankcjg za opdznianie.

3. SEDZIOWIE muszg zdawac sobie sprawe, ze
linia koncowa boiska moze poruszy¢ sie
w wyniku kopniecia / popchniecia piasku przez
zawodnika zagrywajgcego. Oznacza to, ze
poruszenie sie linii kocowej boiska podczas
wykonywania zagrywki niekoniecznie oznacza
popetnienie btedu.

Uwaga: SEDZIA PIERWSZY powinien by¢
bardzo ostrozny w podejmowaniu decyzji
o bfedzie dotkniecia linii koricowej boiska
podczas zagrywki, przede wszystkim powinien
polega¢ na sedziu liniowym sygnalizujgcym

bigd.
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4. Zawodnik ma tylko jedng probe wykonania zagrywki po podrzuceniu lub upuszczeniu pitki (Przepis
12.4.6,12.4.7).

Uwaga: Wielu zawodnikéw wypuszcza pitke z rgk przed faktyczng zagrywkq. SEDZIA musi jasno
rozumiec intencje zawodnika zagrywajgcego.

5. Jezeli pitka po zagrywce dotknie siatki, nie ma btedu.

6. Jezeli przeciwnik poprosi zawodnika zespotu zagrywajgcego 0 zmiane pozycji, poniewaz tworzy on
zastone, SEDZIA PIERWSZY powinien da¢ mozliwie krotki czas zawodnikowi na przesunigcie sie
w bok lub schylenie sie, aby zawodnik odbierajgcy zagrywke miat mozliwos¢ obserwacji zawodnika
zagrywajgcego. Jesli jednak zawodnik zespotu zagrywajgcego zignoruje prosbe przeciwnika, SEDZIA
PIERWSZY powinien zwrdci¢ szczegblng uwage na zastone podczas wykonywania zagrywki.
Zawodnik zespotu zagrywajgcego tworzy zastone stojgc w takiej pozycji, ze uniemozliwia obserwacje
zawodnika zagrywajgcego oraz pitka po zagrywce przelatuje tuz nad partnerem zawodnika
zagrywajgcego (oznacza to, iz. obydwa kryteria muszg by¢ spetnione aby dziatanie/pozycja gracza
mogta zostac oceniona jako zastona).

13. ATAK

1. Wykonanie ataku otwartg dtonig przebijajgc pitke
palcami lub ”“kiwajac” jest btedem. Dozwolone jest
uderzenie pitki usztywnionymi palcami lub kostkami
palcow.

Uwaga: W przypadku kontaktu opuszkdow palcéw z pitkg,
palce dotykajgce pitke muszq by¢ usztywnione i trzymane
razem.

Uwaga: Nalezy zwrdci¢c uwage na sytuacje, w ktorej
zawodnik najpierw dotyka pitki palcami, a nastepnie pcha
pitke w blok powodujgc przytrzymanie pitki nad siatkqg. W
takiej sytuacji zawodnik najpierw popetnia btqd ataku i btgd
ten powinien zosta¢ odgwizdany. Jezeli pitka zostanie
przytrzymana nad siatkg w wyniku rdwnoczesnego odbicia
| przez zawodnikéw z przeciwnych zespofdw nie ma btedu, a
gra powinna by¢ kontynuowana.

2. Zawodnik nie moze atakowac pitki z zagrywki, jezeli pitka
znajduje sie catkowicie powyzej gérnej krawedzi siatki. Taki
atak jest niezgodny z przepisami.

3. Zawodnik moze wykonaé atak przebijajgc pitke palcami
sposobem gdrnym, zarowno do przodu jak i do tytu, kiedy tor lotu pitki jest prostopadty do linii
ramion zawodnika.

Uwaga: SEDZIOWIE muszq zwrdci¢ uwage na linie ramion zawodnika w momencie pierwszego
kontaktu z pitkg. Pozycja ramion zawodnika musi by¢ okreslona przed wykonaniem odbicia.

14. BLOK

1. Blokowanie jest akcjg zawodnikéw znajdujacych sie blisko siatki. Wykonywane jest poprzez
umieszczenie rgk powyzej gérnej krawedzi siatki, w celu nie dopuszczenia do przejscia na wtasna
strone pitki przebijanej przez zespot przeciwny (Przepis 14.1.1).

2. Dotkniecie pitki podczas bloku jest liczone jako odbicie pitki przez zespét.
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3. Pierwsze odbicie po bloku moze byé wykonane przez dowolnego zawodnika, rowniez przez
zawodnika, ktéry dotknat pitke podczas bloku (Przepis 14.4.2). Bedzie to drugie odbicie zespotu,
poniewaz dotkniecie pitki podczas bloku liczone jest jako odbicie pitki przez zespot (Przepis 14.4.1).
Uwaga: Blokowanie zagrywki jest niezgodne z przepisami.

15. PRZERWY

1. Przerwa w grze jest to czas miedzy wymiang zakoniczong, a gwizdkiem sedziego pierwszego na
nastepng zagrywke, jedynymi regulaminowymi przerwami w grze sg przerwy na odpoczynek
zawodnikdw.

Uwaga: Na czas wszystkich regulaminowych przerw w grze i pomiedzy setami zawodnicy muszq udac
sie do wyznaczonych dla nich stref odpoczynku.

2. Kazdy zesp6t ma prawo do najwyzej jednej przerwy w secie. Dtugos¢ przerwy dla zespotu wynosi
30 sekund. Przerwa nie moze zostac skrécona.

Uwaga: SEDZIA powinien rozpoczqg¢ odmierzanie czasu -
trwania przerwy dla zespotu od momentu zakoriczenia
sygnalizacji, kiedy nie ma waqtpliwosci, ze obydwa zespoty
widziaty sygnalizacje, a nie od momentu, kiedy ostatni
zawodnik opusci boisko. Wykorzystujgc zdrowy rozsqdek do
okreslenia momentu rozpoczecia odmierzania czasu,
przekazuje sie obydwu zespofom jednoznaczng informacje,
ze gra jest przerwana i zaczyna sie przerwa.

Uwaga: W normalnych warunkach, w celu odmierzenia czasu

trwania przerwy dla zespotu nalezy postgpi¢ zgodnie z

ponizszymi zasadami:

e 15 sekund na opuszczenie boiska (rozpoczecie
odmierzania czasu zgodnie z tym, co napisano powyzej).

e 30 sekund przerwy dla zespotu w przydzielonej strefie
odpoczynku.

e SEDZIA DRUGI gwizdze po 45 sekundach od momentu rozpoczecia przerwy i sygnalizuje
zawodnikom, aby powrdcili na boisko.

e 15sekund na powrdt na boisko i przygotowanie sie do wykonania zagrywki lub odbioru zagrywki.

® Dfugosc catej przerwy nie powinna przekroczyc 1-ej minuty.

3. Kapitan zespotu moze poprosi¢ o udzielenie przerwy dla zespotu w momencie, gdy pitka jest , poza
grg” i przed gwizdkiem na wykonanie zagrywki. Prosbie o udzielenie przerwy dla zespotu powinna
towarzyszy¢ odpowiednia sygnalizacja. Jezeli prosbie o udzielenie przerwy nie towarzyszy
odpowiednia sygnalizacja, SEDZIOWIE ignorujg prosbe i natychmiast wznawiajg gre.

Uwaga: Prosba nieuzasadniona powodujgca opdznienie w grze, powinna by¢ sankcjonowana za
opodznienie w grze. SEDZIOWIE muszq uwazZnie zapoznac sie z brzmieniem przepisu ,,rodzaje opdznien
w grze” (patrz Przepis 15.5).

4. W pierwszych dwéch setach, po zdobyciu przez obydwa zespoty fgcznie 21 punktéw,
automatycznie nastepuje 30-sekundowa przerwa techniczna (ang. TTO).

Uwaga: ASYSTENT SEKRETARZA rozpoczyna i koriczy przerwe techniczng (ang. TTO) uzywajgc
sygnalizatora dzwiekowego/buzzera, zespoty postepujg tak jak w przypadku przerwy dla zespotu.

Uwaga: Na zakoriczenie przerwy technicznej, kiedy zespoty zaczng wracac na boisko, SEDZIA DRUGI
gwizdze i sygnalizuje zmiane stron boiska.
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16. OPOZNIANIE GRY

1. Przyktadami opdzniania gry s3:

(a) Przedtuzanie 12 sekundowych przerw pomiedzy akcjami
bez zgody sedziow;

(b) Préba spowolnienia tempa meczu;

(c) Dyskusje z SEDZIAMI na temat podjetych decyzji lub
natozonej kary;

(d) Przeciggajace sie dyskusje kapitana zespotu z sedziami
na temat interpretacji przepiséw gry i/lub ich
zastosowania, lub odmowy kontynuowanie gry
po otrzymaniu wyjasnienia od SEDZIOW;

(e) Przedtuzanie przerwy dla zespotu lub zmiany stron
boiska;

(f) Powtarzajgce sie w tym samym secie prosby
nieuzasadnione;

(g) Powtarzajgce sie pytania o liczbe wykorzystanych przerw
dla zespotu;

Uwaga: Zawodhnicy uzywajq wielu réznych metod opdZniania gry,
majgcych na celu spowolnienie tempa meczu. SEDZIOWIE muszg
doktadnie rozpoznac stosowane metody, zapewniajgc state tempo meczu i takq samgq dfugosc przerw
miedzy akcjami. SEDZIOWIE muszq by¢ niezmienni w stosowaniu ostrzezeri i naktadaniu kar za
podobne taktyki opdZzniania meczu.

2. SEDZIOWIE muszg nalega¢, aby zawodnicy udali sie na swoje miejsca w celu przygotowania sie na
wykonanie zagrywki czy odbioru. Czas pomiedzy akcjami powinien wynosi¢ 12 sekund. Ze wzgledu
na warunki atmosferyczne (upat, duza wilgotnos¢ powietrza) czas ten moze byé wydtuzony do
15 sekund i wytgcznie za zgodg Delegata Technicznego. Czas pomiedzy akcjami moze by¢ krotszy,
jesli tylko obydwie druzyny sg gotowe.

Uwaga: SEDZIA PIERWSZY moze zezwoli¢ na wydtuzenie czasu pomiedzy akcjami tylko w przypadku
jesli nie wyrazenie zgody mogtoby spowodowac znaczne niebezpieczeristwo, lub grozba
niebezpieczeristwa dla zawodnika, lub obnizy¢ wizerunek / prezencje meczu. Przepis 12 sekund ma
na celu zapobieganiu opdzniert w grze spowodowanych przez zawodnikdéw, ktdrzy poprawiajq linie,
przedtuzajg rozmowy ze swoim partnerem, uzywajq recznikow, wycierajg okulary, itp.

Uwaga: Zawodnicy powinni bezposrednio przygotowywac sie do nastepnej akcji, lecz jezeli chcq uzyc
recznika, wytrzec¢ okulary, itp. mogq to zrobi¢ ale od razu po zakoriczeniu akcji, tak by mogli zaczgc
przygotowywac sie do nastepnej akcji co najwyzej po okoto 8 sekundach.

Uwaga: W przypadku niewielkiego opdznienia pomiedzy akcjami SEDZIA PIERWSZY najpierw
powinien ostrzec ustnie (nakazujgc druzynom powrdt na swoje miejsca w celu kontynuowania gry),
lecz powtarzajgce sie opdznienia muszq byc sankcjonowane.

3. Sedziowie muszg odrzucac¢ wszystkie proby dyskusji kapitana zespotu dotyczace akcji gry z pitkg
czy natozonych kar.

Uwaga: W przypadku, gdy zawodnik nalega, SEDZIA PIERWSZY powinien natychmiast ukarac zespot
za opOZnianie gry.

4. Podczas wyjasniania swoich decyzji i/lub zastosowania przepiséw gry kapitanowi zespotu,
SEDZIOWIE powinni wyrazac¢ sie zwiezle i jasno, uzywajgc wiasciwej, technicznej terminologii
w jezyku angielskim (w Polsce stosujemy jezek polski, chyba ze rozgrywany jest mecz zespotéw
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zagranicznych), ktéra jezeli zachodzi taka potrzeba, moze byé poparta sygnalizacjg reczng,
a w przypadku nalegan zawodnika, nalezy zapytac czy chce zainicjowaé Procedure Protestu.

Uwaga: Nie mozna dopusci¢ do dalszych opdznien, a zawodnicy powinni by¢ natychmiast poproszeni
0 wznowienie meczu.

5. Pierwsze opdzinianie gry przez zawodnika zespotu w meczu karane jest Upomnieniem
za opoznianie gry (ang. Delay Warning).

Uwaga: Przed rozpoczeciem  kolejnego seta  (setéow), SEDZIA DRUGI przekazuje
SEKRETARZOWI,niezbedne informacje do uzupetnienia, nastepnie musi sie upewnic¢, ze SEKRETARZ
wykreslit pole Upom. w sekcji SANKCJIE ZA OPOZNIANIE dla tego zespotu w tym secie.

6. Za drugie i kolejne opdznienia gry przez dowolnego zawodnika tego samego zespotu w meczu
udzielana jest Kara za opdznianie gry (ang. Delay Penalty).

Uwaga: SEDZIA DRUGI musi poinformowac¢ SEDZIEGO PIERWSZEGO jesli zespdt otrzymat juz
Upomnienie za opdZnianie gry.

17. WYJATKOWE PRZERWY W GRZE

1. Jedli zdaniem SEDZIOW, kontuzja zawodnika nastgpita w czasie gry i jezeli akcja bedzie
kontynuowana stan zawodnika moze sie pogorszy¢, SEDZIA musi natychmiast zagwizdaé w celu
przerwania gry. Akcja jest nastepnie powtarzana.

2. Kontuzjowanemu/choremu zawodnikowi przystuguje najwyzej jedna 5-minutowa przerwa w
meczu na dojscie do siebie, lecz powinna by¢ przeprowadzona z jak najmniejszym opdznieniem. Czas
na dojscie do siebie odpowiada czasowi niezbednemu na przyjscie odpowiedniej stuzy medycznej.
Jezeli pomoc medyczna zostata zakoriczona lub nie mozna udzieli¢ pomocy medycznej, gra powinna
by¢ wznowiona, lub odpowiednia druzyna uwazana bedzie za zdekompletowang (Przepis 6.4.3).

Uwaga: To zawodnik podejmuje ostateczng decyzje czy jest w stanie kontynuowac gre. Jednakze,
w warunkach wyjgtkowych, oficjalny lekarz zawoddw moze sie sprzeciwic¢ decyzji o powrocie do gry
podjetej przez kontuzjowanego zawodnika.

3. Sedziowie s odpowiedzialni za pomoc w okresleniu rodzaju kontuzji, zadajgc kontuzjowanemu
zawodnikowi pytania, jakiego rodzaju pomocy medycznej potrzebuje, w celu zawiadomienia
odpowiednich stuzb medycznych dostepnych na zawodach lub odpowiedniej pomocy medycznej
zespotu.

Uwaga: We wszystkich przypadkach, oficjalna pomoc medyczna MUSI zostac poproszona o przybycie
na boisko, jako, Ze to w jej obowiqzku jest nadzorowanie pomocy udzielanej zawodnikowi
i przekazanie informacji SEDZIEMU PIERWSZEMU, kiedy udzielanie pomocy zostato zakorczone.

4. Czas rozpoczecia przerwy dla kontuzjowanego zawodnika powinien by¢ liczony od momentu
przybycia odpowiedniej pomocy medycznej (sposrdd oficjalnych stuzb medycznych dostepnych
na turnieju), lub w przypadku gdy akredytowana opieka medyczna nie jest dostepna, lub w
przypadku jezeli zawodnik zdecyduje sie na skorzystanie z pomocy medycznej wtasnej druzyny, od
momentu autoryzacji prosby zawodnika przez sedziego.

Uwaga: Przedstawiciele akredytowanej pomocy medycznej zespotu mogq wejs¢ na boisko w czasie
Procedury Postepowania w Przypadku Kontuzji, jakkolwiek odmierzanie czasu na dojscie zawodnika
do siebie rozpoczyna sie w momencie przybycia na boisko wfasciwego przedstawiciela oficjalnej
pomocy medycznej turnieju. W przypadku, kiedy stuzby medyczne zespotu poradzq sobie z kontuzjq
przed przybyciem poproszonego o pomoc przedstawiciela oficjalnej pomocy medycznej i zawodnik
oswiadczy, ze jest gotowy do gry sedzia nie musi czeka¢ na przybycie przedstawiciela oficjalnej
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pomocy medycznej i gra powinna zosta¢ wznowiona. W kazdym przypadku zawodnikowi zostanie
przyznana przerwa dla kontuzjowanego zawodnika.

5. Pod koniec czasu przyznanego zawodnikowi na dojscie do siebie SEDZIA DRUGI uzywajgc gwizdka
sygnalizuje zawodnikom by udali sie na swoje pozycje. Zawodnikowi temu nie przystuguje juz zadna
przerwa, poniewaz nie ma kumulacji przerw dla kontuzjowanego zawodnika.

Uwaga: Zawodnicy mogq korzysta¢ z pomocy medycznej podczas regulaminowych przerw w grze
(Przerwa dla odpoczynku TO, Przerwa Techniczna TTO, czy w przerwach miedzy akcjami), lecz
nie moze to powodowac opdznien w grze.

6. Kontuzje, w ktérych zawodnik krwawi powinny by¢ §i{pfiiiii i Il _,_,,I LR
opatrzone natychmiast po ich zauwazeniu przez a '
zawodnikéw lub sedzidw. Jezeli skaleczenie jest niewielkie,
dajace sie fatwo zatamowaé oraz spowoduje minimalne
opbznienie w grze, wtedy nie jest ono uznawane jako
przerwa dla kontuzjowanego zawodnika. Jezeli krwawienie
jest znaczne powinno by¢ traktowane jako wymagajgce
udzielenia pomocy medycznej, a w konsekwencji uznane
jako przerwa dla kontuzjowanego zawodnika.

Uwaga: Sedziowie muszq sprawdzic¢ i niezwtocznie usungc,
a nastepnie wymienic pitki lub inne sportowe wyposazenie
noszqce slady krwi.

7. W przypadku, gdy zawodnik opdznia normalng sekwencje
gry korzystajagc z toalety, przyznana bedzie dla niego
przerwa dla kontuzjowanego zawodnika. Oficjalna pomoc
medyczna musi by¢ wezwana na boisko. SEDZIA DRUGI
musi zawsze towarzyszy¢ zawodnikowi, podczas gdy SEDZIA
PIERWSZY powinien nadzorowa¢d sytuacje, stojgc w poblizu
stolika sedziego sekretarza.

Uwaga: SEDZIOWIE muszq w petni rozumie¢ wszystkie procedury zawarte w Procedurze
Postepowania w Przypadku Kontuzji FIVB, ktdra okresla role SEDZIEGO PIERWSZEGO, SEDZIEGO
DRUGIEGO, akredytowanej pomocy medycznej, Delegata Technicznego FIVB, Delegata
Sedziowskiego FIVB oraz Delegata Medycznego FIVB jeZeli jest obecny na zawodach. Jest niezwykle
wazne, aby wszystko odbywato sie zgodnie z Procedurqg Postepowania w Przypadku Kontuzji FIVB.

8. Podczas $wiatowych i oficjalnych zawoddw FIVB zawodnik moze skorzysta¢ maksymalnie
z dwodch przerw dla kontuzjowanego zawodnika w okresie 12 miesiecy. Obowigzkiem zawodnikdéw
jest wiedzie¢ ile przerw wykorzystali. Ewentualne skorzystanie z wiekszej ilosci przerw dla
kontuzjowanego zawodnika skutkowac bedzie karami pienieznymi ustalonymi przez PZPS (patrz
Handbook).

9. W kazdym przypadku oddania meczu walkowerem z powodéw medycznych, zawodnik bedzie
proszony przez sedziego o podanie informacji czy przyczyng byta zbyt upalna pogoda i/lub
odwodnienie organizmu. Jezeli odpowied? bedzie twierdzaca, zawodnikowi powinien by¢ réwniez
zapytany: ,Czy cierpiate$ na wymioty i/lub biegunke w ostatnich pieciu dniach?”. Te informacje
muszg by¢ przekazane w odpowiednim celu Sedziemu Gtéwnemu zawoddw.

10. Kazdorazowo w przypadku oddania meczu walkowerem z powoddéw medycznych (wtgczajgc w to
walkower przed rozpoczeciem meczu) oficjalna pomoc medyczna oraz Delegat Medyczny FIVB (jezeli
jest obecny na zawodach) muszg by¢ obecni.
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Uwaga: Przedstawiciele oficjalnej pomocy medycznej (pierwsza pomoc, lekarz i fizjoterapeuta)
powinni znajdowac sie przy kazdej lokalizacji boisk na turniejach rozgrywanych w co najmniej dwdch
oddalonych od siebie obiektach.

11. Jezeli temperatura, Swiatto lub warunki pogodowe zagrazajg zawodnikom lub nie pozwalajg
na rozgrywanie meczu w normalnych warunkach, Delegat Techniczny FIVB (w rozgrywkach PZPS —
Sedzia Gtédwny), po konsultacji z Komitetem Organizacyjnym Turnieju podejmuje ostateczng decyzje
o przerwaniu meczu / zawoddw.

12. SEDZIA PIERWSZY jest odpowiedzialny za ocene wszystkich zdarzen lub czynnikdéw zewnetrznych
majacych wptyw na rozgrywanie meczu, z uwzglednieniem obstugi boiska, widzow oraz innych
obiektow / oséb (Przepis 17.2 oraz 17.3).

18. ZMIANY STRON BOISKA | PRZERWY MIEDZY SETAMI

1. W systemie ,,Punkt Za Akcje”, po kazdych 7-miu zdobytych punktach w pierwszym i w drugim secie
(po kazdych 5 zdobytych punktach w 3 secie), zespoty natychmiast zmieniajg strony boiska. Jezeli
zespoty nie zmienig stron boiska przy wielokrotnosci 7-miu punktéw w pierwszych dwéch setach
i 5-ciu punktow w trzecim secie, zmiana stron boiska musi nastgpi¢ najszybciej, jak to jest mozliwe,
gdy pitka jest ,poza gra”. Zaden z zespotéw nie popetnia btedu, a punkty zdobyte przez obydwa
zespoty sg zachowane (zmiana stron boiska dokonana w niewtasciwym momencie nie ma wptywu
na wynik seta). Gra jest kontynuowana, tak jakby zmiana stron boiska nastgpita we wtasciwym
momencie.

Uwaga: Aktualny wynik, przy jakim nastgpita zmiana boisk zapisywany jest w protokole z meczu
w kolumnie Wynik przy Zmianie Boisk, mimo ze suma punktdw nie jest wielokrotnosciqg 7-miu (5-ciu
w 3-cim secie).

2. Przerwa jest to czas miedzy setami.

Uwaga: Podczas przerw miedzy setami zawodnicy muszq udac sie do przydzielonych im stref
dla odpoczynku.

3. Podczas zmiany stron boiska nie ma przerwy. Zespoty natychmiast muszg zmienic strony boiska,
ale nie mogg tego zrobic¢ przed gwizdkiem SEDZIEGO na zmiane boisk.

Uwaga: Kazda zmiana boisk dokonana przed gwizdkiem SEDZIEGO na zmiane boisk jest karana
za opoznienie gry. SEDZIOWIE muszq uzyskac state tempo pomiedzy wymianami jak rowniez podczas
Zmian stron.

4. Przerwa miedzy setami trwa 1-ng minute. W czasie przerwy miedzy drugim a decydujgcym setem
SEDZIA PIERWSZY przeprowadza losowanie (Przepis 7.1).

Uwaga: W czasie przerwy pomiedzy 1 i 2 setem SEDZIA PIERWSZY powinien pozostac na stanowisku
sedziowskim.

5. Jesdli jest to uzasadnione, SEDZIA DRUGI moze przeprowadzi¢ losowanie pomiedzy setem 2 i 3
(Przepis 23.2.9).

19. WYMAGANIA DOTYCZACE ZACHOWANIA

1. Uczestnicy muszg znaé Oficjalne Przepisy Gry w Siatkéwke Plazowq i ich przestrzegad.
2. Uczestniy muszg unikaé czynnosci i postaw majgcych na celu wptywanie na decyzje sedzidéw lub
ukrywanie btedéw swojego zespotu (Przepis 19.1.3).

Uwaga: To obejmuje takze ukrywanie/zasypywanie miejsca upadku pitki po gwizdku SEDZIEGO
przerywajgcego akcje (patrz 8.4.4). W przypadku gdy zawodnik ,sedziuje” podczas gry, probujgc
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wplynaé na decyzje SEDZIOW, powinien ponies¢ konsekwencje takiego zachowania
(upomnienie/kare) w zaleznosci od warunkéw.

3. SEDZIOWIE muszg zrozumie¢, ze nie sg policjantami, lecz nadzorujg przebieg meczu. Normalne
reakcje i okazywanie emocji po podjetych decyzjach niekoniecznie sg wyrazem krytyki lub braku
szacunku dla decyzji podjetych przez sedzidw. Reakcje te mogg byé naturalnym odruchem cztowieka
biorgcego udziat w zawodach sportowych. SEDZIOWIE muszg oceniac takie reakcje w kontekscie
ogolnie przyjetych norm zachowania, ich wptywu na obraz meczu (odbioru sytuacji przez widzéw)
oraz jednakowo traktowac obydwa zespoty, jesli chodzi o stosowanie kar. Jednakze nalezy rowniez
pamietaé, ze w mysl przepisu 19.2 uczestnicy muszg zachowac respekt i szacunek nie tylko
w stosunku do sedziéw, lecz réwniez do dziataczy, przeciwnikdw, cztonkdw swojego zespotu
i widzow.

Uwaga: SEDZIOWIE muszq ukara¢ w sposob zdecydowany dyskusje pomiedzy zawodnikami
a cztonkami komisji sedziowskiej, ktore przekraczajq ogdlnie przyjete normy zachowania. Nalezy
zwrdci¢ uwage na gesty, ton gtosu, brak poszanowania wyposazenia boiska (w szczegdlnosci pitki
i siatki) oraz przedtuzajgce sie dyskusje z sedziami. SEDZIOWIE mogq ukara¢ zawodnika karg
za niewfasciwe zachowanie (czerwona kartka) bez wczesniejszego udzielenia upomnienia.

Uwaga: Sytuacje, w ktdrych zawodnik w nadmiernym stopniu wykazuje brak poszanowania dla
wyposazenia boiska uznawane sq za zachowanie naganne.

Uwaga: Podczas sSwiatowych i oficjalnych zawoddw FIVB jeZeli, kiedykolwiek wystgpi niszczenie
wyposazenia, lub zawodnik bedzie zachowywat sie niewtasciwie w stosunku do sedziow lub obstugi
boiska, to prowadzi¢ to bedzie do natozenia przez sedziego kary za niewtasciwe zachowanie lub
wyzszej sankcji. Szczegdty i dalsze wytyczne dla powyzszego przypadku opisane sq w zatgczniku Kary
finansowe za niewtasciwe zachowanie - wytyczne (ang. ,FIVB misconduct sanction fee scale —
implementation guidelines”).

20. NIEWLASCIWE ZACHOWANIE | SANKCJE

1. Wazine jest, aby SEDZIOWIE rozrdzniali kategorie kar za niewtasciwe zachowanie i stosowali
doktadnie przepisy (Przepis 20). Jest to szczegdlnie wazne w systemie ,Punkt Za Akcje”, kiedy kary
za niewtfasciwe zachowanie lub opdznianie gry mogg prowadzi¢ do zastosowania wielu przepiséw,
a tym samym mieé wptyw na wynik meczu.

2. Przepis 20.1 odnosi sie do drobnych wykroczen
’ niepodlegajacych sankcjom. Obowigzkiem SEDZIEGO PIERWSZEGO
/ jest takie kierowanie grg, aby nie dopusci¢ do zachowania

zawodnikéw, ktére podlegajg sankcjom. Odbywa sie to w dwdch
etapach:

Etap 1: upomnienie ustne za posrednictwem kapitana (zaréwno
przy reakcji indywidualnej jak i zespotowej). Brak kartek, brak
zapisu w protokole spotkania.

Etap 2: Formalne Upomnienie przez pokazanie zéttej kartki dla
odpowiedniego cztonka zespotu (takie tu moze to by¢
konsekwencjg reakcji zespotowej i w tym przypadku kartka
powinna by¢ pokazana kapitanowi zespotu). To formalne
upomnienie nie jest samo w sobie sankcjg, ale znakiem, iz zawodnik (a przez to zespdt) zachowuje sie
na poziomie umozliwiajgcym zastosowanie sankcji w meczu. Zdarzenie to nie ma natychmiastowych
konsewencji, jednak musi zostac zapisane w protokole zawoddw.
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Uwaga: Jesli SEDZIA PIERWSZY udzieli bezposrednio sankcji za niewtasciwe zachowanie (np.
zawodnik zostaje ukarany za przejscie pod siatkq w celu obejrzenia miejsca upadku pitki) oznacza to,
iz zespot osiggngt poziom umozliwiajgcy zastosowanie sankcji do korca meczu. W zwigzku
Z powyzszym, po udzieleniu Formalnego Upomnienia lub sankcji za niewtasciwe zachowanie opisane
w protokole meczowym, SEDZIA DRUGI musi sie upewnic, ze SEKRETARZ wykreslit pola FORMALNE
UPOMNIENIE dla tego zespotu w danych secie. SEDZIA DRUGI stosuje tq samqg procedure przed
kolejnymi setami.

3. Przepis 20.2 odnosi sie do zachowan podlegajacych sankcjom. Zgodnie z tym przepisem,
zachowanie grubianskie, obrazliwe lub agresja musi podlega¢ sankcjom zgodnie z tabelg kar. Sankcje
zapisywane sg w protokole.

4. Kumulacja kar odnosi sie tylko do jednego seta. Jednakze zawodnik moze otrzymaé maksymalnie
dwie kary za niewtasciwe zachowanie (czerwona kartka) w danym secie (Przepis 20.3.1).

Uwaga: Zachowanie grubiariskie, obraZliwe oraz agresja nie wymagajq wczesniejszego karania.

Uwaga: Istotnym jest, aby SEKRETARZ oraz SEDZIOWIE umieli poprawnie zapisa¢ w protokole
i stosowac odpowiedniq sekwencje sankcji w przypadku drobnego wykroczenia wystepujgcego
w meczu oraz dowolnego niewtasciwego zachowania wystepujgcego w danym secie, ktére mogq
nies¢konktretne konsekwencje w razie ich ponownego wystgpienia w tym samym meczu lub secie
(patrz punkty 2-4 powyzej).

5. Zawodnik, ktdry przechodzi pod siatkg w celu obejrzenia miejsca upadku pitki musi by¢ ukarany
przez SEDZIEGO PIERWSZEGO karg za niewtasciwe zachowanie (czerwona kartka).

Uwaga: SEDZIOWIE muszq zwrdcic szczegdlng uwage na celowe kopniecie pitki po zakoriczeniu akcji.
SEDZIOWIE muszq rozrdézni¢ charakter przewinienia (i zastosowac odpowiedniq sankcje) biorgc pod
uwage okolicznosci towarzyszqce przewinieniu, takie jak zamiar, stopiern premedytacji oraz site,
z jakg zawodnik dokonat przewinienia.

21. KOMISJA SEDZIOWSKA | PROCEDURY

1. Wazne jest, aby SEDZIOWIE odgwizdali koniec
akgcji, jezeli oba ponizsze warunki sg spetnione:

1.1 sedziowie sg przekonani , ze zostat popetniony
btad, lub wystgpito zewnetrzne zdarzenie majgce
wptyw na gre, oraz

1.2 wiedzg, jaki bfad zostat popetniony.

2. Aby przekazaé zespotom (publicznosci, widzom
ogladajgcym spotkanie w telewizorze, itp) rodzaj
btedu odgwizdanego przez SEDZIOW nalezy uzyé
oficjalnej sygnalizacji (patrz Przepisy 21.2 oraz
27.1). Uzywana powinna by¢ jedynie oficjalna
sygnalizacja w sposéb przedstwiony w Przepisach
Gry (nie nalezy uzywac zadnej sygnalizacji krajowej
badz wykonywac jej w inny sposdb).

3. Zgodnie z Przepisami Gry, pierwszy wystepujacy btad musi by¢é odgwizdany. Fakt, iz SEDZIA
PIERWSZY i DRUGI majg rézne zakresy odpowiedzialnoéci wymaga od SEDZIOW natychmiastowego
odgwizdania btedu. Jedynie po gwizdku jednego z SEDZIOW wymiana jest zakoriczona (patrz Przepis
8.2 — Pitka ,,poza grg”). Po gwizdku SEDZIEGO PIERWSZEGO, SEDZIA DRUGI nie ma prawa odgwizdaé
btedu, poniewaz wymiana zostata zakoriczona w momencie gwizdka SEDZIEGO PIERWSZEGO. Jezeli
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obaj SEDZIOWIE uzyjg gwizdka jeden po drugim — dla réznych btedéw — moze to zdezorientowaé
zawodnikéw, publicznosé, itp.

4. Ze wzgledu na przyspieszenie gry, mogg pojawic sie problemy pokazujgce btedy sedziowskie. Aby
temu zapobiec, komisja sedziowska musi bardzo dobrze wspétpracowaé, po kazdej akcji powinni
spojrze¢ na siebie, aby potwierdzi¢ podejmowang decyzje. Dobra komunikacja i wspodtpraca
pomiedzy SEDZIAMI jest niezbedna. Dobry zespdt jest stale w komunikacji i pokazuje poparcie
dla decyzji innych. Takie podejscie buduje pewnos¢ w zespole sedziowskim promujac prawdziwie
profesjonalne prowadzenie spotkania.

22. SEDZIA PIERWSZY

1. SEDZIA PIERWSZY musi zawsze wspotpracowac z catg komisjg sedziowsky. Musi on umozliwiac
pozostatym sedziom wykonywanie ich obowigzkéw w ramach przystugujacych im kompetencji oraz
respektowaé podjete decyzje. SEDZIA PIERWSZY moze zmieni¢ decyzje podjete przez pozostatych
sedzidw, jezeli uzna, ze sg one btedne. Jezeli jeden z sedzidw nie wypetnia wtasciwie swoich
obowigzkéw SEDZIA PIERWSZY ma prawo do wymiany takiego sedziego.

2. Dobra komunikacja pomiedzy cztonkami komisji sedziowskiej przed i w czasie meczu moze
zapobiec wielu nieporozumieniom.

Uwaga: Odnosi sie to przede wszystkim do Procedury Sprawdzenia Miejsca Upadku Pitki (ang. Ball
Mark Protocol), protestu oraz btedu czterech odbic.

Uwaga: Odnosi sie to takze do sytuacji, kiedy sedziowie nie sq pewni czy obsada pomocnicza oraz
podawacze pitek posiadajg odpowiednie umiejetnosci.

3. Wazne jest, aby SEDZIOWIE posiadali cate niezbedne
wyposazenie do przeprowadzenia meczu:
a) Zestaw kartek (z6tta i czerwona).

Uwaga: SEDZIOWIE powinni pamietad, Ze nie zawsze
na wszystkich turniejach zapewniony jest zestaw kartek
przymocowanych do stupka przy stanowisku SEDZIEGO
PIERWSZEGO

b) Monete do przeprowadzenia losowania.

c) Gwizdek.

Uwaga: Dobrym pomystem jest, aby obydwaj SEDZIOWIE
zawsze mieli przy sobie zapasowy gwizdek.

d) Zegarek z sekundnikiem, pokazujgcy prawidtowy czas.

4. SEDZIOWIE muszg by¢ w doskonatej kondycji fizycznej
i psychicznej. Powinni by¢ przygotowani do prowadzenia

RN
zawodow oraz w miare mozliwosci powinni odpoczywac i odzywiac sie / pi¢ napoje w ciggu dnia,
kiedy odbywajg sie zawody.

5. SEDZIOWIE ponoszg odpowiedzialnos¢ za swoje decyzje oraz decyzje innych cztonkéw komisji
sedziowskie;j.

Uwaga: SEDZIA PIERWSZY moze porosi¢ cztonka komisji sedziowskiej o powtdrzenie swojej
sygnalizacji lub wyjasnienie podjetej decyzji.

6. SEDZIA PIERWSZY musi zaakceptowac Protest (jezeli prosba ztozona jest zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami / regulacjami).
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Uwaga: Podczas $wiatowych i oficjalnych zawoddéw FIVB, SEDZIA PIERWSZY musi z uwagq stosowac
Procedure Rozpatrzenia Protestu, w szczegdlnosci uwazajgc na obowiqzki sedziego | poprzedzajgce
procedure Rozpatrzenia Protestu (patrz Procedura Rozpatrzenia Protestu).

7. SEDZIA PIERWSZY musi nadzorowaé zachowanie / dziatania wszystkich cztonkéw komisji
sedziowskiej oraz obstugi boiska po zakoriczonym meczu, umozliwiajagc bezproblemowe, z jak
najmniejszg ingerencja rozpoczecie przygotowan do kolejnego meczu.

8. W przypadkach, gdy mecze sg transmitowane / rejestrowane wszyscy cztonkowie komisji
sedziowskiej oraz obstuga boiska muszg wspdtpracowaé z ekipg telewizyjng stosujgc sie
do przepiséw FIVB oraz Procedury Pokazywania Powtorek.

Uwaga: Podczas swiatowych i oficjalnych zawodow FIVB, nadwacy/realizatorzy transmisji mogg
poprosi¢ o opdznienie rozpoczecia kolejnej wymiany w celu pokazania powtdrki, jesli zostaty
wykonane niezbedne przygotowania i zaakceptowane przez Komitet Organizacyjny oraz wtasciwego
delegata FIVB. Instalacja sktada sie albo ze stuchawki umieszczonej w uchu SEDZIEGO PIERWSZEGO
lub tgcznika pomiedzy SEDZIA PIERWSZYM A nadawcq/realizatorem transmisji sygnalizujgcym
koniecznos¢ opdznienia rozpoczecia kolejnej wymiany ze wzgledu na powtdrke. Na hasfo "TV stop"
lub pokazanie "czerwonej tabliczki" SEDZIA PIERWSZY wstrzymuje rozpoczecie kolejnej wymiany
przez wyciggniecie wyprostowanej reki przed siebie z palcami skierowanymi do gory po stronie
zespotu przyjmujgcego zagrywke. Na hasto "TV go" lub "zielonq tabliczke" SEDZIA PIERWSZY
natychmiast koriczy poprzedniq sygnalizacje i daje sygnat na zagrywke.

9. Podczas Swiatowych i oficjalnych zawodéw FIVB (obowigzkowo dla boiska centralnego
w Mistrzostwach Swiata oraz wszystkich zawodach typu Grand Slam w roku 2015 oraz niektérych
turniejach Open jesli zostato to zaakceptowane przez strony), SEDZIA PIERWSZY posiada przypinany
mikrofon bezprzewodowy, wyposazony w przetacznik umozliwiajgcy jego wigczanie i wytaczanie,
za pomoca ktérego sedzia wyjasnia publice podjete decyzje. Ma to na celu objasnienie kibicom
zastosowanych przepiséw gry w celu ich lepszego zrozumienia kontrowersyjnej lub niejasnej decyzji
sedziowskiej. Dalsze wytyczne mozna znalez¢ w procedurze FIVB komunikacja werbalna sedziego
pierwszego z publicznoscia.

23. SEDZIA DRUGI

1. SEDZIA DRUGI musi posiadac takie same kwalifikacje sedziowskie jak SEDZIA PIERWSZY. Jezeli
z jakichkolwiek powodéw SEDZIA PIERWSZY nie jest w stanie wykonywac swoich obowigzkdw,
SEDZIA DRUGI musi go zastgpic.

2. Dobra komunikacja i wspétpraca z SEDZIA PIERWSZYM jest
obowigzkowa. Jezeli z jakichkolwiek powodéw SEDZIA DRUGI
nie zgadza sie z decyzjg podjety przez SEDZIEGO PIERWSZEGO
nie wolno mu tego pokazywaé ani zawodnikom ani
publicznosci. Powinien on kontynuowac swojg prace oraz
okazywad poparcie dla decyzji SEDZIEGO PIERWSZEGO.
Uwaga: Miejsce, w ktérym SEDZIA DRUGI wykonuje swoje
obowigzki powinno sprzyja¢ komunikacji / wspdtpracy z SEDZIA
PIERWSZYM.

3. SEDZIA DRUGI powinien posiada¢ takie same wyposazenie
jak SEDZIA PIERWSZY (wtaczajgc w to zestaw kartek). SEDZIA
DRUGI nie ma uprawnienn do karania zawodnikow, ale jesli
z jakichkolwiek powoddow bedzie musiat zastgpi¢ SEDZIEGO
PIERWSZEGO, musi by¢ na to przygotowany i posiadac cate
niezbedne wyposazenie sedziego.
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Uwaga: Dotyczy to takze monety do przeprowadzenia losowania.

4. SEDZIA DRUGI nadzoruje prace SEKRETARZA, upewniajac sie, ze zakonczyt on niezbedne czynnosci
administracyjne i zapis w protokole. Tu takze dobra komunikacja pomiedzy tymi cztonkami komisji
sedziowskiej jest kluczowa.

Uwaga: SEDZIA DRUGI powinien w kazdej chwili meczu zna¢ wynik spotkania. Istnieje wiele
sposobow zapamietania wyniku przez SEDZIEGO DRUGIEGO w systemie ,,Punkt Za Akcje”.

5. Podczas akcji w poblizu siatki, SEDZIA DRUGI musi skupi¢ sie na kontrolowaniu btedéw dotkniecia
siatki na catej jej dtugosci po stronie zespotu blokujgcego oraz btednych przejsciach w przestrzeni
pod siatka.

Uwaga: Nalezy zwrdci¢ uwage na zmiane przepisu dotyczqcego dotkniecia siatki przez zawodnika.
Przekazem nowego tekstu jest to, Zze dotkniecie siatki nie jest bfedem. Dotkniecie siatki jest btedem
jedynie w przypadku, gdy wptywa ono na przebieg gry.

6. Zakres obowigzkow i praw SEDZIEGO DRUGIEGO jest jasno okreslony i SEDZIOWIE powinni uczyé
sie w jaki sposdb dobrze petnic role SEDZIEGO DRUGIEGO. Nalezy zwréci¢ uwage na nowe obowigzki,
ktore zostaty dodane do zakresu jego pracy. SEDZIA DRUGI jest odpowiedzialny za:

6.1. Kontrole wysokosci siatki przed losowaniem;

6.2. Kontrole czterech (4) charakteryzujgcych sie takimi samymi parametrami pitek przed, w trakcie
i po meczu, w tym koordynacje procesu wymiany zestawdéw czterech (4) pitek meczowych w
przypadku gdy pitki s zbyt ciezkie ze wzgledu na opady deszczu;

6.3. Monitorowanie ilosci wody w lodéwkach zawodnikéw i informowanie obstugi technicznej jesli
jej ilos¢ nie jest wystarczajaca.

7. SEDZIA DRUGI musi ocenié, zagwizdaé i zasygnalizowa¢ nowe rodzaje btedéw podczas meczu
(patrz Przepis 23.3.2):

7.1. Zetkniecie sie pitki z piaskiem w przypadku, gdy sedzia pierwszy nie jest w stanie tego zauwazyg;

7.2. Odzyskanie pitki, ktéra catkowicie przekroczyta pionowg ptaszczyzne siatki w przestrzeni pod
siatka;

7.3. Dodatkowo SEDZIA DRUGI moze przeprowadzi¢ losowanie miedzy setem 2 i 3, jezeli jest to
konieczne. Nastepnie musi przekaza¢ wszystkie istotne informacje SEKRETARZOWI (Przepis 23.2.9)
oraz SEDZIEMU PIERWSZEMU;

7.4. Sprawdza i podpisuje protokét po zakonczeniu meczu.

8. Podczas swiatowych i oficjalnych zawodéw FIVB, na wszystkie mecze telewizyjne, oraz wszyskie
potfinaty oraz mecze o medale jest wyznaczony SEDZIA REZERWOWY. SEDZIA REZERWOWY
zastepuje SEDZIEGO DRUGIEGO w przypadku jego nieobecnosci lub w przypadku, gdy nie jest
on / ona w stanie kontynuowac jego / jej pracy lub w przypadku, gdy SEDZIA DRUGI zostaje SEDZIA
PIERWSZYM.

9. Oproécz wyzej wymienionych, nastepujgce obowigzki pierwotnie przypisane SEDZIEMU DRUGIEMU
sg wykonywane przez SEDZIEGO REZERWOWEGO:

9.1. Sprawdzenie przed meczem i monitorowanie podczas catego meczu czy woda jest dostepna dla
zawodnikéw i komisji sedziowskiej meczu;
9.2. Sprawdzenie wtasciwosci (kolor, obwadd, ciezar i cisnienie) czterech (4) pitek meczowych przed

meczem, a nastepnie ich monitorowanie podczas catego meczu, gdy jest to wymagane oraz
asystowaniu SEDZIEMU DRUGIEMU w zbieraniu badz przekazywaniu pitek;

9.3. Posiadanie zestawu zapasowego czterech (4) pitek meczowych, ktére muszg by¢ dostepne
w razie deszczu. W przypadku gdy pitki meczowe stang sie zbyt ciezkie SEDZIA REZERWOWY jest
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odpowiedzialny za koordynacje procesu wymiany zestawdw sktadajgcych sie z czterech (4) pitek
meczowych;

9.4. Towarzyszenie kazdemu z graczy podczas korzystania z toalety przed lub w trakcie meczu;

9.5. Pomoc SEDZIEMU DRUGIEMU w poszukiwaniu oficjeli, ktédrych obecnos¢ moze byé wymagana
na boisku (court manager, akredytowany personel medyczny, delegat medyczny FIVB; delegat
sedziowski FIVB, sedzia gtéwny, itp.);

9.6. Pomoc SEDZIEMU DRUGIEMU w monitorowaniu warunkéw bezpieczenstwa wolnej strefy
podczas meczu;

9.7. Pomoc SEDZIEMU DRUGIEMU przy problemach z osobami odpowiedzialnymi za wyrownywanie
boiska.

24. SEKRETARZ

1. Sedziowie sekretarze powinni przyby¢ w poblize boiska co najmniej na 15 minut przed
planowanym rozpoczeciem spotkania, gdzie spotkajg sie w tym czasie z SEDZIA PIERWSZYM
i DRUGIM danego meczu.

Uwaga: Podczas swiatowych i oficjalnych zawoddw FIVB sedziowie sq losowo typowani do testu na
zawartos¢ alkoholu w wydychanym powietrzu. Jezeli sedzia sekretarz zostanie wytypowany do
takiego badania, musi sie stawi¢ w oficjalnym stroju sedziowskim w miejscu przeprowadzania
badania na 45 minut przed wyznaczonq godzing meczu.

2. Praca sekretarza jest bardzo wazna, szczegdlnie podczas meczy miedzynarodowych, gdzie komisja
sedziowska oraz zespoty pochodzg z réznych krajéw. SEKRETARZ musi scisle wspotpracowaé z SEDZIA
DRUGIM. Jezeli z jakichkolwiek powoddw SEKRETARZ nie jest w stanie kontynuowac zapisu
w protokole musi on powiadomi¢ o tym fakcie SEDZIEGO DRUGIEGO. SEDZIA DRUGI nie powinien
zezwoli¢ na rozpoczecie kolejnej akcji przed zakonczeniem danej czynnosci przez SEKRETARZA.

3. Sekretarz powinien poinformowaé SEDZIEGO DRUGIEGO o brakujgcych podpisach oraz innych
nieprzekazanych informacjach.

Uwaga: System punkt za akcje wywiera duzq presje na sekretarzach, tak by zdqzy¢ zapisa¢ wynik
kazdej wymiany wykreslajgc punkty. Jezeli z jakiegokolwiek powodu sekretarz nie zdqzy z zapisem,
powinien natychmiast zawiadomic o tym fakcie sedziow.

Uwaga: Przed rozpoczgciem meczu dotyczy to przede wszystkim informacji o zespole zagrywajgcym,
kolejnosci zagrywki, stronach boiska wybranych przez zespoty oraz podpisach kapitanow
po zakoriczeniu meczu.

4. Nowa tabela sankcji dotyczgca opdzniania i niewtasciwego zachowania bedzie uzywana od roku
2013. Bardzo wazne jest, aby sedziowie SEKRETARZE byli swiadomi o istnieniu nowych przepiséw
oraz procedurze poprawnego ich zapisu w protokole (patrz , Instrukcja Protokotowania”).

Uwaga: SEKRETARZ ma obowiqzek kaZdorazowego informowania SEDZIEGO DRUGIEGO o tym, Ze:
® zespodt otrzymat swoje pierwsze i jedyne "Formalne upomnienie" w meczu;
e dany zawodnik byt karany juz raz, lub dwa razy za zachowanie grubianskie (kara
za niewtasciwe zachowanie) w tym samym secie;
e dany zawodnik byt karany za zachowanie obrazliwe (wykluczenie) w tym samym meczu;
® zespodt otrzymat upomnienie za opdznianie w meczu.

5. Grupowy system rozgrywek wywiera rowniez na sekretarzu presje czasu, tak by jak najszybciej
zakonczyt protokdt z meczu, poniewaz nawet jeden dodany lub odjety punkt w meczu grupowym
moze zmieni¢ stosunek matych punktéw, co z kolei moze doprowadzi¢ do zmiany zajmowanych
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przez zespoty miejsc w grupie blokujgc tym samym mozliwos¢ zakwalifikowania sie do nastepnej
rundy zawodow.

Uwaga: Sekretarz musi uwaznie sprawdzi¢ wszystkie odpowiednie rubryki / sekcje protokotu (np.
rubryki kolejnosci zagrywki, punkty zespotu) przed zapisaniem wyniku koricowego. Dalsze wskazdowki
dotyczqce wypetniania protokotu mozna znalezé w Instrukcji Protokotowania.

25. ASYSTENT SEKRETARZA

1. ASYSTENT SEKRETARZA powinien przyby¢ w poblize boiska co najmniej na 15 minut przed
planowanym rozpoczeciem spotkania, gdzie spotka sie w tym czasie z SEDZIA PIERWSZYM i DRUGIM
danego meczu.

Uwaga: Podczas swiatowych i oficjalnych zawoddw FIVB sedziowie sq losowo typowani do testu
na zawartosc¢ alkoholu w wydychanym powietrzu. Jezeli asystent sekretarza zostanie wytypowany
do takiego badania, musi sie stawi¢ w oficjalnym stroju sedziowskim w miejscu przeprowadzania
badania na 45 minut przed wyznaczong godzing meczu.

2. ASYSTENT SEKRETARZA musi posiadac takie same kwalifikacje sedziowskie jak SEKRETARZ. Jezeli
z jakichkolwiek powoddéw SEKRATARZ nie jest w stanie wykonywac swoich obowigzkéw, ASYSTENT
SEKRATRZA musi go zastgpic.

3. ASYSTENT SEKRETARZA wykonuje swoje obowigzki siedzgc obok sedziego SEKRETARZA i jest

odpowiedzialny za:

a) obstuge recznej tablicy wynikbw umieszczonej na stoliku sekretarza, sprawdzajgc zgodnosé
wyniku ze wszystkimi pozostatymi tablicami na boisku wskazujgcymi obecny stan meczu
widowni, oraz w razie potrzeby koryguje je.

b) obstuge tabliczek kolejnosci zagrywki z nr 1 i 2 wskazujgc, w Scistej wspotpracy z SEKRETARZEM
wtasciwego zawodnika, ktéry powinien zagrywaé. Powinien podnosié¢ tabliczke dopiero po
otrzymaniu ustnej informacji od SEKRETARZA.

c) rozpoczyna i konczy przerwy techniczne ,TIME-OUTS” uzywajac sygnalizatora dzwiekowego
/ buzzera,

Uwaga: ASYSTENT SEKRATRZA powinien trzymac tabliczke z nr. 1 lub 2 do momentu wykonania
zagrywki.

Uwaga: Jest dobrym zwyczajem, aby ASYSTENT SEKRETARZA pracowat w oparciu o swoj wtasny
zapis, ktory umozliwia mu kontrolowanie informacji uzyskanych od SEKRETARZA.

4. Jezeli niewtfasciwy zawodnik zagrywajacy kieruje sie do strefy zagrywki lub jest w posiadaniu pitki,
ASYSTENT SEKRETARZA powinien poinformowaé¢ o tym fakcie SEDZIEGO DRUGIEGO oraz
zawodnika(éw) w celu dokonania korekty.

5. Jezeli niewtasciwy zawodnik wykona zagrywke, ASYSTENT SEKRETARZA powinien uzyé
sygnalizatora dzwiekowego / buzzera (lub innego wyposazenia), aby zasygnalizowaé, ze wystgpit btad
kolejnosci zagrywki.

26. SEDZIOWIE LINIOWI

1. SEDZIOWIE LINIOWI powinni znajdowaé sie w poblizu pola gry przynajmniej 15 minut przed
zaplanowang godzing meczu. SEDZIOWIE PIERWSZY i DRUGI spotykajg sie z nimi o tej porze.

Uwaga: Podczas swiatowych i oficjalnych zawoddw FIVB sedziowie sq losowo typowani do testu na
zawartos¢ alkoholu w wydychanym powietrzu. Jezeli sedzia liniowy zostanie wytypowany do takiego
badania, musi sie stawic¢ w oficjalnym stroju sedziowskim w miejscu przeprowadzania badania na 45
minut przed wyznaczong godzing meczu.
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2. Organizator zawodéw musi zapewnié¢ kazdemu z SEDZIOW LINIOWYCH stréj, flage oraz maty
recznik. Kolor flag powinien by¢ czerwony bgdz z6tty.

3. Praca SEDZIOW LINIOWYCH jest bardzo wazna,
zwtaszcza podczas miedzynarodowych meczéw stojgcych
na bardzo wysokim poziomie. Oprdcz sygnalizowania pitki
“w boisku” lub pitki ,autowej”. SEDZIOWIE LINIOWI
Pratl o , e
muszg zwroci¢ szczegblng uwage na dotkniecie pitki
podczas bloku, poniewaz takie dotkniecie uznawane jest
za pierwsze odbicie zespotu. SEDZIOWIE LINIOWI musza
sygnalizowac¢ dotkniecie pitki przez blok podczas trwania
————_ wymiany, poniewaz pomaga to SEDZIOM w ocenie btedu
czterech odbic.

4. Sedziowie liniowi powinni sygnalizowa¢ btedy do momentu kontaktu wzrokowego
z SEDZIA/SEDZIAMI.

5. Jezeli pitka dotknie antenki, przeleci nad antenka, lub bedzie skierowana na strone przeciwnika
poza przestrzenig przejscia, sedzia liniowy stojacy najblizej catej akcji musi zasygnalizowad btad.

6. Kontakt zawodnika z gornymi 80 cm antenki podczas jego/jej akcji gry z pitkg lub majgce wptyw na
gre musi byé sygnalizowane przez SEDZIEGO LINIOWEGO stojgcego po stronie zawodnika
popetniajacego btad.

7. SEDZIA LINIOWY musi jednoznacznie rozumie¢ definicje pitki ,,autowej” (przechodzgcej catkowicie
za antenkami lub nad antenkami) oraz konsekwencje swojej sygnalizacji (kiedy sygnalizowaé, rodzaj
sygnalizacji, etc.). Istnieje wiele réznych sytuacji, ktdre mogg wystgpic¢ w trakcie meczu.

8. SEDZIA LINIOWY moze by¢ poproszony o uczestniczenie w procedurze Sprawdzenia Miejsca
Upadku Pitki. SEDZIA LINIOWY musi wskaza¢ na piasku witasciwy slad po upadku pitki oraz
odpowiedzie¢ na pytania zadane przez SEDZIOW.

27. OFICJALNA SYGNALIZACIA

1. Obowigzkiem sedziéw jest stosowanie oficjalnej sygnalizacji
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i diagramami 9 i 10
(odpowiednio 1-25, oraz 1-5).

Uwaga: Nalezy unika¢ stosowania jakiejkolwiek innej
sygnalizacji, w wyjgtkowych sytuacjach, aby decyzja byta
zrozumiata dla zawodnikow mozina uzyé nieoficjalnej

......

2. W sytuacji, kiedy nie mozna zastosowac oficjalnej
sygnalizacji, SEDZIOWIE moga wskaza¢ odpowiedni obiekt, w
celu wyjasnieniu podjetej decyzji. Na przyktad: btad dotkniecia !
stopa linii podczas zagrywki, zagrywka spoza strefy zagrywki i odbicie z pomoca.

3. Sedziowie muszg jednoznacznie, doktadnie oraz we wtasciwej kolejnosci uzywaé gwizdka oraz
sygnalizacji. Kazdorazowo sygnalizacja sktada sie z oddzielnych gestow/sygnatéw i jest pokazywana
w tej samej kolejnosci.

4. Wyjatkiem od reguty opisanej w punkcie 2 (powyzej) jest zezwolenie na wykonanie zagrywki, kiedy
SEDZIA PIERWSZY réwnoczesnie gwizdze i wykonuje sygnat reka.

5. W sytuacji kiedy SEDZIA PIERWSZY konczy akcje, po sygnale gwizdkiem powinien pokazac:
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a) Zespot, ktéry bedzie zagrywat,

b) Rodzaj popetnionego btedu stosujac oficjalng sygnalizacje,

c) Zawodnika popetniajgcego btad (jesli jest to konieczne)

Uwaga: SEDZIA DRUGI nie powtarza sygnalizacji za SEDZIA PIERWSZYM.

6. W przypadku, gdy SEDZIA DRUGI przerwie akcje, uzywajgc gwizdka, musi wtedy zasygnalizowad:

a) Rodzaj popetnionego btedu uzywajac oficjalnej sygnalizacji, stojagc po stronie druzyny
popetniajacej btad,

b) Zawodnika popetniajgcego btad (jesli jest to konieczne),

c) Zespot, ktéry bedzie zagrywat (w $lad za SEDZIA PIERWSZYM).

Uwaga: W tym przypadku SEDZIA PIERWSZY nie sygnalizuje rodzaju popetnionego bfedu oraz

zawodnika popetniajgcego bfqd, powinien wskazac jedynie zespdt wykonujqcy kolejng zagrywke.

Uwaga: Jesli SEDZIA DRUGI gwizdze bifqd (np. dotkniecie siatki przez zawodnika) musi by¢ bardzo

uwazny i uzy¢ oficjalnej sygnalizacji znajdujqc sie po stronie zespotu popetniajgcego btqd (Przepis

27.1). Np.: jesli zawodnik zespotu grajgcego po prawej stronie SEDZIEGO DRUGIEGO dotknie siatki,

sedzia odgwizduje btqd, w zwigzku z tym, Ze oficjalna sygnalizacja nie powinna by¢ pokazana po

drugiej (lewej) stronie boiska, dlatego SEDZIA DRUGI musi sie przemiesci¢ na strone zespotu

popetniajgcego btgd i dopiero wtedy wskazac rodzaj popefnionego bfedu.

Uwaga: Jezeli SEDZIA DRUGI sygnalizuje zmiane stron boiska, SEDZIA PIERWSZY nie powtarza

sygnalizacji za SEDZIA DRUGIM. Jesli jednak SEDZIA DRUGI spdzZni sie z gwizdkiem oraz sygnalizacjg

na zmiane stron boiska, wtedy SEDZIA PIERWSZY moze jq przeprowadzi¢. W takim przypadku zasada

,hiekopiowania sygnalizacji” dotyczy SEDZIEGO DRUGIEGO.

Uwaga: Przerwa dla odpoczynku (TO) oraz przerwa techniczna (TTO) powinna by¢ sygnalizowana
przez SEDZIEGO DRUGEGO. SEDZIA PIERWSZY nie powtarza sygnalizacji za SEDZIA DRUGIM. Jesli
jednak SEDZIA DRUGI spézni sie z gwizdkiem oraz sygnalizacjq przerwy, wtedy SEDZIA PIERWSZY
moze jej udzielic. W takim przypadku zasada ,niekopiowania sygnalizacji” dotyczy SEDZIEGO
DRUGIEGO.

Uwaga: SEDZIA DRUGI moze wspomagaé prace SEDZIEGO PIERWSZEGO poprzez dyskretna
sygnalizacje na wysokosci klatki piersiowej podczas oraz na zakoriczenie wymiany.

7. W przypadku wystgpienia btedu obustronnego, SEDZIOWIE po gwizdku powinni zasygnalizowac:

a) Rodzaj btedu (w tym wypadku sygnalizacja nr. 23),

b) Zawodnikéw popetniajacych btad (jesli jest to konieczne)

c) Zespodt, ktéry bedzie zagrywat zgodnie ze wskazaniem SEDZIEGO PIERWSZEGO.

Uwaga: W przypadku powtdrzenia wymiany, takich jak wykonanie zagrywki przed gwizdkiem,
jedynie SEDZIA PIERWSZY sygnalizuje powtdrzenie wymiany. W przypadku gdy SEDZIA DRUGI
przerwie wymiane , np. jezeli na boisko wpadnie pitka, powinien zasygnalizowaé powtérzenie
wymiany oraz w $lad za SEDZIA PIERWSZYM zespdt, ktory bedzie zagrywat.

8. SEDZIOWIE oraz SEDZIOWIE LINIOWI powinni zwraca¢ szczegdlng uwage na wtasciwe

zastosowanie i wykonanie sygnalizacji recznej/ choragiewka:

a) Dla wszystkich pitek, ktére Igdujg bezposrednio na aucie po ataku lub bloku druzyny przeciwnej
powinna zosta¢ uzyta sygnalizacja ,pitki autowej” (numer sygnalizacji 15/ LI2)

b) Jezeli pitka po ataku przejdzie na strone przeciwnika i wyjdzie na aut, lecz wczeséniej zostanie
dotknieta w bloku lub przez zawodnika zespotu bronigcego sedziowie muszg uzy¢ sygnalizacji
,pitka dotknieta” (numer sygnalizacji 24 / LI3)

c) Jezeli pitka po pierwszym, drugim lub trzecim uderzeniu zespotu wyjdzie na aut po stronie tego
zespotu sedziowie powinni uzy¢ sygnalizacji ,pitka dotknieta” (numer sygnalizacji 24 / LI3)

d) Jezeli po ataku pitka uderzy w gdrng tasme siatki, a nastepnie wyjdzie na aut po stronie zespotu
atakujgcego bez dotkniecia bloku przeciwnika SEDZIOWIE powininni zasygnalizowac ,pitke
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autowga” (numer sygnalizacji 15), lecz natychmiast po tej sygnalizacji nalezy wskaza¢ zawodnika,
ktory ostatni dotknat pitki (aby byto dla wszystkich oczywiste, ze zawodnik blokujgcy nie dotknat
pitki). Jezeli w tym samym przypadku pitka dotknetaby zawodnika blokujgcego i wylgdowata na
aucie po stronie zawodnika atakujgcego, pierwszy sedzia powinien zasygnalizowaé ,pitke
autowq” (numer sygnalizacji 15) i wskazaé zawodnika/éw blokujgcych.

Uwaga: Sygnalizacja sedziego liniowego jest bardzo wazna z punktu widzenia uczestnikow gry i
kibicow. SEDZIA PIERWSZY musi sprawdzac co sygnalizuje SEDZIA LINIOWY. Jezeli SEDZIA LINIOWY
popetnia btqd/sygnalizacja nie jest wtasciwa, sedzia pierwszy moze jg skorygowac.

Ttumaczenie: Agnieszka Myszkowska, Robert Bronisz
Uaktualnienie do wersji 2015 i oprawa graficzna: Agnieszka Myszkowska
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10 min Koniec poprzedniego meczu, sedziowie konczg pomeczowe formalnosci i opuszczajg
pole gry.
Niezwtocznie po przygotowaniu (wyrdwnaniu) pola gry przez obstuge boiska
zapowiadany jest kolejny mecz, zawodnicy i sedziowie wchodzg na pole gry. Od tego
8 min momentu zawodnicy muszg mie¢ zatozone oficjalne stroje meczowe. Grabienie i
zraszanie boiska powinno by¢ zakoriczone do tego czasu. Zawodnicy rozgrzewajg sie w
obrebie pola gry przygotowujac sie do meczu, sedziowie sprawdzajg wyposazenie,
protokét, stan pola gry, strefy odpoczynku zawodnikow, itp.
Losowanie nalezy przeprowadzi¢ naprzeciwko stolika sekretarza.
-5 min (Uwaga: W zaleinosci od miejscowych warunkéw losowanie mozina przeprowadzic
wczesniej przyznajgc dodatkowy czas na rozgrzewke).
-4 min Oficjalna rozgrzewka na siatce (3 min).
Koniec oficjalnej rozgrzewki, zawodnicy udajg sie do swoich stref odpoczynku.
Sedzia | wchodzi na podest sedziowski, Sedzia Il zajmuje miejsce z przodu stolika
sekretarza, pozostali cztonkowie ekipy sedziowskiej zajmujg swoje pozycje.
-1 min Zawodnicy s3 indywidualnie przedstawiani i udajg sie na linie koncowa boiska po
stronie swojej strefy dla odpoczynku (Rys. 1).
Po przedstawieniu ostatniego zawodnika Sedzia | gwizdze i zawodnicy witaja sie pod
siatka (Rys. 2).
0 min Rozpoczecie meczu.
Zawodnicy dziekujg sobie i sedziom w poblizu podestu Sedziego | a nastepnie udajg sie
Koni w poprzek boiska do stolika sekretarza (Rys. 3).
oniec
meczu Kapitanowie podpisujg protokdét. Wszyscy uczestnicy zabierajg swoje rzeczy, a
sedziowie prowadzg zespoty w kierunku wyjscia z pola gry, ktére mozna zaczgé
przygotowywac do nastepnego spotkania.
Uwagi:

e Ceremoniat gry moze byé zmieniony z 3 min do 5 min oficjalnej rozgrzewki na siatce,
przeprowadzajac losowanie na 7 min przed rozpoczeciem spotkania.

e Ceremoniat moze réwniez ulec zmianie adaptujgc go na potrzeby transmisji telewizyjnej.

e Nie ma obowigzku przedtuza¢ opuszczenie boiska czekajac tylko na podpisy sedzidw w
protokole. Mozna to zrobi¢ poza polem gry.

® |losowanie mozna przeprowadzi¢ poza polem gry jezeli wymagane jest skrdcenie
ceremoniatu gry.

e W przypadku wydtuzenia czasu rozgrzewki przez Delegatéw FIVB, sedziowie wchodzg na
pole gry na 10 min przed rozpoczeciem meczu i kontynuujg powyzszy ceremoniat gry dalej
od 8 min.

e Trenerzy majg prawo pozostac na polu gry podczas rozgrzewki ich druzyny az do rozpoczecia
oficjalnego ceremoniatu gry.
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*Note: Players should line up on end line on the side of their benches. If needed they should switch side after shake hands under the net.

Rys.2 Przywitanie pod siatka.
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Ttumaczenie i oprawa graficzna: Robert Bronisz i Agata taz
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Celem tej procedury jest zapewnienie SEDZIOM ujednoliconej i szybkiej metody radzenia sobie w
sytuacji po zainicjowaniu Procedury Sprawdzenia Sladu Upadku Pitki (Ball Mark Protocol). Sedziowie
muszg zwrdcié szczegblng uwage na przejrzystosé procedury, nie przecigganie jej a wynik musi by¢
decydujacy i dobrze przekazany w celu jak najszybszego wznowienia gry.

1. PROCES

Procedura Sprawdzania Sladu Upadku Pitki zastosowana podczas meczu posiada kilka sktadowych i
powinna by¢ przeprowadzona przez sedzidw, a przede wszystkim SEDZIEGO | z duzg doktadnoscig i w
krétkim czasie w celu szybkiego wznowienia gry. Gtéwne skfadniki Procedury:

1.

Jezeli istniejg powazne watpliwosci w podjeciu decyzji czy pitka jest w boisku czy jest autowa
SEDZIA | powinien zainicjowa¢ rozpoczecie Procedury Sprawdzenia Sladu Upadku Pitki.
Kapitanowie nie maja prawa nalegaé na rozpoczecie Procedury Sprawdzenia Sladu Upadku
Pitki.

SEDZIOWIE prowadzacy spotkanie i SEDZIOWIE LINIOWI powinni przeciwdziata¢ akcjom

zawodnikéw majgcym na celu celowe zatarcie lub modyfikacje miejsca $ladu upadku pitki.
SEDZIA | powinien odpowiednio ukarac takie zachowanie.

4. Kapitanowie mogg przyznac sie, ze pierwotna decyzja sedziego nie jest wtasciwa wtedy nie
jest wymagane wszczecie Procedury Sprawdzenia Sladu Upadku Pitki lub jezeli procedura
byta zainicjowana przerwac j3.

5. Procedura Sprawdzenia Sladu Upadku Pitki ma t3 zalete, ze pozwala SEDZIEMU | zyska¢ czas
na ostudzenie emocji zawodnikdw po podjeciu spornej decyzji. Lecz wymaga to jednakze od
sedzidéw szybkiego i Scistego stosowania Procedury.

2. OBOWIAZKI SEDZIEGO |

Szybkie poczatkowe podjecie decyzji przez SEDZIEGO | czy zainicjowac Procedure.

SEDZIA | schodzi z podestu sedziowskiego i wskazujgc odpowiedniego SEDZIEGO lub
SEDZIOW LINIOWYCH proszac ich o podejécie do miejsca upadku pitki.

Dodatkowo SEDZIA | powinien poprosi¢ zawodnikdw druzyny po ktérej stronie znajduje sie
$lad upadku pitki o odsuniecie sie od weryfikowanego miejsca. Jest to bardzo wazne
rozpatrujagc to pod katem jednakowego traktowania obydwu zespotéw w trakcie catego
procesu.

Weryfikacja miejsca sladu upadku pitki (pitka w boisku czy aut):
1. Jak tylko zawodnicy odsung sie od miejsca upadku pitki i odpowiedni SEDZIA /

SEDZIOWIE LINIOWI sg obecni, SEDZIA | jezeli wymaga tego sytuacja moze uwaznie
wypytaé SEDZIEGO LINIOWEGO.

2. Po pierwsze nalezy ustali¢ czy pitka dotkneta linii. Zawiera to w sobie takze taka
sytuacje w ktorej linia byta w podniesionej pozycji i zostata dotknieta przez pitke.

3. Jest bardzo istotne by SEDZIA LINIOWY (jezeli zostanie o to poproszony) miat
mozliwos¢:

o Wskazac miejsce upadku pitki — bez dotykania go.
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o Wyjasni¢ stownie co zaobserwowat wiaczajgc to akcje dotkniecia piasku przez

pitke jak i tez wszystko to co dziato sie po tej akc;ji.

4. SEDZIA | powinien upewnié sie czy dobrze zrozumiat przekaz SEDZIEGO LINIOWEGO.
Dobrg strategig jest wyjasnianie po kolei co dziato sie w finalnej fazie akcji.

5. Jezeli SEDZIA | jest usatysfakcjonowany otrzymanymi wszystkimi dostepnymi
informacjami na podstawie ktérych jest wstanie podjg¢ decyzje powinien szybko
powrdci¢ na podest sedziowski sygnalizujgc wynik procedury (wskazujgc druzyne
zagrywajacy) i jezeli zajdzie taka potrzeba ukara¢ kazdego zawodnika, ktéry przeszedt
na strone przeciwnika. Nie mozna zezwoli¢ na zadne dalsze opdznienie a zawodnicy
powinni zosta¢ ponagleni do niezwtocznego wznowienia gry.

6. Jezeli jest to wymagane SEDZIA | werbalnie ogtasza wynik zakoriczenia Procedury i w
tym samym czasie wykonuje sygnalizacje reczng (patrz powyzej punkt 5).

7. SEDZIA | wznawia gre.

3. OBOWIAZKI SEDZIEGO II

Po zainicjowaniu procedury SEDZIA Il powinien udac sie w poblize siatki by swojg postawa
czy tez stownie wyperswadowaé przeciwnym zespotom przejscie pod siatkg na strone
przeciwnika.

Jest dobrg praktyka poinformowanie zespotdw, ze przechodzenie pod siatkg lub jej
przedtuzeniem jest niezgodne z przepisami.

Powinien utrzymywac przez caty czas trwania procedury kontakt wzrokowy z SEDZIA |

Ewentualnie, jezeli SEDZIA 1l zostanie o to poproszony, moze asystowaé¢ SEDZIEMU |
w podejmowaniu finalnej decyzji.

SEDZIA Il musi upewni¢ sie, ze SEDZIA SEKRETARZ wtasciwie zapisze wynik Procedury. Nie
mozna wznowic gry zanim SEDZIA SEKRETARZ nie zasygnalizuje swojej gotowosci.

4. SZCZEGOLNE UWAGI

Mozna unikngé wielu problemédw wystepujgcych podczas Procedury Sprawdzenia Sladu
Upadku Pitki poprzez witasciwg i szybka komunikacje i wspoétprace przed w czasie i po
zakonczeniu Procedury. Cata komunikacja jak to tylko mozliwe powinna odbywaé sie w
jezyku angielskim.

SEDZIA | oraz odpowiedni SEDZIA LINIOWY powinni przez caty czas utrzymywac kontakt
wzrokowy z miejscem upadku pitki obserwujac jakiekolwiek akcje zawodnikow majacej na
celu zakrycie lub modyfikacje sladu upadku pitki.

SEDZIA 1l powinien aktywnie poprzez: uzycie gwizdka i sygnalizacji recznej potaczonej
z komunikacjg werbalng przekaza¢ zawodnikom, ze nie mogg przekraczaé ptaszczyzny pod
siatka lub jej przedtuzenia.

SEDZIA | podczas sprawdzania miejsca upadku pitki moze poprosi¢ o asyste SEDZIEGO I
w celu ewentualnego przettumaczenia stéw sedziego liniowego lub w celu jakiejkolwiek innej
pomocy.
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5. SEDZIOWIE LINIOWI

e SEDZIOWIE LINIOWI podczas catego spotkania powinni podejmowac swoje decyzje z
jednakowgq doktadnoscig zwtaszcza w sygnalizowaniu pitki w boisku czy pitki autowej w celu
zapobiegniecia potrzeby przeprowadzania Procedury Sprawdzenia Sladu Upadku Pitki.

e Jezeli zostata zainicjowana Procedura Sprawdzenia Sladu Upadku Pitki przez SEDZIEGO |,
SEDZIA LINIOWY powinien upewni¢ sie w myslach, ze jest w stanie przekaza¢ wszystkie
niezbedne informacje na temat kontaktu pitki z powierzchnig pola gry.

¢ Informacje zawierajace pozycje i okolicznosci kontaktu pitki z powierzchnig pola gry powinny
by¢ przekazane SEDZIEMU | o ile ten o to poprosi.

® Jest powszechnie stosowana prosba SEDZIEGO | do sedziego liniowego aby ten podszedt do
miejsca upadku pitki.

e SEDZIA LINIOWY jak i inni sedziowie nie mogg naruszy¢ w zaden sposéb miejsca upadku pitki.
Nalezy zwrdcic¢ szczegdlng uwage aby w poblizu miejsca upadku pitki nie krecity sie zadne
osoby, nie nalezy tez wskazywac sladu palcem czy choraggiewka.

6. WZNOWIENIE GRY

e Pod koniec procedury SEDZIA | powinien przekaza¢ wszystkim wynik sprawdzenia $ladu
miejsca upadku pitki uzywajgc odpowiedniej sygnalizacji recznej (wskazujac zespodt
zagrywajacy).

e Jezeli nastgpita koniecznosé SEDZIA | musi ukaraé¢ kazdego zawodnika, ktory przekroczyt
przestrzen pod siatkg lub jej umowne przedtuzenie czerwong kartkg (upomnienie za
zachowanie naganne). Kara ta naktadana jest indywidualnie.

e Nie ma znaczenia jak daleko zawodnik wkroczyt w przestrzen przeciwnika (zawodnik ktory
wkroczyt jeden metr za siatke jest traktowany na réwni z tym ktéry wszedt ponad 3 metry za
siatke na boisko przeciwnika). Mozliwe jest jednakze to, ze zawodnik zostanie dodatkowo
ukarany za swoje dalsze postepowanie (np. opdznianie gry, obraza stowna itp.)

e SEDZIA Il musi upewnic sie, ze SEKRETARZ wtasciwie zapisat wynik Procedury. Nie mozna
wznowic gry az do momentu gdy SEKRETARZ zasygnalizuje swojg gotowos¢.

Ttumaczenie: Robert Bronisz

Aktualizacja do wersji 2015: Agata taz
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Uzywana zgodnie z punktem 17.1 Oficjalnych Przepiséw Gry w Siatkéwke Plazowa.
1. INFORMACJE OGOLNE

® Procedura Postepowania Podczas Kontuzji, jest serig statych sekwencji, ustalonych w celu
zapewnienia wtasciwej pomocy medycznej przy minimalny wptywie na opdinienie gry
(zgodnie z przepisem 17.1).

e (Czas na dojscie do siebie odpowiada czasowi potrzebnemu akredytowanej pomocy
medycznej na udzielenie wtasciwej pomocy. Jezeli pomoc zostanie zakonczona, lub nie
mozna byto udzieli¢ pomocy, gra musi by¢ wznowiona, lub druzyna uznana bedzie
za zdekompletowana.

e Udzielanie pomocy moze by¢ przeprowadzane podczas meczu przez oficjalne stuzby
medyczne turnieju (np. fizjoterapeuta, masazysta) lub przez pomoc medyczng zespotu (np.
masazysta zespotu, lub fizjoterapeuta zespotu, z zastrzezeniem, ze taka osoba posiada
akredytacje na dany turniej). Wybdr nalezy do druzyny. W kazdym przypadku oficjalne
stuzby medyczne turnieju muszg nadzorowaé pomoc medyczng udzielang zawodnikowi
a nastepnie poinformowaé¢ SEDZIEGO |, kiedy pomoc zostata zakonczona, chyba, ze
zawodnik/czka zgtosi swojg gotowos¢ do kontynuowania gry przed ich przybyciem na boisko.

e By mdc nie$¢ pomoc podczas kontuzji, opieka medyczna zespotu musi siedzie¢ w poblizu
boiska podczas meczu. Nie przyznaje sie dodatkowego czasu potrzebnego na przybycie stuzb
medycznych zespotu.

e Podczas meczéw telewizyjnych rozgrywanych na boisku centralnym oficjalna pomoc
medyczna musi znajdowac sie caty czas w poblizu boiska.

e Zawsze podczas walkowera oddawanego z przyczyn medycznych (przed rozpoczeciem meczu
wiacznie) oficjalna pomoc medyczna oraz Delegat Medyczny (jezeli jest wyznaczony
na turniej) muszg by¢ obecni.

e Podczas Zawodéw Swiatowych FIVB dozwolona jest maksymalna liczba 2 przerw dla
kontuzjowanego zawodnika przypadajgca na jednego zawodnika w okresie 12 miesiecy.
Obowigzkiem zawodnikéw jest wiedzie¢ ile przerw wykorzystali. Delegaci Techniczni
i Sedziowie Gtowni muszg zawrze¢ w swoich sprawozdaniach informacje o ilosci
wykorzystanych przerw dla kontuzjowanego zawodnika dla odpowiednich turniejow, a FIVB
bedzie sledzi¢ ewentualne wykorzystanie dodatkowych przerw medycznych w danym
okresie i naktada¢ adekwatne kary finansowe na odpowiednich zawodnikéw (Sankcje
finansowe opisane w Handbook-u FIVB).

e Przerwy dla kontuzjowanego zawodnika (PDKZ) przyznane przez SEDZIEGO z powodu
krwawigcej rany wymagajgcej pomocy medycznej, nie bedg wliczane do ilosci przerw dla
kontuzjowanego zawodnika w okresie 12 miesiecy. Dodatkowo PDKZ, ktdra wynikata
z traumatycznego zajscia podczas meczu (zderzenie zawodnikéw, zawodnik zderza sie
z przedmiotem takim jak stupek, baner reklamowy, itp.) i zostanie to poswiadczone przez
oficjalnego lekarza zawoddw bedzie tak samo traktowana jak kontuzja powodujaca
krwawienie. Jednakze te wyjatki nie mogg sie zdarzy¢ sie w zadnym kolejnym meczu
rozgrywanym przez tego samego zawodnika w tym samym lub nastepnych turniejach (np.
nastepna przerwa dla kontuzjowanego zawodnika w tym samym lub nastepnych turniejach
spetniajgce te same traumatyczne kryteria, nie bedzie wyjatkiem i bedzie wliczana do ilosci
dwéch przerw dla kontuzjowanego zawodnika).

2015 FIVB Beach Volleyball Refereeing Delegate’s Manual — Appendix 1
Strona 1



— WYTYCZNE DLA SEDZIOW
ﬂ PROCEDURA POSTEPOWANIA

~~ POLSKA

siatlsowlsa——_—

PODCZAS KONTUZJI

Organizator jest zobowigzany do ustawienia 2 toalet przeznaczonych dla zawodnikdw (jedna
dla kobiet, druga dla meziczyzn — przenosnych, jezeli nie ma mozliwosci wykorzystania
istniejgcej infrastruktury), zlokalizowanych w poblizu kazdego boiska w odlegtosci nie
wiekszej niz 100m. SEDZIOWIE zobowigzani sg uwzgledni¢ ten aspekt podczas
homologacyjnej inspekcji boisk przed rozpoczeciem turnieju.

W przypadku, gdy zawodnik prosi o przyznanie przerwy dla kontuzjowanego zawodnika lub
oddaje mecz walkowerem z powodu kontuzji, natychmiast po zapisaniu niezbednych
informacji w protokole, zostanie mu wreczony przez SEDZIEGO | formularz WT-49
(z wyjatkiem przypadku kontuzji powodujgcej krwawienie).

2. W MOMENCIE KONTUZJI

Gdy tylko zawodnik dozna kontuzji, SEDZIA Il musi natychmiast podejs$¢ do niego i ustali¢, jak
powazny jest to uraz.

SEDZIA Il musi zada¢ zawodnikowi nastepujgce pytania:

i ,Czy jestes w stanie kontynuowac gre czy potrzebujesz pomocy medycznej”?

ii. W przypadku wyboru pomocy medycznej ,Pomocy medycznej Twojej druzyny czy
oficjalnej turnieju?”

iii. | dodatkowo ,,Potrzebujesz masazysty, fizjoterapeuty, czy obydwu?”

Jezeli to tylko mozliwe, mecz powinien by¢ wznowiony bez opdzinien. Jezeli zawodnik jest
w stanie powrdci¢ do gry w ciggu krdtkiego czasu (do 15 sekund) nie ma potrzeby udzielenia
przerwy dla kontuzjowanego zawodnika.

Uwaga: personel medyczny MUSI by¢ zawsze wezwany w okolice boiska, Delegat Techniczny i/lub
Sedzia Gtéwny muszg by¢ rowniez poinformowani, aby mogli nadzorowac sytuacje.

3. KONTUZJE POWODUJACE KRWAWIENIE

Bezpieczenstwo wszystkich uczestnikdw jest najwazniejsze, w zwigzku z czym rany
powodujgce krwawienie powinny by¢ opatrywane bez opdinien, jak tylko zostang
zauwazone przez zawodnika lub sedziow.

Jezeli krwawienie jest niewielkie i mozna je tatwo zatamowaé, powodujgc niewielkie
opdznienie w meczu, nie nalezy traktowac takiej sytuacji jako przerwy dla kontuzjowanego
zawodnika.

Jezeli krwawienie jest powazne, kontuzja ta powinna by¢ potraktowana jako wymagajaca
pomocy medycznej, w ktérej nalezy postepowaé wedtug nizej podanych wskazéwek.
Sytuacja ta traktowana jest jako przerwa dla kontuzjowanego zawodnika.

SEDZIOWIE powinni sprawdzi¢ wszystkie pitki meczowe, a te ktdre noszag $lady krwi,
wymieni¢ a nastepnie wyczysci¢ i zdezynfekowaé. Slady krwi na pozostatym wyposazeniu
boiska powinny by¢ réwniez wyczyszczone i zdezynfekowane.

4. JEZELI ZAWODNIK CHCE SKORZYSTAC Z POMOCY MEDYCZNEJ

Jezeli zawodnik chce skorzysta¢é z pomocy medycznej, SEDZIA Il wzywa na boisko
odpowiednig stuzbe medyczng sposréd dostepnych na dang lokalizacje, pozwala asyscie
medycznej zespotu wejs¢ na boisko, w przypadku posiadania przez nig akredytacji na dany
turniej, a nastepnie musi natychmiast zawiadomi¢ w kolejnosci odpowiednie osoby. Po
pierwsze SEKRETARZA meczu, w celu zanotowania czasu w minutach i sekundach, w ktérym
zawodnik poprosit o przerwe, SEDZIEGO 1, aby ten zszedt z podestu sedziowskiego w celu
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nadzorowania procedury, a nastepnie skontaktowac sie z nastepujagcymi osobami: Delegat
Techniczny FIVB, Sedzia Gtéwny FIVB, Delegat Medyczny FIVB, jezeli jest na zawodach.

Jest wysoce pozadane, zeby to SEDZIA Il byt tym, kto aktywnie poszukuje oséb
wymienionych powyzej, co moze sie wigza¢ z opuszczeniem pola gry, lub uzyciem
krétkofaldowki. SEDZIA | moze utrzymywac nadzér nad zawodnikami.

Jezeli jest to wskazane, zawodnik moze pozostaé nieruchomo na boisku (uraz plecow, itp.).
Zawodnik moze réwniez swobodnie poruszaé sie w obrebie boiska, wolnej strefy, lub udac
sie do swojej strefy odpoczynku.

Za zaleceniem stuzb medycznych uczestniczacych w procedurze, oraz za zgodg SEDZIEGO,
kontuzjowany zawodnik moze opusci¢ pole gry, jezeli niezbedna pomoc nie moze byc
udzielona w obrebie boiska. Moze sie to zdarzyé w niektorych przypadkach (np. w celu
oczyszczenia lub zaszycia rany). Zawodnikowi, ktory musi opusci¢ pole gry powinien
asystowad SEDZIA |l (lub Sedzia Gtéwny lub SEDZIA REZERWOWY jesli jest obecny).

Rozpoczecie naliczania czasu na dojscie do siebie zapewnionego dla kontuzjowanego
zawodnika powinno rozpoczgé sie w momencie przybycia na boisko odpowiedniej stuzby
medycznej (sposrdd oficjalnego personelu dostepnego na dane miejsce rozgrywania
zawodéw), lub w przypadku gdy zawodnik wybrat mozliwos¢ skorzystania z pomocy
medycznej swojego zespotu, od momentu, kiedy poprosit o pomoc medyczng, co sie
oznacza, ze:

1. Dwa czasy powinny by¢ zanotowane w protokole zawoddéw, w przypadku, gdy
zawodnik wybierze mozliwo$¢ skorzystania z pomocy medycznej swojego zespotu:
e  (Czas w momencie zadania pytania przez SEDZIEGO Il
e  (Czas wznowienia gry.

2. Trzy czasy powinny by¢ zapisane w protokole zawoddéw, kiedy zawodnik chce
skorzystad z oficjalnej pomocy medycznej dostepnej w miejscu rozgrywania zawoddw:
e (Czas w momencie zadania pytania przez SEDZIEGO Il
®  (Czas przybycia oficjalnych stuzb medycznych na boisko
e  (Czas wznowienia gry.

Nastepnie SEDZIA Il (i/lub SEDZIA 1) aktywnie nadzorujg czynnosci zawodnika do momentu
powrotu na swojg pozycje w czasie dostepnym na dojscie do siebie.

Partner zespotu zawodnika kontuzjowanego oraz przeciwnicy muszg pozosta¢ w obrebie
boiska lub wolnej strefy, lub udac sie do swojej strefy dla odpoczynku. Zawodnicy moga w
tym czasie uzywac pitek.

Podczas czasu przydzielonego zawodnikowi na dojscie do siebie, SEDZIA Il powinien
zweryfikowaé, ze wszystkie szczegdty dotyczace zapisu czasow zostaty prawidiowo
zanotowane oraz, ze zakonczenie przerwy dla kontuzjowanego zawodnika (oznaczajgcego
dla kontuzjowanego zawodnika, ktéry korzystat z pomocy medycznej, powrdt na swojg
pozycje na boisku), wyraznie przekazane SEKRETARZOWI (i sprawdzone) oraz zanotowane ze
szczegdtami w protokole z meczu.

Zawodnicy powinni by¢ powiadamiani o iloSci pozostatego czasu.

Istotne informacje, jak: Imie i Nazwisko zawodnika, numer, kraj reprezentowany, set, czas(y),
wynik powinny by¢ zanotowane w protokole z meczu jako, ze pdiniej mogg okazaé sie
podczas ewentualnego protestu lub drugiej kontuzji. Nalezy zauwazyé, ze jednemu
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zawodnikowi przystuguje tylko jedna przerwa dla kontuzjowanego zawodnika podczas
jednego meczu.

Kiedy pomoc medyczna zostanie zakoriczona, lub nie mozna byto udzieli¢ pomocy, mecz
musi by¢ wznowiony, lub odpowiednia druzyna zostanie uznana za zdekompletowana.

Czas na dojscie do siebie nie bedzie wydtuzony, jezeli personel medyczny uzna i poinformuje
SEDZIEGO, ze pomoc zostata zakonczona lub gdy nie mozna udzieli¢ pomocy.

Decyzja, czy zawodnik po kontuzji jest w stanie kontynuowac gre czy nie, zalezy wytgcznie od
zawodnika. Nawet wbrew zaleceniom oficjalnej opieki medycznej by nie kontynuowacd gry
ostateczna decyzja jest w reku zawodnika. Ten przypadek jest opisany i podpisany jako
,0Oswiadczenie Zawodnika”. Jednakze, w ekstremalnych przypadkach lekarz zawodow moze
sprzeciwic sie powrotowi kontuzjowanego zawodnika do gry.

W takim przypadku SEDZIA powinien zanotowaé z tytu protokotu, ze zawodnik specjalnie
poprosit o kontynuowanie gry pomimo otrzymania przeciwnej informacji od oficjalnej stuzby
medycznej. Podpis odpowiedniego kapitana po zakonczeniu meczu zatwierdza to
oswiadczenie.

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze na koniec przerwy dla kontuzjowanego zawodnika SEDZIA I
uzywajac gwizdka powinien daé sygnat zawodnikom by wrdcili na swoje pozycje. Druzyny
moga wykorzysta¢ wszystkie pozostate przerwy dla odpoczynku, lecz po ich zakonczeniu
muszg wznowi¢ gre. Jezeli zawodnik w tym czasie nie jest zdolny do gry, set/mecz jest
konczony zgodnie z Przepisem 17.1 Kontuzja w Przepisach Gry.

Nie ma dodatkowego czasu dla tego kontuzjowanego zawodnika. Z natury, czasu dla
kontuzjowanego zawodnika nie sumuje sie.

5. KORZYSTANIE ZAWODNIKOW Z TOALETY

Po wyrazeniu prosby przez zawodnika, o checi skorzystania z toalety, jego druzyna powinna
by¢ poinformowana przez SEDZIEGO |, ze danemu graczowi przyznana bedzie przerwa dla
kontuzjowanego zawodnika, jezeli czas korzystania z toalety przekroczy czas rozpoczecia gry,
lub odpowiedniej przerwy w grze wykorzystanej w tym celu (TO, TTO, przerwy miedzy
setami, 12 sekundowe] przerwy pomiedzy akcjami). W przypadku przyznania przerwy dla
kontuzjowanego zawodnika, nalezy wezwaé oficjalng pomoc medyczng turnieju w poblize
boiska.

SEDZIA Il musi zawsze towarzyszy¢ zawodnikowi, podczas gdy SEDZIA | powinien nadzorowa¢é
sytuacje stojgc w poblizu stolika SEKRETARZA.

6. ZDARZENIA SPOWODOWANE UPALEM

Jak podkreslono w procedurze FIVB ,Kontrola Sity Oddziatywania Upatu”, podczas
Swiatowych Rozgrywek FIVB, wszystkie mecze oddane walkowerem spowodowane upatem
powinny by¢ rejestrowane.

W przypadku walkowera przyznanego z przyczyn medycznych, zawodnik powinien by¢
zapytany przez sedziego, czy miato to zwigzek z wyczerpaniem w czasie upatu i/lub
odwodnieniem. Jezeli tak, to zawodnik bedzie dodatkowo zapytany: ,Czy cierpiates na
wymioty i/lub biegunke w ostatnich 5 dniach?”. Informacja ta jest nastepnie przekazywana
Sedziemu Gtéwnemu, odpowiedzialnemu za umieszczenie jej w arkuszu Excel uzywanym do
zapisu danych w procedurze , Kontrola Sity Oddziatywania Upatu”.
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7. UWAGI DODATKOWE

®  Wszyscy SEDZIOWIE i Sedzia Gtéwny FIVB muszg wiedzieé, gdzie fizycznie znajdujg sie stuzby
medyczne: ratownik medyczny, lekarze, fizjoterapeuci, dostep do karetki itd.

* Nalezy upewnic sie, ze stuzby medyczne i nadzér Delegatéw FIVB sg dostepne.

e SEDZIA musi by¢ $wiadomy, jakiego rodzaju oficjalna pomoc medyczna zostata
zaakceptowane przez Delegata Technicznego, poniewaz jest wiele rodzajéw pomocy
medycznej (lekarz i fizjoterapeuta). SEDZIA musi zapewni¢ wtasciwg osobe z ekipy medycznej
odpowiednig do pomocy przy odniesionej przez zawodnika kontuzji.

e W przypadku gdy turniej rozgrywany jest w wiecej niz jednym miejscu organizatorzy powinni
zapewni¢ opieke medyczng (lekarza, fizjoterapeute, ratownika medycznego) we wszystkich
lokalizacjach w ktérych znajdujg sie boiska. Jezeli istnieje druga lokalizacja boisk, zawodnicy
nie sg uprawnieni do skorzystania ze specyficznej pomocy fizjoterapeuty FIVB, itd.

e W sytuacji gdy zawodnik prosi o pomoc medyczng, opieka medyczna danej druzyny moze
wejs¢ na boisko. Jezeli opieka medyczna danej druzyny udzieli zawodnikowi pomocy przed
przybyciem oficjalnej pomocy medycznej, a zawodnik twierdzi, ze jest w stanie kontynuowac
gre, to SEDZIA nie musi czekaé na przybycie oficjalnych opieki medycznej zawoddw. Jednakze
przerwa dla kontuzjowanego zawodnika bedzie przyznana.

e QOpieka medyczna moze udziela¢ zawodnikom pomocy w regulaminowych przerwach w grze
(TO, TTO, inne regulaminowe przerwy) bez powodowania opdznien w grze.

e SEKRETARZE muszg by¢ uwaznie sprawdzani podczas szkolenia w celu zweryfikowania ich
petnego zrozumienia wszystkich okolicznosci i ich nastepstw zapisywanych w protokole.

e Zapisujac czas, nalezy zapisac godzine, minuty oraz sekundy.

e Po zakonczeniu spotkania SEDZIA | powinien upewnié sie, ze rubryka Uwagi zostata

odpowiednio uzupetniona wszelkimi niezbednymi informacjami zawartymi w tej Procedurze
a takze opisanymi z przyktadami w Instrukcji Protokotowania.

e Jezeli Sedzia Gtowny (RD) nie jest obecny na boisku w momencie zakoriczenia meczu, SEDZIA
| musi uzyskac jego podpis na protokole, zanim zostanie on dostarczony do Biura Zawoddw,
jednakze bez powodowania opdznien w pracy biura BVIS.

Ttumaczenie:Robert Bronisz

Aktualizacja do wersji 2015: Agata taz
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Uzywana zgodnie z punktem 5.1.2.1 i 5.1.3.2 Oficjalnych Przepisow Gry w Siatkdwke Plazows.
1. WPROWADZENIE

e Procedura Rozpatrzenia Protestu to seria kolejnych krokéw podejmowanych w celu
zapewnienia pomysinego rozwigzania oprotestowanego zastosowania przepisdw gry przez
zawodnika(éw) bioragcych udziat w rozgrywkach siatkéwki plazowe;.

e Procedura Rozpatrzenia Protestu jest inicjowana przez Kapitana zgtaszajacego formalnie
swojg chec protestu przeciwko otrzymanemu wyjasnieniu zastosowania lub interpretacji
przepisdw gry przez SEDZIEGO |I.

e Procedura Rozpatrzenia Protestu moze by¢é przeprowadzona przez stosownego
przedstawiciela PZPS, bazujgc na okolicznosciach wystepujgcych przed, w trakcie lub po
meczu.

e Stosowny przedstawiciel PZPS rozwazy zasadnos¢ protestu, bazujac na 3 kryteriach.

e Istniejg 2 poziomy protestu, ktére rozpatruje sie albo w momencie zaistnienia zdarzenia(en)
(Poziom 1), lub/i po zakoriczeniu meczu (Poziom 2).

2. CEL PROCEDURY ROZPATRZENIA PROTESTU

¢ Niniejszy dokument to oficjalna procedura PZPS bazujgca na oryginalnym dokumencie FIVB
PROTEST PROTOCOL. Procedura ta ma za zadanie rozwigzywac problemy pojawiajgce sie
przed, w trakcie i po meczu. Procedura Rozpatrzenia Protestu ma na celu:

1. Utrzymanie lub powrdt do warunkéw, ktére sg poréwnywalne z poprzednim stanem
gry i wznowienie meczu tak szybko, jak to tylko mozliwe.

2. Zapewnienie procesu, ktéry pozwoli na rozwazenie protestow zapewnionych
odpowiednimi regulacjami i przepisami FIVB i PZPS.

3. Uchwalenie procedury, ktéra ma minimalny wptyw na przebieg meczu, zwtaszcza jesli
protest obejmuje wiecej niz 1 poziom.
By zapewni¢ Procedure, ktéra ma by¢ logiczna, jasna i fatwa do przeprowadzenia.

5. W celu zagwarantowania Procedury, ktéra oparta jest na solidnym legalnym
i etycznym podtozu.

6. By dostarczy¢ Procedure, ktéra zwieksza szanse stosownego przedstawiciela PZPS
na podjecie witasciwej decyzji dotyczacej zasadnosci protestu zgtoszonego przez
zawodnika(éw).

3. KRYTERIA OCENY PROTESTU

e Kryteria pozwalajace zaakceptowac zasadny Protest powinny zawieraé¢ jedng lub wiecej
okolicznosci opisanych ponizej:

1. SEDZIA btednie interpretuje lub btednie stosuje Przepisy Gry i wytyczne, lub nie
przyjmuje konsekwencji swoich decyzji.

2. Wystgpit btad sekretarza (btgd rotacji lub btedny wynik).

3. Techniczne warunki meczowe (pogoda, swiatto itp.)
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PROTESTU

SEDZIA | musi tylko wzigé pod uwage te trzy kryteria podczas rozwazania czy protest przyjgé
czy nie jako zasadny, a tym samym mozliwy do dalszego rozpatrzenia.

Niewtasciwym jest dla SEDZIEGO | przyjecie protestu, ktéry zawiera gre pitkg, czy natozone
kary chyba, ze istnieje mozliwo$¢ mozliwego btednego zinterpretowania Przepisow Gry.
Odpowiedni przedstawiciel PZPS musi réwniez uzywac tych trzech kryteridw w ocenie
wzglednej strony merytorycznej protestu po wczesniejszym, zaakceptowaniu go do
rozpatrzenia. Przedstawiciel PZPS musi wyraznie zidentyfikowac, ktéry z tych trzech
kryteridw odnosi sie do protestu. Zdarzajg sie takie przypadki, ze protest moze dotyczyc
wiecej niz jednego kryterium.

Odpowiedni delegat(ci) PZPS moga réowniez wzigé¢ pod uwage w rozpatrywaniu protestu fakt
czy proces byt obserwowany.

Protest rozpatruje Sedzia Gtowny zawodow. W wyjatkowych przypadkach, podczas, ktorych
Sedzia Gtowny nie moze uczestniczy¢ w Procedurze Rozpatrzenia Protestu, dopuszczalne
jest, aby uczestniczyt w niej Komisarz Zawodow.

4. POSTEPOWANIE SEDZIEGO | PRZED ROZPOCZECIEM PROCEDURY ROZPATRZENIA PROTESTU

Procedura Rozpatrzenia Protestu inicjowana jest przez Kapitana zgtaszajgcego swojg chec
protestu poprzedzong otrzymanym wyjasnieniem zastosowania lub interpretacji Przepisow
Gry przez SEDZIEGO I.

SEDZIA | musi wiec, przed wezwaniem odpowiedniego Delegata PZPS na boisko, upewnic sie,
ze powzigt wszystkie mozliwe kroki w celu zapobiezenia inicjacji Procedury Rozpatrzenia
Protestu. Miedzy innymi:

1. Zrozumiale wyjasni¢ Kapitanowi nature btedu / podstawy podjetej decyzji.
2. Powtdrzy¢ sygnalizacje sedziowska jesli to konieczne.

3. Skonsultowa¢ zastosowanie / interpretacje przepisu(éw) ze wszystkimi odpowiednimi
do danej sytuacji sedziami.

4. Zweryfikowac kryteria zasadnego protestu.

5. Upewni¢ sie, ze pomimo powziecia tych wszystkich krokéw, Kapitan chce zgtosié
oficjalny protest.

SEDZIA | nie powinien:

1. Po zgtoszeniu przez Kapitana oficjalnego protestu, ktdry spetnia kryteria zasadnego
protestu, zdecydowad sie by nie wezwac na boisko odpowiedniego Delegata PZPS.

2. Informowac zawodnikéw o niktej szansie powodzenia protestu.

5. PRZEPROWADZENIE PROCEDURY ROZPATRZENIA PROTESTU

Zawodnicy powinni uda¢ sie do swoich stref odpoczynku.

Sedzia Gtéwny powinien najpierw porozmawia¢ z SEDZIA | w celu uzyskania ogdlnej
informacji czego protest dotyczy.

Nastepnie Sedzia Gtdwny musi poznac podstawe protestu z ust Kapitana druzyny zgtaszajacej
protest.

Jezeli jest to konieczne, Sedzia Gtéwny wyjasnia wszystkie niescistosci z SEDZIA I.
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e Informacje / dowody waine do podjecia decyzji, powinny by¢ zebrane od innych
uczestnikow.

e Informacje / dowody te powinny by¢ zbierane pojedynczo, lecz jezeli istnieje taka potrzeba
mozna zdobywac je zbiorowo.

e Proces uzyskiwania informacji / dowoddéw powinien odbywa sie w poblizu stolika
SEKRETARZA zawoddéw oraz strefy odpoczynku odpowiedniej druzyny.

e Zawodnicy nie powinni by¢ fizycznie obecni podczas rozmowy Sedziego Gtéwnego z SEDZIA |
lub innymi osobami.

e Cato$¢ procesu pozyskiwania informacji / dowoddéw powinna mieé przejrzyscie
uksztattowany schemat.

e Podczas Procedury Rozpatrzenia Protestu zawodnicy po poczatkowym okresie
organizacyjnym moga:
1. Korzystad z boiska, lecz nie mogg opuszczac¢ wolnej strefy.
2. Uzywad pitek.
3. Przebywa¢ w obrebie swojej potowy boiska, lub catosci boiska po uzyskaniu
porozumienia ze wszystkimi zawodnikami.

e SEDZIA | powinien byé poinformowany jako pierwszy o wyniku przeprowadzonej procedury,
a nastepnie odpowiedni, pozostali cztonkowie komisji sedziowskiej.

e Nastepnie, na boisku nalezy poinformowa¢ o wyniku Procedury Rozpatrzenia Protestu
Kapitandw obydwu druzyn. Kapitanom nalezy przekazaé krétkie streszczenie podstaw
podjetej decyzji.

e Jezeli po poinformowaniu Kapitan(owie) nie kwestionujg decyzji, Procedure Rozpatrzenia
Protestu uwaza sie za rozwigzang i oficjalnie zakoriczona.

e Kapitan(owie) ktérzy nie zgadzajg sie z decyzjg, majg prawo poprosi¢ w tym momencie
o Poziom 2 Procedury Rozpatrzenia Protestu, ktdre moze by¢ potwierdzone po zakonczeniu
meczu.

6. WZNOWIENIE MECZU

e Nastepujace kroki mogg by¢ niezbedne do wznowienia gry:

1. Przekazanie decyzji SEKRETARZOWI, ktéry powinien zapisa¢ w rubryce UWAGI:

a) Jezeli procedura zostata przeprowadzona, a nastepnie protest zostat odrzucony
nalezy zapisac:
ODRZUCONY POZIOM 1

b) Jezeli procedura zostata przeprowadzona a nastepnie protest zostat
zaakceptowany nalezy zapisac:
ZAAKCEPTOWANY POZIOM 1

c) Jezeli protest zostat odrzucony na Poziomie 1, a Kapitan(owie) zgtosili prosbe
o przeprowadzenie Poziomu 2 nalezy zapisac:
ODRZUCONY / WSTRZYMANY POZIOM 1

d) Jezeli protest zostat zaakceptowany na Poziomie 1, a Kapitan(owie) zgtosili
prosbe o przeprowadzenie poziomu 2 nalezy zapisac:

ZAAKCEPTOWANY / WSTRZYMANY POZIOM 1
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e) Jezeli nie mozna przeprowadzi¢ procedury (po wczesniejszym wezwaniu
Sedziego Gtdwnego na boisko) nalezy zapisaé:

WSTRZYMANY POZIOM 1

2. Przekazanie decyzji kibicom (co moze sie wigzaé ze stownym ogtoszeniem decyzji).
7. PROCEDURA ROZPATRZENIA PROTESTU POZIOM 2

e Prosba o zainicjowanie Procedury Rozpatrzenia Protestu pochodzi od Kapitana(éw)
zgtaszajacych oficjalng prosbe o przeprowadzenie Poziomu 2 protestu bazujgc na:

1. Procedura Rozpatrzenia Protestu na Poziomie 1 nie zostata przeprowadzona
(z braku dostepnego delegata PZPS)

2. Protest byt odrzucony na Poziomie 1 przez odpowiedniego Delegata(ow) PZPS

3. Protest byt zaakceptowany na Poziomie 1 przez odpowiedniego Delegata(ow) PZPS,
a nastepnie protest zgtosit Kapitan druzyny przeciwnej

4. Wydarzenia miaty miejsce po zakoriczeniu meczu

e Protest na Poziomie 2 rozpatrywany jest przez komisje egzekucyjng sktadajacy sie
z Komisarza Turnieju i przedstawiciela Organizatora.

W przypadku braku akceptacji rozstrzygniecia Procedury Protestu zawodnikom przystuguje prawo
do ztozenia oficjalnego odwofania zgodnie z Handbookiem PZPS 2015 pkt. 4.7. Zasady sktadania
protestow, odwotan i zazalen.

Aktualizacja do wersji 2015: Agnieszka Myszkowska

2015 FIVB Beach Volleyball Refereeing Delegate’s Manual — Appendix 1
Strona 4



