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/'_'_l____\ VB INSTRUKCJA PROTOKOLOWANIA | S= POLSKA

1. PRZED MECZEM
a) Na pierwszej stronie protokotu, w gornej czesci:
1.1 NAZWA TURNIEJU — oficjalna nazwa turnieju.
Dopuszcza sie stosowanie skrétow np. MP dla Mistrzostw Polski.
1.2 NR MECZU (numer meczu z dziennego grafiku, zgodnie z przyjetym systemem
rozgrywania turnieju).
1.3 MIEJScowosC.
1.4 PLAZA (nazwa plazy).
Nie stosuje sie w rozgrywkach PZPS.
1.5 BOISKO (numer boiska: 1, 2, ... itd. lub C dla boiska centralnego - gtdwnego).
1.6 DATA (dzien/miesigc/rok, dd/mm/rr).
1.7 MEZCZYZNI lub KOBIETY (nalezy wstawi¢ X w odpowiedni kwadrat).
1.8 TURNIEJ GEOWNY lub ELIMINACIE (nalezy wstawi¢ X w odpowiedni kwadrat).
1.9 FAZA ROZGRYWEK (nalezy wstawi¢ X w odpowiedni kwadrat):

GR. Rozgrywki w grupach.

STR. WYGR. Podwadjne eliminacje (strona wygrywajaca).

O MIEJSCE System pucharowy (przegrywajacy odpada), podwadijne
eliminacje (strona przegrywajacych — odpadajacych), play-off.

POLFINAL Mecze péffinatowe.

FINAL Mecze finatowe, w tym wszystkie mecze o medale.

1.10  ZESPOLY (nalezy wpisaé doktadnie takie i w tej samej kolejnosci jak w grafiku meczéw na
dany dzien lub w diagramie, wedtug ktérego rozgrywany jest turniej). W przypadku
zawodow FIVB wpisujemy tu nicki/pseudonimy zawodnikéw. Nalezy pozostawi¢ puste
kétka A lub B. Powinny by¢ one wypetnione po losowaniu.

Do protokétu z meczu moina wpisac jedynie tych zawodnikdw, ktdrzy zgodnie
z regulaminem rozgrywek PZPS uprawnieni sq do udziatu w danym meczu.

1.11  KRAJ (nalezy uzy¢ 3-literowego kodu panstwa, wykorzystujgc jedynie litery drukowane
np.: SUI).
W rozgrywkach PZPS wypetniamy tylko w przypadku meczu z udziatem zagranicznych
druzyn.

b) W cze$ci ZESPOLY na drugiej stronie protokotu, w sSrodkowej czesci, po lewej stronie:

1.12  KRAIJ (nalezy uzy¢ 3-literowego kodu panstwa, wpisujgc go pomiedzy ZESPOLY i kétka).
W rozgrywkach PZPS wypetniamy tylko w przypadku meczu z udziatem zagranicznych
druzyn.

1.13  NAZWISKA ZAWODNIKOW (nalezy wpisa¢ w tej samej kolejnoéci jak w grafiku meczy na
dany dzien); Kétka A lub B nalezy pozostawié puste. Wszystkie nazwiska zawodnikéw
i sedziow powinny byé napisane matymi literami z wyjatkiem pierwszej litery nazwiska
i pierwszej litery imienia. Np. Smith, J.

1.14  NR: (numery zawodnikéw z kazdej druzyny).

2013 FIVB Beach Volleyball Refereeing Delegate’s Manual — Appendix 2
Strona 1



/E_IX_B_;\ INSTRUKCJA PROTOKOLOWANIA

ION INTERMATIONALE

Sz poLska

siatlsowlsa——_—

c) W czesci SEDZIOWIE na drugiej stronie protokotu, w dolnej czesci, po lewej stronie (Nazwiska i
pierwsze litery imion):

1.15

1.16

1.17

1.18

1.19

SEDZIA 1-SZY (nazwisko i pierwsza litera imienia, kraj).

W rozgrywkach PZPS: zamiast kraju wpisuje sie uprawnienia.
SEDZIA 2-Gl (nazwisko i pierwsza litera imienia, kraj).

W rozgrywkach PZPS: zamiast kraju wpisuje sie uprawnienia.
SEKRETARZ (nazwisko i pierwsza litera imienia, kraj).

W rozgrywkach PZPS: zamiast kraju wpisuje sie uprawnienia.
ASYSTENT SEKRETARZA (nazwisko i pierwsza litera imienia, kraj).
W rozgrywkach PZPS: zamiast kraju wpisuje sie uprawnienia.

SEDZIOWIE LINIOWI (nazwiska i pierwsze litery imion, w kolejnosci odpowiadajacej ich
pozycjom w polu gry, w kierunku odwrotnym do ruchu wskazéwek zegara, zaczynajac od
sedziego 1-szego).

2. PO LOSOWANIU

Przed rozpoczeciem meczu, sekretarz musi uzyskac nastepujgce informacje:

2.1

2.2

2.3

2.4

25

Natychmiast po losowaniu:

a) Uzyskac podpisy kapitandw (w polu Podpis kapitana przed meczem, na drugiej
stronie protokotu) po sprawdzeniu punktéw 1.13 i 1.14 (tzn. nalezy sprawdzi¢ czy
zawodnicy posiadajg prawidtowe, zgodne z zapisem w protokole numery na
strojach; nalezy réwniez sprawdzié¢ czy nazwiska zawodnikdéw zostaty wpisane

bez btedéw);

b) Zaznaczy¢ kapitana, otaczajgc kétkiem jego numer w kolumnie NR w czesci
ZESPOLY;

c) W czesci UWAGI, wpisaé zwyciezce losowania A lub B w kétko odpowiadajgce

losowaniu przed 1-szym setem (patrz 2.4).
Od sedziego 1-szego:
a) Zespot, ktéry bedzie zagrywat jako pierwszy;
b) Strony boiska, na ktérych zespoty rozpoczng gre.

Od sedziego 1-szego lub sedziego 2-ego sekretarz musi uzyska¢ wtasciwg kolejnosé
zagrywki w kazdym z zespotéw. W czesSci ZESPOLY, obok numeru zawodnika
wykonujgcego pierwszg zagrywke w zespole nalezy postawié¢ gwiazdke (*). Podana
kolejnos¢ zagrywki odnosi sie jedynie do pierwszego seta.

Kapitan moze sam zaznaczy¢ gwiazdkqg (*) zawodnika, ktory bedzie zagrywat w jego
zespole jako pierwszy. Gwiazdka powinna by¢ postawiona przy numerze lub nazwisku
zawodnika.

Sekretarz oznacza zespoty A lub B, co odpowiada stronom boiska, na ktérych kazdy
z zespotdw rozpoczyna gre w pierwszym secie (zespét A jest po lewej stronie sekretarza,
za$ zespot B po prawej stronie sekretarza) oraz wpisuje odpowiednie litery w czterech
kétkach, po dwa dla kazdego z zespotdw, na pierwszej stronie w gornej czesci oraz
w czesci ZESPOLY na stronie drugiej. Oznaczenie zespotdw jest zawsze zapisywane
drukowanymi literami tzn. A lub B.

Nastepnie sekretarz wpisuje A lub B w kétka w kolumnie ZESPOt w czesci KOLEINOSC
ZAGRYWKI wtasciwej dla rozgrywanego seta. W pierwszym i trzecim secie informacja
uzyskiwana jest przez sedzidw bezposrednio po losowaniu. W secie drugim informacja
jest uzyskiwana od sedzidw po uzgodnieniu z zespotami.
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2.6

2.7

2.8

W przypadku, kiedy mecz jest sedziowany przez dwdch sedzidw, za uzyskanie powyzszej
informacji, przed rozpoczeciem drugiego seta odpowiedzialny jest sekretarz.

W 2-gim secie oraz w 3-cim secie bez wzgledu na to, ktdry z zespotow rozpoczyna gre po
lewej stronie sekretarza zawoddw, w gornej czesci wpisuje sie zawsze zespot, ktory bedzie
zagrywat jako pierwszy w secie.

Przypisane zespotom litery A i B (odpowiadajgce lewej i prawej stronie na poczatku
1-szego seta) pozostajg jako oznaczenia zespotdw w 2-gim oraz 3-cim secie, nawet
w przypadku, jezeli zespoty nie rozpoczynajg gry w tych setach na stronach
odpowiadajgcych tym literom.

Sekretarz wpisuje numery zawodnikéw zgodnie z kolejnoscig zagrywki; najpierw zespét
zagrywajacy. W tym zespole, zawodnika zagrywajgcego jako pierwszego w meczu
w wierszu oznaczonym | (np. w zespole A, zawodnik nr 2), nastepnie w wierszu Ill wpisuje
drugiego zawodnika z zespotu zagrywajgcego (czyli bedzie to zawodnik nr 1).

W wierszach Il i IV nalezy wpisa¢ numery zawodnikdw zespotu odbierajgcego zgodnie
z podang kolejnoscia zagrywki.

W czeSci PUNKTY ZESPOtU: (w Srodkowej czesci tabeli kazdego seta) nalezy wpisac
3-literowy kod panstwa wtasciwych druzyn w przeznaczone do tego miejsce po prawej
stronie od kdtka, w ktére wpisywane jest oznaczenie zespotu A lub B. Jesli to konieczne
sekretarz moze wpisaé kolor koszulek danego zespotu uzywajac otdwka, np. zielony (po
prawej stronie od PUNKTY ZESPOtU).

PODCZAS MECZU

3.1

3.2

3.3

W goérnej czesci tabeli kazdego seta, w polu GODZ. ROZPOCZECIA nalezy wpisac

rzeczywistg godzine rozpoczecia seta (pierwszej zagrywki) podajgc godzine wraz

z minutami (format 24-godzinny, 00:00). Jest to rzeczywista godzina, kiedy sedzia

odgwizduje pierwsza zagrywke w danym secie.

Sekretarz sprawdza kolejnos$¢ zagrywki czy jest zgodna z kolejnoscig zapisang

w wierszach od | do 1V, znajdujacych sie w czesci KOLEINOSC ZAGRYWKI po lewej stronie

podl setéw, odpowiadajgcych setom 1 - 3.

Sekretarz zapisuje kolejne zagrywki wykonane przez kazdego zawodnika i kontroluje

wynik po kazdej akcji, wypetniajgc kolejno ponumerowane pola od 1 do 21. Sekretarz

wypetnia pola odpowiadajace ustalonej kolejnosci zagrywki: w wierszu | pole z matg 1-ka,
potem w wierszu Il pole z mata 1-ka. Nastepnie sekretarz postepuje w nastepujacy
sposéb:

a) Zaznacza pierwszg zagrywka (1) przez przekreslenie lub odfajkowanie numeru
pola oznaczonego maty 1-ka, w kolumnie zawodnika zagrywajgcego. W
momencie, kiedy druzyna traci zagrywke (przegrywa akcje), w polu ze skreslong
maty 1-kg zapisuje sie taczng ilo$¢ punktéw zdobytych do tego momentu przez
druzyne zagrywajaca;

b) Nastepnie sekretarz przechodzi do czeéci KOLEINOSC ZAGRYWKI (II) drugiego
zespotu i przekresla lub odfajkowuje numer pola 1 w kolumnie zagrywajgcego
zawodnika;

) W srodkowej czesci tabel setdw znajdujg sie wiersze PUNKTY ZESPOLU,
z punktami ponumerowanymi od 1 do 44. Wiersze te s przeznaczone
do zapisywania od lewej do prawej strony punktéw zdobywanych przez
odpowiedni zespdt. Punkty zapisuje sie poprzez skreslenie kolejnej cyfry. Kiedy
druzyna traci zagrywke, ostatnia cyfra skreslona w wierszu PUNKTY ZESPOtU jest
zapisywana w polu, w ktorym zostata przekreslona mata cyferka w wierszu
dotyczacym zawodnika, ktory wykonywat zagrywke.
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34

35

3.6

3.7

3.8

Podczas seta zapis bedzie kontynuowany w powyzszy sposdb, do momentu wygrania
seta przez jeden z zespotéw:

a) Sekretarz kontynuuje zapis w ten sposéb (KOLEJNOSC ZAGRYWKI I, II, 1il, 1V)
wypetniajgc kolejne pola do korica seta. W momencie zakonczenia seta, w polu
GODZ. ZAKONCZENIA (po prawej stronie kazdego seta) wpisuje godzine, o ktdrej
zakonczyt sie set. Jest to doktadna godzina, o ktdrej skoriczyt sie set;

b) W przypadku remisu 20:20 gra jest kontynuowana do uzyskania 2-punktowej
przewagi przez jeden z zespotéw (22:20 itd.);

c) Cyfry nieskreslone w wierszach PUNKTY ZESPOtU kazdego z zespotow s3a
anulowane - wykreslone pozioma linig;

d) W czedciach KOLEJNOSC ZAGRYWKI kazdego z zespotéw ostatni punkt nalezy
otoczy¢ koétkiem nawet, jesli zespdt jeszcze nie zagrywat. Jesli zespdt przyjmujacy
zagrywke wygra seta, ostatni punkt powinien by¢ zapisany w czesci KOLEJNOSC
ZAGRYWKI w polu tego zawodnika, ktéry miatby wykonywaé kolejng zagrywke,
nie skreslajgc matej cyferki oznaczajacej kolejng zagrywke;

e) Na zakoriczenie kazdego seta punkty wpisane w czeéci KOLEJINOSC ZAGRYWKI
powinny by¢ takie same, jak ostatni punkt skreslony w wierszu PUNKTY
ZESPOLU;

Sekretarz musi zapisa¢ w kolumnie WYNIK PRZY ZMIANIE BOISK punkty zdobyte przez
zespot A po lewej stronie, zas punkty zdobyte przez zespdt B po prawej stronie. Suma
tych punktéw powinna wynosi¢ wielokrotnosé liczby 7 np. (7,14...). Wszystkie
niewykorzystane pola powinny by¢ przekresSlone po zakonczeniu kazdego seta. Jezeli
z réznych przyczyn zmiana boisk nie zostanie dokonana we wtasciwym momencie tzn.
nie przy wyniku bedacym wielokrotnoscia liczby 7 (lub 5 w 3-cim secie) nalezy wpisac
faktyczny wynik w chwili dokonania zmiany.

Sekretarz musi zapisa¢ kazdg przerwe techniczng w polu WYNIK PRZY ZMIANIE BOISK.
Zawsze po lewej stronie nalezy wpisa¢ punkty zdobyte przez zespdt A, zas po prawej
stronie punkty zdobyte przez zespdt B. Przerwy techniczne majg miejsce tylko w 1-szym
oraz 2-gim secie w momencie, kiedy suma punktow zdobytych przez obydwa zespoty
wyniesie 21. Do zapisania wyniku w momencie przerwy technicznej stuzy specjalnie
oznaczone pole w kolumnie WYNIK PRZY ZMIANIE BOISK.

Sekretarz dokonuje zapisu w powyzszy sposéb do konca kazdego seta. W momencie
zakoriczenia seta, zapisuje godzine w polu GODZ. ZAKONCZENIA po prawej stronie,
w dolnej czesci pola kazdego seta.

Trzeci i decydujacy set:

Po losowaniu sekretarz wpisuje:

a) W czesci PUNKTY ZESPOtU litery A i B przypisane kazdemu z zespotéw (punkt
2.6);
b) W czesci “Uwagi” zwyciezce losowania A lub B w kétko odpowiadajgce 3-mu

setowi (patrz 2.4).
Nastepnie sekretarz kontynuuje zapis, zgodnie z zasadami obowigzujagcymi w 1-szym
i 2-gim secie pamietajac, ze:
) Zmiana boisk nastepuje po zdobyciu kazdych 5-ciu punktow;

d) W przypadku remisu 14:14 gra jest kontynuowana do momentu uzyskania przez
jeden z zespotéw 2-punktowej przewagi.
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3.9

3.10

3.11

Przerwy dla zespotu:

Ponizej cze$ci KOLEINOSC ZAGRYWKI znajduje sie pole gdzie zapisywana jest przerwa dla
zespotu:

a)

b)

c)

Kiedy zespotowi zostanie przyznana przerwa, sekretarz zapisuje we wtasciwym
polu wynik, przy ktédrym zespét poprosit o przerwe dla zespotu;

Zawsze jako pierwsze (tzn. po lewe]j stronie) wpisywane sg punkty, zdobyte
do momentu przerwy przez zespot zgtaszajgcy prosbe o przyznanie przerwy, za$s
punkty drugiego zespotu wpisuje sie po prawej stronie;

Przerwa techniczna jest zapisywana zgodnie z punktem 3.6 niniejszej instrukcji.

Formalne Upomnienie oraz Sankcje za niewtasciwe zachowanie:

a)

b)

c)

d)

Formalne Upomnienie:

Formalne Upomnienie (za zachowanie, ktére nie podlega sankcjom) musi by¢
zapisane w polu Formalne Upom. w czeéci KOLEINOSC ZAGRYWKI i ZAWODNICY.

Wynik, przy ktérym zostato udzielone upomnienie powinien by¢ zapisany we
wtasciwym wierszu odnoszgcym sie do zawodnika, ktéry zostat upomniany.

Zawsze jako pierwsze (tzn. po lewej stronie) wpisywane sg punkty, zdobyte przez
zespot, ktérego zawodnik zostat upomniany, zas po prawej stronie punkty
zdobyte przez zesp6t przeciwny. (Tak samo jak w punkcie 3.9.b).

Po udzieleniu Formalnego Upomnienia bgdz Sankcji za niewtasciwe zachowanie
cztonkowi zespotu, sekretarz musi wykresli¢ wszystkie pola Formalne Upom. dla
tego zespotu w danym secie. Zespot osiggnat poziom sankcji w meczu.

W takim wypadku, przed rozpoczeciem kolejnego seta, sekretarz, po
uzupetnieniu informacji otrzymanych od sedziego drugiego (patrz 2.7 i 2.8) musi
wykresli¢ pola Formalne Upom. dla tego zespotu w tym secie.

Sankcje za niewtasciwe zachownaie:

a)

b)

c)

d)

e)

Wszystkie sankcje muszg byé zapisane w czeéci KARY ZA NIEWtASCIWE
ZACHOWANIE w secie, w ktorym zostaty udzielone.

Zawsze jako pierwsze (tzn. po lewej stronie) wpisywane sg punkty, zdobyte przez
zespot, ktorego zawodnik ma by¢ ukarany, zas po prawej stronie punkty zdobyte
przez zespot przeciwny. Nalezy wpisa¢ wynik, jaki byt przed udzieleniem kary,
a nie po udzieleniu kary (Tak samo jak w punkcie 3.9.b).

Wynik, przy ktérym zostata udzielona kara powinien by¢ zapisany we wtasciwym
wierszu odnoszgcym sie do zawodnika, ktéry ma zosta¢ ukarany. Kary
za niewtasciwe zachowanie sg karami indywidualnymi.

Czerwona kartka za zachowanie naganne powinna by¢ oznaczona w protokole w
nastepujacy sposéb: wynik zapisany w polu UPOMNIENIE, odnoszacym sie
do ukaranego zawodnika nalezy otoczy¢ kétkiem.

Punkty zdobyte w wyniku udzielenia kary za niewtasciwe zachowanie
zawodnikowi przeciwnego zespotu muszg by¢ otoczone kétkiem w wierszu
PUNKTY ZESPOLU.

Sankcje za opdznianie gry:

a)

b)

Upomnienie za opdznianie i Kary za opdznieanie muszg by¢ zapisane w czesci
SANKCJE ZA OPOZNIANIE GRY w secie, w ktédrym zespét zostat ukarany;

Zawsze jako pierwsze (tzn. po lewej stronie) wpisywane sg punkty, zdobyte przez
zespot, ktéry ma by¢ ukarany, do momentu udzielenia kary, za$ po prawej
stronie punkty zdobyte przez zespdt przeciwny. Nalezy wpisaé wynik, jaki byt
przed udzieleniem kary, a nie po udzieleniu kary;
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c) Po udzieleniu zespotowi Upomnienia za opdznianie, kazde kolejne opdznienie gry
dowolnego rodzaju, spowodowane w tym samym meczu przez ktéregokolwiek
z cztonkéw tego samego zespotu, stanowi bfad i jest sankcjonowane Karg
za opdznianie.

d) W  przypadku, gdy zespdét otrzymat Upomnienie za opdinianie, przed
rozpoczeciem kolejnego seta, sekretarz, po uzupetnieniu informacji otrzymanych
od sedziego drugiego (patrz 2.7 i 2.8) musi wykreslic pole Upom. w sekcji
SANKCJE ZA OPOZNIANIE dla tego zespotu w tym secie. Kara za opdznianie gry
pocigga za sobg przegranie akcji. Sekretarz zapisuje to zgodnie z zasadami
wypetniania protokotu, otaczajgc kotkiem w wierszu PUNKTY ZESPOtU punkt
przyznany zespotowi przeciwnemu (tak jak w punkcie 3.10.e) po wypetnieniu
wiasciwych pdl tak jak w powyzszych punktach a) i b).

PO MECZU

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

W kolumnie CZAS TRWANIA SETA (W MIN.) wpisuje sie catkowity czas trwania seta w
minutach. Set zaczyna sie w momencie, kiedy sedzig zezwoli na wykonanie pierwszej
zagrywki w secie, a konczy sie w momencie, kiedy jeden z sedzidw zakoniczy gwizdkiem
ostatnig akcje w secie. Czas trwania seta uzyskuje sie odejmujac czas rozpoczecia seta od
czasu zakonczenia seta.

Catkowity czas trwania meczu jest liczony od gwizdka sedziego na rozpoczecie pierwszej
akcji w meczu do gwizdka konczacego ostatnig akcje w meczu. Czas ten wpisuje sie w
polu w kolumnie CZAS TRWANIA SETA (W MIN.) w wierszu RAZEM.

W przypadku powstania sytuacji majacej wptyw na czas trwania seta (np. niekorzystne
warunki pogodowe), w cze$ci WYNIK w kolumnie CZAS TRWANIA SETA (W MIN.) przy
wpisanym czasie trwania seta nalezy postawié¢ gwiazdke (*) w odpowiednim secie, jak
réwniez w wierszu RAZEM.

W kolumnach PUNKTY nalezy wpisa¢ w pola w wierszach odpowiadajacych kolejnym
setom liczbe punktéw zdobytych przez obydwa zespoty. W wierszu RAZEM nalezy wpisac
sume punktéw zdobytych w rozegranych setach.

W kolumnach W / P nalezy wpisa¢ w pola, w wierszach odpowiadajgcych kolejnym
setom, litere W po stronie zespotu, ktdry wygrat seta. W wierszu SUMA nalezy wpisac
sume wygranych setéw przez obydwa zespoty. Nie wpisuje sie litery P po stronie zespotu,
ktory przegrat seta.

W kolumnie PRZERWY DLA ZESPOtU nalezy wpisa¢é w pola, w wierszach
odpowiadajgcych kolejnym, setom ilos¢ przerw na odpoczynek wykorzystanych przez
obydwa zespoly. W wierszu RAZEM nalezy wpisa¢ sume przerw na odpoczynek
wykorzystanych w rozegranych setach.

W kolumnach CZAS TRWANIA SETA (W MIN.), PUNKTY, W / P (tylko w wierszu RAZEM)
i PRZERWY DLA ZESPOLU powinny by¢ wpisywane cyfry.

W ostatnim wierszu ZWYCIEZCA, nalezy wpisaé:

a) nazwiska zawodnikéw zespotu, ktéry wygrat

b) w nawiasie 3-literowy kod parstwa

) wynik meczu2:0lub2:1

d) wyniki w kolejnych setach, z perspektywy zwycieskiego zespotu tzn. po lewej
stronie powinny by¢ wpisane punkty zespotu, ktéry wygrat mecz

Sekretarz zapisuje (lub zezwala na wpisanie za zgodg sedziego pierwszego) kazdy protest
zgtoszony zgodnie z zasadami Procedury Zgtoszenia Protestu. Kapitan zespotu dyktuje lub
sam wpisuje protest w miejscu przeznaczonym na uwagi (Punkt 5 UWAGI).
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4.10

4.11

Na koncu, protokot jest zatwierdzany i podpisywany w odpowiednich polach przez:

a) Dwdch kapitandw (w polu PODPIS KAPITANA PO MECZU);

b) Sekretarza;

) Asystenta sekretarza

d) Sedziego 2-go;

e) Sedziego 1-go.

Dopuszcza sie podpisanie protokotu przez kapitandw przed catkowitym zakoriczeniem

jego wypetniania przez sekretarza pod warunkiem, Ze zostanie wypetnione pole
“Zwyciezca” oraz zostanie wpisany wynik koricowy meczu.

Jesli z jakiekolwiek powodu protokdt nie zostanie podpisany przez ktéregos z kapitandw,
fakt ten musi by¢ odnotowany w czesci UWAGI, a nastepnie nalezy poinformowac
odpowiedniego delegata(éw) FIVB.

RUBRYKA UWAGI

5.1 Przed, podczas lub po meczu sekretarz moze by¢ poproszony o zapisanie uwag lub
szczegdtdw wydarzenia na drugiej stronie protokotu w czesci UWAGI.

5.2 Kazdy zapis w cze$ci UWAGI powinien jasno i precyzyjnie opisywac powstatg sytuacje.

5.3 W czesci UWAGI kazdy zapis powinien by¢ poprzedzony dodatkowymi informacjami np.
set, wynik, zespdt, numer zawodnika, godzina itp.

5.4 W okreslonych przypadkach uwagi muszg by¢ podpisane przez Sedziego | itp.

5.5 W czesci UWAGI sekretarz musi wpisa¢ zwyciezce losowania przed 1-szym oraz przed
3-cim setem (2.1.c) i (3.8.b).

5.6 W przypadku naktadania sankcji (kara lub wyzsze) przez sedziego za niszczenie sprzetu
lub zachowania obraZliwego w kierunku uczestnikdw gry sedzia po zakorczeniu
spotkania musi catg sytuacje opisa¢ w rubryce UWAGI opisujgc rodzaj niewtasciwego
zachowania w odniesieniu do dokumentu , Niewtasciwego Zachowania Podlegajgcego
Okreslonej Karze Pienieznej”.

5.7 Jezeli zachowanie takie miatoby miejsce po zakonczeniu spotkania podczas
pomeczowych czynnosci administracyjnych nalezy stosowac sie do tej samej procedury
opisanej powyzej w punkcie 5.6. Nalezy poinformowac o tym fakcie zawodnika.

5.8 W przypadku wszczecia Procedury Rozpatrzenia Protestu sedziowie muszg wpisa¢ w

czesci UWAGI:

a) BRAK PODSTAW DO ROZPATRZENIA PROTESTU - jezeli Delegat Sedziowski
(w przypadku rozgrywek PZPS Sedzia Gtdwny) od razu odrzuci protest z powodu
niespetnienia kryteriow koniecznych do wszczecia procedury rozpatrzenia protestu.

b) PROTEST UZNANY - jezeli protest zostanie uznany za zasadny po wszczeciu
procedury rozpatrzenia protestu (w przypadku rozgrywek PZPS przez Sedziego
Gtéwnego lub Delegata Technicznego).

c) PROTEST ODRZUCONY / ZAWIESZONY - jezeli protest jest odrzucony po wszczeciu
procedury rozpatrzenia protestu na poziomie 1, a zawodnik(cy) chcg wszczgé protest
na poziomie 2.

d) PROTEST PRZYJETY / ZAWIESZONY - jezeli protest jest przyjety po wszczeciu
procedury rozpatrzenia protestu na poziomie 1, a zawodnik(cy) chcg wszczgé protest
na poziomie 2.

e) PROTEST ZAWIESZONY - jezeli procedura nie moze by¢ przeprowadzona (po
uprzednim poproszeniu odpowiedniego delegata o przybycie na boisko).
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5.9

5.10

W przypadku walkowera, nie stawienia sie druzyny badZ druzyny niekompletnej
nastepujgce elementy muszg by¢ wyraznie zapisane w rubryce UWAGI:

a) Przypadek gdy druzyna oddaje walkowerem mecz z powodu kontuzji (druzyna
jest na boisku na czas rozpoczecia ich meczu, jednakze nie moze rozpoczgé
meczu z powodu kontuzji). Nalezy zapisa¢: , Druzyna X oddaje mecz walkowerem
z powodu kontuzji (zgodnie z informacjg potwierdzong przez oficjalng opieke
medyczng) zawodnika nr X. Oficjalna opieka medyczna byta na boisku. Obydwa
zespoty i zawodnicy byli obecni”.

b) Przypadek gdy druzyna oddaje mecz walkowerem lub przy ewentualnej
dyskwalifikacji druzyny po rozpoczeciu meczu. Nalezy napisac: ,Przy czasie
XX:XX:XX, set X, wynik XX:XX, zespdt X zagrywa, zespdt X oddaje walkowerem
mecz z powodu (kontuzji zgodnie z informacjg potwierdzong przez oficjalng
opieke medyczng, badz dyskwalifikacji) zawodnika nr X”.

) Przypadek gdy druzyna oddaje mecz walkowerem nie stawiajgc sie o godzinie
rozpoczecia ich meczu. Nalezy napisac: ,,Druzyna X przegrywa mecz walkowerem
z powodu nie stawienia sie na mecz”.

W przypadku, gdy wiersz PUNKTY ZESPOtU lub KOLEJNOSC ZAGRYWKI zostang w catoéci
zapetnione nalezy skorzysta¢ z procedury umieszczonej ponizej i zapisa¢ to w rubryce
UWAGI (patrz punkt 6.2)

6. ZDARZENIA WYJATKOWE

6.1

Uwaga

Uwaga

6.2

6.3

6.4

6.5
6.6

W przypadkach niestawienia sie zespotu, odmdéwienia wznowienia gry po wezwaniu
przez sedziego czy zdekompletowania zespotu, protokot powinien byé wypetniony tak,
aby mozina byto okresdli¢ wynik meczu. Powinny by¢ wypetnione przynajmniej
nastepujgce czesci:

a) wypetniane przed meczem zgodnie z punktami 1.1 - 1.19.

b) skreslone punkty w wierszach PUNKTY ZESPOLU w odpowiednich setach.

c) WYNIK

d) wypetnienie rubryki UWAGI zgodnie z powyzszym punktem 5.9

1: druzyna kompletna automatycznie oznaczana jest literka A, zagrywa jako pierwsza
i uznawana jest za zwyciezce losowania.

2: W przypadku, kiedy nie jest znana kolejnos¢ zagrywki nalezy przyjaé, ze pierwsza
zagrywke wykonuje zawodnik oznaczony nr 1, zas drugg zawodnik oznaczony nr 2.

W przypadku skreslenia wszystkich punktow w wierszu PUNKTY ZESPOtU Ilub
wykorzystania wszystkich pdl kolejnosci zagrywki ponumerowanych od 1 do 21, zapis
nalezy kontynuowac¢ na drugim protokole po wczesniejszym wypetnieniu czesci
KOLEJNOSC ZAGRYWKI. Przypadek ten nalezy opisa¢ w czesci UWAGI, za$ sedziowie
muszg po meczu podpisac drugi protokdt. Drugi protokét nalezy wykorzystywadé jedynie
w elementach np. do wykreslania punktdw zdobytych przez zespdt, wyniku przy
zmianach stron, dla ktérych nie ma juz wolnego miejsca na oryginalnym protokole.

Tylko w przypadku kary za opdznianie gry i kary za niewtasciwe zachowanie, PUNKTY
przyznane druzynie przeciwnej otaczane sg kotkiem.

Formalne Upomnienie — ktdre nie jest karg — przyznawane jest tylko jeden raz w meczu
dla danego zespotu (chyba, ze wczesniej za zachowanie zawodnika danego zespotu
udzielono sankcji za niewtasciwe zachowanie)

SANKCIJE ZA NIEWLASCIWE ZACHOWANIE nie kumuluja sie w meczu.

SANKCJE ZA OPOZNIANIE GRY kumuluja sie w meczu. W zwigzku z tym dany zespét moze
otrzymac tylko jedno Upomnienie za opdzZnianie podczas trwania meczu.
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POMECZOWE OBOWIAZKI SEDZIOW

7.1

7.2

7.3

7.4

Po zakonczeniu meczu, Sedzia Drugi, a nastepnie Sedzia Pierwszy przed podpisaniem
protokotu i potwierdzeniem wyniku koncowego powinien sprawdzi¢ caty protokot.
Miedzy innymi, powinien sie upewnic, ze wszystkie zapisy w sekcji UWAGI sg kompletne
i zawierajg wszystkie informacje zwigzane z procedurg, jaka byta wszczeta podczas
meczu np. Procedura Postepowania w Przypadku Kontuzji, Procedura Przyznania
Walkowera, Procedura Rozpatrzenia Protestu. Przyktady sg podane w tej procedurze.

Jezeli Delegat Sedziowski (w przypadku rozgrywek PZPS Sedzia Gtdwny) nie jest obecny
w poblizu boiska po zakonczeniu meczu, Sedzia Pierwszy musi uzyskaé¢ odpowiednie
podpisy na protokole, zanim protokét zostanie dostarczony do biura zawodéw, jednakze
nalezy unikaé¢ jakichkolwiek opdznien zwigzanych z wprowadzeniem informacji
do systemu BVIS. Powinien tez upewnic¢ sie, ze w przypadku niestawienia sie zespotu,
odmédwienia wznowienia gry po wezwaniu przez sedziego i zdekompletowania zespotu
(szczegdlnie przy grach grupowych) zostanie réwnolegle poinformowany Delegat
Techniczny podczas oddawania protokotu do Biura Zawodow i cztonkdw BVIS.

Sedziowie s3 tez zobowigzani informowaé Delegata Technicznego (FIVB TS) o wszystkich
ewentualnych zajsciach poza miejscem rozgrywania zawoddéw, po zakorczeniu
pomeczowych czynnosci administracyjnych, itp. Delegat Techniczny sprawuje najwyzsza
wtadze na turnieju reprezentujac FIVB i jest odpowiedzialny za rozpatrzenie powyzszych
sytuacji. Gdyby sytuacja tego wymagata nalezatoby sporzadzi¢ pisemny raport
wspomagajac ewentualne postepowanie.
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BVB/11 - FIVB BEACH VOLLEYBALL INTERNATIONAL SCORESHEET RPS-2 out of 3sets F1V3.
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Rys.1 Wypetniony protokét (przod)

woicn | dayer | Formal Mapdud sdtons ] Start Seme: Sutahb
~Hdi NS 3rd SET 1.0 0.2 ™
N S SIS RS R o O O O e A A 23
s ]2 246 48910412 3 N N I I O O N O NN N N I I ) | -
Time Delay sancions TEAM-PONTS  an) 8:7
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O [No. |Prayer's Name No. |Ptayer's name
: Set 1, zawodnik #1 w zespole A zostat ukarany za wykopanie jednej
E @ Franca, L. @ Schwaiger, D. z pitek meczowych poza pole gry bez dodatkowych konsekwencii.
=H I Felisberta da Siva, J. 1* Schwaiger, S.
Captas oo mas uase Cxtavsconas sgaue aw *1 09:41:25, Set 2, wynik 15:11 zespot A wykonuje zagrywke, zawodnik #1 w zespole B
zglosit potrzebe skorzystania z pomocy medycznej.
09:42:11, Przybycie na boisko oficjalnej pomocy medycznej
Time-Outs Wins Poins Set Duraton Points Wins Time-Outs (Poczatek 5 min. dla kontuzjowanego zawodnika).
1) 1 1 21 Set1( 27 mn) 18 0 1 09:46:42, Gra zostaje wznowiona. Dlugos$¢ przerwy 00:05:15.
':| 1 0 20 " Set2( 33 mn) 2 1 0 *2 10:09:42, Set 3, wynik 12:10 zespét B wykonuje zagrywke, zespét A zglasza
= 1 1 15 |2 Set3( 14 mn) 13 0 1 oficjalny Protest. Sedzia gléwny przybyt na boisko i ODRZUCIE Protest.
8 [Tt 3 =) Tt 56 s Total( 74 mn) ot 53 Fro 1 ) 10:12:34, Gra zostaje wznowiona. Dlugo$¢ przerwy 00:02:52.
3 C Wir e-d
o 09”:':09.: Total Match Duraton 1. him ,8’:15‘,’: *3 Wplyw pr. ria Procedury ia podczas kontuzji oraz rozpatrzenia
— Larissa__ | Juliana | B R A | 2:1 zgloszonego Protestu na catkowity czas spolkanla 00:08:07.
Officials Name County . Signatira
1+ Referse Personeni, J. Sul
é 2% Reterme Chirpilidou, N. GRE % % 1st referee W
8 Scorer Santiago, P. BRA w
O | Assitant Scorer Pontes, J. BRA \-f'a-f RD
=~ Line Bolsa, J tne I Nuno, G.
% Judges Judges [
Cotans pazmah sgpaum C :- Cadtar's pd mmt S sgratue a & Winner of Coin Toss: A«B  Set1(A) Set3 B

Rys.2 Wypetniony protokét (tyt)
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FIVB WORLD TOUR - BRASILIA OPEN

x:‘asuu‘l

Name of Compe Bon
weearo: 18 I S BRAGLIA Bunh: SIPLAVDADOS MRMERIOS I oot 1 | Dse: 18/ 04 /13 I Men| X | Women Iumm. X Qust I el welX css| |sf| | Fras l
AxB G iy Aol . CW
B Ingrosso  /  Ingrosso P. | T A|| - A Geor / Gia | G EO
anie N e M sancions | ot o v
e | | e T T hl'(z |mu'r =m0 9 . 0,0 =
) 1 1) l :I 1' AI sl a] 1 0 0 -a[ I -:I <1I -AI -5] -al ~?I <al <a| *cl :'I
w 2 l l :l 1[ nl sl al 0 0 -a[ l ':l <1l -nl -sl -al ~$l ‘Al <nl :cl Hl |
Time Delay ssncions TEAM - POINTS
e o s e e :(A GEO \\\\\\x\\\\‘\\ﬁ‘\"\xx}.
: 2 : : : ":—CB'TIL
Tme | Wam. | Pen. | Pen | Pen |5\ |
Out Deley sncions TEAM- PONTS
' . : . . . (o)vl zl :l -I || II 7| |l || q nl 1| 15| | ] x| 2|
T 20 I N S S A O N I ) O ) s I ) I A . . |
Forrni | Poo. | Po. | Em | Dmy.
1 [ = P p—— edsme 0.9 : 0,0
snkce e | Fom Mspduct snctions -t Cout swth
ol ’:' ”"‘ Pon | Pon | Exp | Dimg E fwi=0.9 0.0
[ I (721 I I N N N I N N N N N N | Tl "I |
]2 i I I I N N N N NN N N NN N N N N
Time Delay sancions TEAM - PONTS
O Jwem [ Pen [ Pen | Pen :A GEO \\\\s\\\\\\‘\\‘\‘\\ns}.._ -~ e -+
¥ 2 3 3 g Y=
Time | Wan_ | Pen_ | Pen | Pen J|5\D/ ITA L
Out Delay sanctons TEAM - FONTS
[ S0 | | v | | v ) | o | | 7 ) B | Y | Y N | Y N Y I
~ Z . . . . . vI zl xl AI Il lI rl l] ll 10| nl 1 1| ul % | | 21|
Famat | Pon | P | B2 | D
- ——— enime| 0,9, : 0.0
Rys.3 Wypetniony protokét — walkower (przdd)
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Add o o 0 4 Lach d.
D [No. Player's Name No. |Player's name
~ Zespot B oddaje mecz walkowerem z powodu kontuzji zawodnika #2.
E 2 Ingrosso, M. 1 Gomes, R. Oficjalna pomoc medyczna byta na boisku.
E (1) Ingrosso, P (2) Terceir, J. Obydwa zespoty oraz zawodnicy byli obecni.
Capta~'s Jomar sgruase Copta~s pomar sgaue 3
—2 —
Time-Outs | Wins Ponts Set Duration Poins Wins | Time-Outs ist referee W
) 0 0 0 Set1( 0 mn) 21 1 0
= 0 0 0 Set2( 0 mn) 21 1 0
. RD
= Set 3( mn)
B0 [0 |["0 [ ma( 0o m [“42 [*2 [“0
14 T TotalMachDuraton O h 00 m 1T
Winning team Geor, / Gia |G, E . O] 2:0
Officials Name County — Signatira
1 Refame Personeni, J. Sul Y T~
é 2+ Reteree Chirpilidou, N. GRE = T
8 Scorer Santiago, P. BRA | Ve~
O | Assistant Scorer Pontes, J. BRA \-['e-'
o Line Bolsa, J. Line Nuno, G
% Judges Judges
Catars caz mas sgaue C ; Cactan's psd et sgraum a Winner of Coin Toss: A«B  Set1 A Set3

Rys.4 Wypetniony protokdt — walkower (tyt)

Ttumaczenie: Andrzej Kaznowski

Uaktualnienie do wersji 2013 i oprawa graficzna: Agnieszka Myszkowska
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