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Wprowadzenie

Siatkéwka plazowa to wspaniaty sport - wystarczy zapytac o to miliony ludzi, ktorzy
w niqg grajq, ogladajq jq, analizujq czy sedziujq. W ostatnich latach sport ten byt mocno
promowany oraz ogromnie sie rozwingt, co pozwolito mu osiqgajqc wysoki poziom jako
sportowi wyczynowemu.

Rosnqgce podekscytowanie, szybkos¢, porywajqce zagrania i wymiany, wizerunek
czystej i zdrowej rywalizacji sportowej oraz swietne wyniki oglgdalnosci w telewizji
stworzyty bodziec do dalszego rozwoju gry, do uczynienia jej jeszcze prostszq i bardziej

atrakcyjng dla jeszcze szerszego grona publicznosci.

Jednakze dla dalszego rozwoju gry niezbedne jest rdéwniez umozliwienie
prawidtowego i jednolitego stosowania Przepisow Gry na catym swiecie. Niniejsza Ksiega
Przypadkow do Przepisow Gry w Siatkowke plazowq jest zbiorem boiskowych sytuacji
wraz z ich interpretacjq wynikajacq z Przepisow Gry. Opracowanie to zostato
zatwierdzone przez Komisje Przepisow Gry FIVB, a jego podstawqg sq ostatnio wydane
Oficjalne Przepisy Gry. Zaprezentowane w niniejszym dokumencie interpretacje stanowiq
rozwiniecie oraz wyjasnienie ducha i znaczenia Przepisow Gry, a takze oficjalng
wyktadnie przepisow, ktora powinna by¢ stosowana podczas wszystkich zawodow

siatkowki plazowej.

Niniejsze wydanie Ksiegi Przypadkow jest krotsze od wersji poprzedniej, niemniej
jednak zostato opracowane na podstawie tego samego wydania Oficjalnych Przepisow
Gry, ktorych tres¢ zatwierdzit Kongres FIVB, ktory to odbyt sie w Anaheim (USA) we
wrzesniu 2012 roku, a ktorych tres¢ zostata nastepnie zmieniona postanowieniami

Kongresu FIVB majqgcego miejsce w Cagliari (Wtochy) w pazdzierniku 2014 roku.

Sandy Steel

Przewodniczqcy
Komisji Przepisow Gry FIVB
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Czesc | - Teoretyczne podstawy zastosowania przepisow

Sedzia jest ta osoba, ktory wprowadza przepisy gry w zycie. Chcac wtasciwie
zastosowac przepisy sedziowie musza doskonale znaé przepisy i stosowaé je w sposob

odpowiedni i stanowczy, zgodnie z danymi okolicznosciami gry.

Przepis 22.2.3 stanowi, ze sedzia jest upowazniony do decydowania we wszystkich
sprawach dotyczacej meczu wtaczajac te, ktore nie zostaty opisane w przepisach. Mozna
tego dokona¢ tylko i wytacznie na podstawie catkowitego poznania i zrozumienia

fundamentalnych zasad ksztattowania i stosowania przepisow.

Nalezy pamietac, ze sedziowie maja pozosta¢ w tle rywalizacji, ale rownoczesnie
dziataja na rzecz promowania gry i prezentowania jej w najlepszym swietle, dzieki czemu

gra staje sie atrakcyjna dla wiekszego grona publicznosci.

Chcemy by siatkéwka plazowa byta popularna - aby to osiagnac¢ nalezy stworzyc

atrakcyjne widowisko.

Ksiega Przypadkéw do Przepiséow Gry w Siatkéwke Plazowa - wydanie 2015

Niniejsze wydanie Ksiegi Przypadkow na rok 2015 jest odzwierciedleniem tresci
Przepisow Gry, ktore weszty w zycie na mocy postanowien Kongreséw FIVB w roku 2012
oraz 2014. O ile inne zmiany Przepiséw oraz Procedur sa zawsze mozliwe do rozwazenia,
aby uczyni¢ gre atrakcyjniejsza, gdyz sport i jego spotecznos$¢ sie zmienia, to nalezy
pamietaé, ze zaprezentowane w niniejszym opracowaniu interpretacje odpowiadaja

Przepisom Gry obowiazujacym na dzien dzisiejszy.

Ze wzgledu na zastosowanie nowej numeracji w obecnej Ksiedze Przypadkow,
dodatkowo zachowano numeracje z poprzedniego [angielskiego - ttum.] wydania
(oznaczong na czerwono). Znak ,+” umieszczony po numerze oznacza, ze po danej

opisanej sytuacji dodano nowy przypadek.

Planuje sie, ze po uzyskaniu pozytywnych ocen, ostatecznie stara numeracja
zostanie zastgpiona w catosci nowa oraz inne teksty normatywne zostang odpowiednio do

niej dostosowane.
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Czesc Il - Przypadki

Rozdziat I. Warunki gry i wyposazenie

Pole gry

1.1.1 (1.1)

Czy sedzia musi przerwac gre oraz zezwoli¢ na
sprawdzenie boiska przed wznowieniem gry,
jezeli podczas meczu zawodnik znajdzie w
piasku niebezpieczny przedmiot?

Interpretacja:
Tak. Bezpieczenstwo zawodnikow jest zawsze
najwazniejsze.

Przepis 1.2.1, 1.2.3, Rys. 1a, 1b, 2

1.1.2 (1.2)

Czy sedziemu wolno opo6zni¢ rozpoczecie
meczu, jezeli linie s3 mocowane za pomoca
metalowych sledzi (kotew) lub do naciagniecia
siatki zastosowano niezabezpieczong metalowa
linke?

Interpretacja:
Tak. Podczas przedmeczowej inspekcji pola gry
sedzia zawsze powinien mie¢ na wzgledzie
bezpieczenstwo zawodnikow.

Przepis 1.2.1, 1.2.3, 1.3.2, Rys. 1a, 1b, 2

1.1.3 (1.3)

Czy sedzia musi przerwac gre jezeli zawodnik
podczas gry rozciagnat linie, co spowodowato
wyrwanie z piasku przyrzadu mocujacego linie?

Interpretacja:
Tak, sedzia powinien przerwac i powtorzyc
wymiane, poniewaz boisko nie spetnia wowczas
wymogoéw  Przepisu  1.1.1.  Wyposazenie
powinno zostac naprawione przed
wznowieniem gry.

Przepis 1.1.1

1.1.4 (1.4)

Zawodnik ulegt kontuzji zahaczajac o kotwe
mocujaca linie w piasku i stat sie niezdolny do
kontynuowania gry. Jak zawczasu powinni

Interpretacja:

Podczas przedmeczowej inspekcji pola gry
sedziowie powinni zidentyfikowa¢ mozliwe
zagrozenie tego typu dla zdrowia zawodnikow

postapic sedziowie by przede wszystkim |oraz doprowadzi¢ do rozwigzania takiego
zapobiec takiej sytuacji? problemu.

Przepis 1.2.1, 1.3.2
1.1.5 (1.5) Interpretacja:

Czy Kapitan zespotu moze zgtosi¢ Sedziemu |,
ze W jego opinii boisko powinno zostac
odpowiednio wygrabione oraz wyréwnane, aby
zapobiec zagrozeniom dla obu zespotow?

Tak, Kapitan ma prawo do przekazania takiej
prosby Sedziemu, ktory powinien w pierwszej
kolejnosci zweryfikowac, czy prosba ta jest
zasadna. Boisko powinno zostac wygrabione,
jezeli inspekcja pola gry ujawni, ze uwagi
Kapitana sa prawdziwe.

Przepis 1.2.1

1.1.6 (1.6)

Zawodnik zagrywajacy znajduje sie pomiedzy
bandami reklamowymi, ktoére nie otaczaty pola
gry na jego catym obwodzie. Czy sedzia moze
zezwoli¢ na wykonanie zagrywki, jezeli
zawodnik ustawit sie poza linia wyznaczong
przez bandy reklamowe?

Interpretacja:
Nie, Sedzia | nie moze zezwoli¢ na wykonanie
zagrywki, a wrecz przeciwnie musi wymoc by
zawodnik zajat miejsce przed linig wyznaczong
przez bandy reklamowe.

Przepis 1.1.1, 1.1.2
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1.1.7 (1.7) Interpretacja:
Podczas meczu rozgrywanego przy silnych |W siatkowce plazowej decyzje o przerwaniu
opadach deszczu Kapitanowie obu zespotow | meczu (zawodow) podejmuje  Komitet

poprosili Sedziego | o przerwanie gry. Co
powinien uczynic¢ w tej sytuacji Sedzia?

Organizacyjny Turnieju. Tylko i wytacznie jezeli
uzyskanie takiej decyzji nie jest mozliwe, za$
w opinii Sedziego istnieje realne i znaczace
zagrozenie dla zawodnikéw ze strony btyskawic
lub gwattownych podmuchow wiatru, wowczas
Sedzia moze przerwac gre i poprosi¢ zespoty by
udaty sie do swoich stref odpoczynku.

Przepis 22.2.3, 22.2.5, Wytyczne dla Sedziow

1.1.8 (1.8)

Po tym jak Sedzia | odrzucit prosbe Kapitana
zespotu o zroszenie pola gry przed
rozpoczeciem meczu, Kapitan przy pomocy
szlauchu zaczat zrasza¢ pole gry po swojej
stronie. Jak powinien zachowac sie Sedzia w
tej sytuacji?

Interpretacja:
Po pierwsze Sedzia modgt poprosi¢ Delegata
Technicznego o podjecie decyzji o zraszaniu
boiska przed meczem. Podczas meczu mozna
ustali¢ z Sedzig sprawe zroszenia boiska, ktore
moze zostaé przeprowadzone podczas: przerwy
miedzy setami, przerwy dla odpoczynku, czy
przerwy technicznej, jednakze powinno sie to
odby¢ w taki sposob, aby nie opozni¢ gry, a
takze by oba zespoty zostaty potraktowane
sprawiedliwie.
W tej sytuacji wobec zachowania zawodnika
(zaktadajac, ze wczesniej nie wystgpity inne
sankcje za opoOznianie gry) - zespot nalezy
upomnie¢ za opodznianie gry za zignorowanie
decyzji Sedzidw, a nastepnie ukara¢ za
opoOznianie gry poprzez zraszanie boiska.
Przepis 18.2.2, 18.2.3, 22.2.3, 22.2.5,
Wytyczne dla Sedziéow

1.1.9 (nowy)

Czy Kapitan moze zgtosi¢ do Sedziego | protest
dotyczacy rozgrzanego piasku oraz czy Sedzia
powinien przyjac taki protest?

Interpretacja:
Sedzia powinien zrobi¢ co w jego mocy, aby
zapobiec Procedurze Protestu w takiej sytuacji.
Sedzia powinien oceni¢ stan piasku i na tej
podstawie wydac opinie co do warunkow gry.
Jesli jego ocena jest zgodna z uwaga zespotu,
ze warunki do gry sa zbyt trudne, woéwczas
Sedzia winien poprosi¢ Delegata Technicznego
0 zgode na zroszenie boiska.

Przepis 1.1, 1.3, 5.1.2, 5.1.2.2

Siatka i stupki

1.2.1(1.9)

Czy podczas rozgrzewki Kapitan zespotu moze
poprosi¢ Sedziego o sprawdzenie wysokosci
oraz naprezenia siatki?

Interpretacja:
Tak, moze. Siatka powinna zostac szybko
ponownie sprawdzona przez Sedziow.

Przepis 22.2.5, Wytyczne dla Sedziow

1.2.2 (1.10)

Co powinien uczyni¢ Sedzia, jezeli podczas

Interpretacja:
Sedzia powinien sprawdzi¢ wysokosc siatki, a
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meczu Kapitan informuje go, ze wysokosc
siatki jest nieprzepisowa i prosi o sprawdzenie
jej wysokosci?

jezeli zachodzi taka potrzeba, poprosi¢
Administratora Boiska (ang. Court Manager) o
skorygowanie wysokosci siatki. Nastepnie gra
powinna zosta¢ wznowiona

Przepis 22.2.5, Wytyczne dla Sedziow

1.2.3 (1.11)

Czy w przypadku, gdy Sedzia | jest wyposazony
dla celow transmisji TV w okablowany zestaw
stuchawkowy potaczony z mikrofonami, co przy
koniecznosci przeprowadzenia losowania
pomiedzy 2. i 3. setem, doprowadzitoby do
opoznienia gry, losowanie przed 3. setem moze
by¢ przeprowadzone przez Sedziego II?

Interpretacja:
Tak, Sedzia Il moze przeprowadzi¢ losowanie
przed 3. setem. Sedzia | musi jednak wyjasnic
taka ewentualno$¢ podczas losowania przed
meczem oraz poprosi¢ odpowiedniego Delegata
0 zgode na takie postepowanie.
Przepis 7.1, 22.3.2.1, 23.2.9, Wytyczne dla
Sedziow

Pitki

1.3.1(1.12)

Czy podczas turnieju rozgrywanego na 10
boiskach mozliwe jest stosowanie systemu gry
jedna pitka na niektorych boiskach, ze wzgledu
na niewystarczajaca liczbe pitek oraz osob do
technicznej obstugi turnieju?

Interpretacja:

Tak. Takie postepowanie jest dozwolone za

zgoda Delegata Technicznego oraz po

wyjasnieniu zawodnikom na danym boisku co

powinni robi¢ z pitka pomiedzy wymianami.
Przepis 3.3

1.3.1 (1.13)

Jezeli turniej rozgrywany jest przy bardzo
wysokiej temperaturze, czy woéwczas Kapitan
moze prosi¢ Sedziego | o sprawdzenie ci$nienia
wewnatrz pitki?

Interpretacja:
Tak, Sedzia | powinien poprosi¢ Sedziego Il o
sprawdzenie pitki, poniewaz wystawienie pitki
przez dtuzszy czas na dziatanie promieni
stonecznych moze prowadzi¢ do znaczacego
wzrostu cisnienia wewnatrz pitki.

Przepis 1.5, Wytyczne dla Sedziéow

1.3.3 (1.14)
Jak powinien postapi¢ Sedzia, jezeli pitka
nasigka wodga podczas gry?

Interpretacja:
Sedziowie musza zapewni¢, by pitka nie
nasigkata woda lub nie stawata sie wilgotna, co
zmienia w ten sposob jej cisnienie i wage.
Nalezy zatem zapewni¢ dodatkowy zestaw
pitek na kazdy set.

Przepis 3.1, 3.2

1.3.4 (1.15)

Jezeli Sedzia Il zauwazyt, ze podczas meczu
uzywane sa cztery pitki meczowe, to jak
powinien wowczas zareagowac?

Interpretacja:

Oczywistym obowiazkiem Sedziego Il jest

nadzorowanie procesu wykorzystywania pitek

podczas meczu. Sedzia Il powinien:

1) na poczatku, przed rozpoczeciem meczu,
sprawdzi¢, czy trzy pitki meczowe sa
przygotowane do ich uzytkowania;

2) zawsze upewni¢ sie, ze jest dostepna co
najmniej 1 zapasowa pitka; jedna z pitek
Sedzia winien odtozyc¢ pod stolik sekretarza.

Przepis 3.3
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Rozdziat Il. Uczestnicy zawodow

Zespoty
2.1.1(2.1) Interpretacja:
Co powinien uczynic¢ Sedzia |, jezeli zauwazyt, | Sedzia powinien zastosowa¢ odpowiednia

ze zespOot opdOznia wznowienie gry, gdyz
podczas powrotu na boisko po przerwie,
rozmawia ze znajdujacym sie poza wolng
strefa trenerem?

sankcje za opdznianie gry (upomnienie lub
kare), a takze poprosi¢ o przybycie na pole gry
Delegata w celu wyjasnienia  kwestii
niedozwolonej pomocy trenera.

Przepis 4.1.4

2.1.2 (2.2)

Jakie powinno by¢ postepowanie Sedziego,
jezeli podczas meczu Kapitan prosi go, zeby
zwrocit uwage na to, ze zespét przeciwny
korzysta z pomocy trenera?

Interpretacja:
Sedzia powinien poprosi¢ o przybycie na pole
gry Delegata.

Przepis 4.1.4, Wytyczne dla Sedziow

Wyposazenie zawodnikow

2.2.1(2.3)

Czy zawodniczka moze gra¢ noszac na palcu
pierscionek z ostrym diamentem?

Interpretacja:

Nie, zawodniczka musi zdjac pierscionek, albo

zaklei¢ go plastrem, by zapobiec jakiejkolwiek

kontuzji, do ktorej moze doprowadzi¢ diament.
Przepis 4.5

2.2.2 (2.4)

Jak powinien zachowacl sie Sedzia |, jezeli
zauwazyt, ze obydwa zespoty nosza stroje
meczowe w tym samym kolorze?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.2

Interpretacja:

Sedzia powinien rozwiazac sytuacje najpierw

przez rozmowe z Kapitanami obu zespotow, a

jezeli jest to niezbedne poprzez losowanie.

Jezeli problem nie zostat rozwigzany nalezy

poinformowac o nim Delegata Technicznego.
Przepis 4.4

2.2.3 (2.5)

Jezeli Sedzia | zostat poproszony przez
zawodnika o pozwolenie na gre w specjalnych
szortach  (spodenkach kompresyjnych) ze
wzgledu na kontuzje, to czy Sedzia moze
wyrazi¢ na to zgode?

Interpretacja:
Tak, w wyjatkowych sytuacjach Sedzia moze
pozwoli¢ zawodnikowi na gre specjalnych
koszulkach lub spodenkach uciskowych lub
odziezy o podobnych cechach. Jednakze
Sedziowie s zobowigzani do przekazywania
takich présb Delegatowi Technicznemu, w celu
zapewnienia  konsekwentnego  stosowania
przepisow sportowych FIVB (PZPS).

Przepis 4.4.3

2.2.4 (2.6)

Jezeli podczas gry spodenki zawodnika
przypadkowo znaczaco sie rozdarty, to czy
Sedzia | moze pozwoli¢ zawodnikowi na ich
wymiane na nowa identyczng pare bez
zbednego opdznienia gry?

Interpretacja:
Tak, Sedzia | moze na to pozwoli¢. Zespot nie
musi wykorzysta¢ w tym celu przerwy na
odpoczynek oraz nie zostanie zastosowana
zadna sankcja za opdznianie gry.

Przepis 4.4.2
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2.2.5 (2.7) Interpretacja:

Czy wolno grac z zegarkiem na reku?

Tak, zawodnik moze podczas gry nosi¢ zegarek.
Przepis 4.5.1, Decyzja FIVB

2.2.6 (2.8)

Czy zawodnik moze gra¢ w
skarpetkach plazowych?

specjalnych

Interpretacja:
Tak, za uprzednia zgoda Sedziego |, zawodnicy
moga nosi¢ obuwie roznego rodzaju, w tym:
skarpety, obuwie piankowe, gumowe czy w
ostatecznosci obuwie sportowe.

Przepis 4.3.2, 4.4.1, Wytyczne dla Sedziow

2.2.7 (2.9)

Co powinien zrobic¢ Sedzia, jezeli zauwazyt, ze
zawodnicy danego zespotu nosza stroje,
ktoérych numeracja nie odpowiada numerom
zawodnikéw zapisanym w protokole?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.2

Interpretacja:
Sedzia powinien rozwigza¢ te sytuacje
pozwalajac na zmiane jednego lub obu strojow.
Zadna sankcja nie powinna by¢ zastosowana.
Wynik zostaje utrzymany, za$ gre wznowi
zespot uprawniony do wykonania zagrywki
przed zauwazeniem tej sytuacji.

Przepis 4.4

Prawa i obowiqzki uczestnikow zawodow

2.3.1(2.10)

Czy Kapitan moze zwrdcic sie do Sedziego I, by
ten poprosit Sedziego Liniowego o powtoérzenie
swojej sygnalizacji?

Interpretacja:

Tak, Kapitan moze zwrdci¢ sie do Sedziego |

oraz poprosic 0 wyjasnienie zastosowanej

interpretacji przy podjetej decyzji.

Sedzia musi udzieli¢ odpowiedzi na postawione

pytanie, zas Sedzia Liniowy moze zostac

poproszony o powtorzenie swojej sygnalizacji.
Przepis 5.1.2.1

2.3.2 (2.11)

Czy Kapitan moze poprosic o wyjasnienie
podjetej przez Sedziego | decyzji, jezeli jest
ona jednoznacznie niestuszna wobec Przepisow
Gry?

Interpretacja:

Tak, Sedzia | powinien powtérzy¢ podjeta przez
siebie decyzje oraz wyjasni¢ ja Kapitanowi.
Jesli to konieczne, moze rowniez uzyc
oficjalnej sygnalizacji.

Jezeli Kapitan nie zgadza sie z wyjasnieniami
Sedziego, moze wyrazi¢ chec ztozenia protestu
zgodnie z Procedura Rozpatrzenia Protestu.
Sedzia | musi oceni¢, czy prosba Kapitana
spetnia warunki rozpatrzenia protestu. Jezeli
tak, to Sedzia nie moze odrzuci¢ Protestu
zespotu oraz musi rozpocza¢ Procedure i
wezwac na boisko Delegata Sedziowskiego.

Przepis 5.1.2.1, Wytyczne dla Sedziow

2.3.3(2.12)

Jak powinien zachowac sie Sedzia, ktory chciat
rozpocza¢ Procedure Sprawdzenia  Sladu
Upadku Pitki, lecz przed weryfikacja tego

Interpretacja:

Sedzia nie jest w stanie oceni¢ czy pitka byta w
boisku czy autowa. Niezwtocznie wobec
odpowiedzialnego za to zawodnika winna
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miejsca zawodnik zatart slad?

zostac zastosowana zgodna z gradacja sankcja
za niewtasciwe zachowanie (czerwona kartka).
Przepis 20.2.1, 20.3.1

2.3.4(2.13)

Co powinien uczyni¢ Sedzia |, jezeli po jego
decyzji (pitka w boisku / autowa), zawodnik
przesunat linie, ktorag uprzednio poruszyt przy
zagraniu pitki podczas wymiany?

Interpretacja:
Jezeli Sedzia uzna, ze w ten sposob zawodnik
probuje ukry¢ btad swojego zespotu, moze
wowczas upomnie¢ zawodnika lub zastosowad
wobec niego odpowiednig sankcje.

Przepis 20.1, 20.2

2.3.5 (2.14)
Jak powinien zareagowa¢ Sedzia |, jezeli
Kapitan kwestionuje jego zdolnos¢ do

podejmowania decyzji oraz bezstronnos¢?

Interpretacja:

Sedzia zawsze powinien odpowiada¢ na
wszystkie pytania w sposdb nienaganny i
profesjonalny oraz wskazywac jakie

zachowanie jest akceptowalne, a jakie nie.
Sedzia nie powinien dopusci¢ do takiego
zachowania, lecz jezeli to mozliwe
wykorzysta¢ stowne upomnienie, za ktérym
powinno nastepowaé formalne upomnienie
(zotta kartka) oraz w razie potrzeby - nalezy
rozwazy¢ zastosowanie sankcji za niewtasciwe
zachowanie.

Przepis 20.1, 20.2, 20.3

2.3.6 (2.15)
Co powinien zrobi¢ Sedzia | w celu
umozliwienia ukonczenia protokotu, jezeli

zaraz po zakonczeniu meczu Kapitan zespotu
opuscit pole gry i nie podpisat protokotu?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.3

Interpretacja:

Sedzia | chcac zapewni¢ mozliwos¢ ukonczenia
zapisow w protokole, musi opisa¢ zaistniatg
sytuacje w rubryce Uwagi przed dostarczeniem
protokotu do Delegata Sedziowskiego.

Przepis 5.1.3.1, Instrukcja Protokotowania
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Rozdziat lll. Punkt, set i zwyciezca meczu

System punktacji
3.1.1 (3.1) Interpretacja:
Jakie zasady powinien zastosowac Sedzia | by | Sedziowie muszg sie upewnic, ze w protokole
zapisa¢ w protokole fakt poddania meczu ze | zostaty Zapisane wszystkie niezbedne
wzgledu na kontuzje zawodnika odniesiong |szczegoty, w tym w rubryce Uwagi zostata
przed rozpoczeciem meczu? wskazana  przyczyna  poddania = meczu.

Zobacz takze: Przypadek 10.1.4

Przeprowadzanie losowania, czy rozgrzewki nie
jest konieczne. Kapitanowie obu zespotow
powinni  podpisa¢c  protokot, w  celu
potwierdzenia wyniku meczu.

Sedzia musi poprosi¢ o przybycie na pole gry
Oficjalnych Stuzb Medycznych oraz
poinformowac zawodnikow, wtasciwych
Delegatow, Organizatorow Turnieju i Sedziow o
zaistniatej sytuacji poddania meczu.
Sedzia | utrzymuje catkowity nadzor nad
opisem zaistniatej sytuacji w protokole.

Przepis 6.4, Wytyczne dla Sedziéw

3.1.2 (3.2)

Co powinien zrobi¢ Sedzia, zeby potwierdzi¢
kolejnos¢  wykonywania zagrywki w obu
zespotach przed 2. setem?

Interpretacja:

Sedzia powinien:

1) najpierw zapytac¢ jakiego wyboru dokonat
zespot, ktory przegrat losowanie przed 1.
setem;

2) nastepnie zapytac zespét przeciwny o jego
wybor z pozostatych mozliwosci.

Te dwa dziatania powinny pozwoli¢ ustali¢

zespot, ktory rozpocznie seta zagrywka oraz

przydzieli¢ strony boiska, na ktorych zespoty
rozpoczna gre.

Dodatkowo Sedziowie powinni ustalic:
3) kolejnos¢ wykonywania zagrywki w obu
zespotach.

Przepis 7.6, Instrukcja Protokotowania
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Rozdziat IV. Przygotowanie do meczu, struktura gry

Przygotowanie do meczu

4.1.1 (4.1)

Czy po wygraniu losowania Kapitan moze

Interpretacja:
Jest do sytuacja akceptowalna, o ile decyzja

poprosi¢ o zgode na wejscie na boisko w celu | zostanie podjeta szybko, dzieki czemu po
zadecydowania o wyborze strony boiska? zakonczeniu rozgrzewki Sekretarz bedzie
dysponowat czasem  wystarczajacym do
Zobacz takze: Przypadek 10.1.6 przygotowania si¢ do rozpoczecia meczu.
Przepis 7.1
4.1.2 (4.2) Interpretacja:

Czy zawodnik moze poprosi¢ Sedziego | pod
koniec oficjalnej rozgrzewki o zgode na udanie
sie do toalety lub tazienki?

Tak, jednakze jezeli zawodnik opdzni naturalny
przebieg meczu poprzez korzystanie z toalety,
wowczas temu zespotowi / zawodnikowi
zostanie przyznana przerwa dla zawodnika
kontuzjowanego.

Przy zgtoszeniu przez zawodnika prosby o
skorzystanie z toalety, jego zespot ten musi

zosta¢ pouczony, ze Sedzia | rozpocznie
odmierzanie przerwy dla zawodnika
kontuzjowanego z chwilg uptywu czasu

pozostatego do rozpoczecia meczu lub wraz z
zakonczeniem zwyczajnej przerwy w grze
(przerwy dla odpoczynku, przerwy technicznej,
przerwy pomiedzy setami, czasu /12 s/ miedzy
wymianami).

Jesli Rezerwowy Sedzia wykonuje w danej
chwili obowiazki zwigzane z meczem, wowczas
Sedzia Il musi towarzyszy¢ zawodnikowi
udajacemu sie do toalety, za$ Sedzia |
nadzoruje cata sytuacje stojac w poblizu
Stolika Sekretarza.

Przepis 17.1.2, Wytyczne dla Sedziow

4.1.3 (4.3)

Czy zawodnicy moga poprosi¢ o wydtuzenie
oficjalnej rozgrzewki do 5 minut, zamiast 3,
jezeli boisko rozgrzewkowe utozone jest w
innym kierunku, niz boisko, na ktorym
rozgrywany bedzie mecz?

Interpretacja:

Decyzje w tej sprawie powinien podjaé przed
rozpoczeciem zawoddéw Komitet Organizacyjny
Turnieju, a Delegat Techniczny powinien ja
niezwtocznie  przekaza¢  zainteresowanym
osobom.

Jednakze Sedzia powinien zaakceptowac te
prosbe, gdyz wystepuja istotne rdznice
pomiedzy warunkami panujacymi na boisku
rozgrzewkowym i na boisku meczowym.
Zawodnikom nalezy przyznac czas, ktory moga
wykorzysta¢ na dostosowanie sie do nowych
warunkow na boisku meczowym.

Przepis 7.2
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Ustawienie zespotu, pozycje zawodnikow

4.2.1 (4.4)

Co powinien zrobi¢ Sekretarz, jezeli przed
rozpoczeciem 1. seta zauwazyt, ze zespot
ustawit sie inaczej, niz wynika to z kolejnosci
wykonywania zagrywki okreslonej w protokole?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.5

Interpretacja:

Sekretarz niezwtocznie powinien  zwrocic
Sedziemu uwage na fakt, ze w protokole
zostata okreslona inna kolejnos¢ wykonywania
zagrywki.

Najpierw Sedziowie musza sprawdzi¢, czy zapis
w protokole jest prawidtowy. Jezeli wystapita
jakakolwiek mozliwos¢ btednego przekazania
lub btednego zapisu kolejnosci zagrywajacych,
to zapis powinien zosta¢ poprawiony, za$
zawodnikowi przygotowanemu do zagrywki
nalezy zezwoli¢ na jej wykonanie.

Zasadniczo Sedzia powinien akceptowac takie
prosby, poniewaz nie zmieniajg one w istotny
sposob przebiegu meczu, a zespdt nie uzyskuje
pod tym wzgledem przewagi.

Przepis 7.3, 7.7
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Rozdziat V. Sytuacje podczas gry

Sytuacje w grze

5.1.1 (5.1)

Co powinni zasygnalizowad
nastepujacej sytuacji:

Podczas meczu pitka byta rozgrywana przy
siatce w serii kilku nastepujacych po sobie
szybkich odbi¢. Nie jasnym byto, kto ostatni
dotknat pitki. Po tej serii zagran pitka upadta
za linig bocza, nieopodal Sedziego Il.

sedziowie w

Interpretacja:

Sedzia Il powinien ustawi¢ sie po stronie
zespotu, ktoéry popetnit btad oraz wskazac pitke
w boisku lub aut (aby dyskretnie pomoc
Sedziemu [). Sedzia | powinien popatrze¢ na
sygnalizacje Sedziego Liniowego i Sedziego I, a
nastepnie wskaza¢ zespot, ktory bedzie
zagrywat, rodzaj btedu oraz zawodnika
popetniajacego btad, jesli to konieczne.

Jezeli Sedzia | oceni, ze zawodnicy mieli
jednoczesny kontakt z pitkag nad siatka, to
nalezy zdecydowac, ze byt aut, a btad popetnit
zespot znajdujacy sie po przeciwnej stronie
siatki wzgledem miejsca, gdzie upadta pitka.

Przepis 9.1.2.2, 21.2.3.1

5.1.2 (5.2)

Jezeli pitka upadta poza linia wyznaczajaca
boisko, a linia ta nie zostata dotknigeta przez
pitke, jednak poruszyta sie ze wzgledu na
wptyw uderzenia pitki w podtoze, to czy taka
sytuacje Sedzia | powinien oceni¢ jako pitke w
boisku?

Interpretacja:

Sedzia | powinien uznac, ze pitka jest autowa.
Poruszenie sie linii, ktora nie miata kontaktu z
pitka jest naturalnym zjawiskiem ze wzgledu
na charakter powierzchni pola gry oraz samych
linii. Sedzia powinien zawsze umiec przekazac
zawodnikom precyzyjna i prawidtowa definicje
pitki w boisku, wyjasniajac réwnoczesnie
wszelkie watpliwosci.

Sedziowie musza by¢ swiadomi, ze pitka moze
upas¢ poza boiskiem, wczesniej dotykajac
uniesionej nad piaskiem linii. W takiej sytuacji
pitka miata kontakt z liniag, zatem nalezy
uznac, ze jest pitka w boisku.

Przepis 8.3

5.1.3 (5.3)

Jezeli pitka upadta przy linii po stronie
Sedziego Il, ktory zasygnalizowat Sedziemu |
odmienng decyzje niz sygnalizacja Sedziego
Liniowego, jak wdwczas prawidtowo powinien
zachowac sie Sedzia I?

Interpretacja:

Sedzia | musi:

1) wybra¢ czyja sygnalizacje zaakceptowac,
majac na uwadze to, co sam widziat;

2) niezwtocznie uzy¢é gwizdka, a jesli to
konieczne nakaza¢ zawodnikom ustawienie
sie na swoich pozycjach oraz odstgpienie od
Sedziego Il;

3) jesli obaj sygnalizujacy Sedziowie byli w
dobrej pozycji do oceny sytuacji, Sedzia |
moze podjac¢ decyzje, jezeli jest jej w 100%
pewien lub postanowi¢ o rozpoczeciu
Procedury Sprawdzenia Sladu Upadku Pitki
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poprosi¢ 0 pomoc w ocenie Sedziego Il).
Przepis 8.3, 8.4, Wytyczne dla Sedziow
5.1.4 (5.4) Interpretacja:
Pitka upadta bardzo blisko linii. Sedzia Liniowy | Sedzia Il powinien zasygnalizowa¢ pitke w

pokazat aut, jednak obaj Sedziowie sa
przekonani, ze pitka dotkneta linii. Jak obaj
Sedziowie powinni sobie poradzi¢ z ta sytuacja?

boisku (aby dyskretnie pomdc Sedziemu I).
Sedzia | musi zmieni¢ decyzje Sedziego
Liniowego (pokazujac pitke w boisku).

Jak powinien postapi¢ Sedzia, jezeli pitka
upadta w boisku, jednak linia zostata znaczaco
przesunieta, czego oczywista przyczyng byta
wczesniejsza akcja obronna?

Interpretacja:
Sedzia | powinien poprawi¢ potozenie linii, a
nastepnie zdecydowac czy pitka byta w boisku,
czy autowa, w zaleznosci od tego, gdzie upadta
pitka.

Przepis 8.3, 8.4, Wytyczne dla Sedziow

5.1.6 (5.6)

Jak powinien postapi¢ Sedzia, jezeli pitka
upadta w boisku, jednak linia zostata
minimalnie  przesunigeta, czego oczywista

przyczyna byta wczesniejsza akcja obronna?

Interpretacja:
W tej sytuacji Sedzia | powinien uznac, ze pitka
jest w boisku.

Nieznaczne przesunigecie linii podczas wymiany
nie moze prowadzi¢ do przywracania
pierwotnego potozenia linii, zas decyzja
powinna by¢ podjeta na podstawie potozenia
linii w momencie zakonczenia wymiany.

Jedynym odstepstwem od tej sytuacji bytaby
zmiana  potozenia linii w  ostatnich,
decydujacych momentach wymiany.

Przepis 8.3, 8.4, Wytyczne dla Sedziow

5.1.7 (5.7)

Pitka po zagrywce przeleciata nad siatka w
przestrzeni przejscia, a nastepnie ze wzgledu
na silny podmuch wiatru wrécita pod siatka i
upadta po stronie zespotu zagrywajacego. Jaka
decyzje powinien podjac¢ Sedzia I?

Interpretacja:

Sytuacja ta jest bardzo nietypowa. Zespot
odbierajacy miat jednak szanse odbi¢ pitke,
kiedy ta znajdowata sie w przestrzeni nad jego
boiskiem, po tym jak prawidtowo po zagrywce
przekroczyta pionowa ptaszczyzne siatki w

przestrzeni przejscia. Wobec tego punkt
powinien zostac przyznany zespotowi
zagrywajacemu.
Przepis 10.1.1, 12.6.2.1
5.1.8 (5.8) Interpretacja:
Pitka po odbiciu przez zespot przeszta na strone | Tak, Sedzia |l, zgodnie z zakresem jego

zespotu przeciwnego czesciowo nad antenka po
stronie Sedziego Il.

Czy Sedzia Il w tej sytuacji musi przerwac
gwizdkiem wymiang?

uprawnien, ma prawo i obowiazek przerwac
gwizdkiem wymiane i zasygnalizowac ten btad,
jesli wystapi po jego stronie boiska.

Przepis 10.1.2, 23.3.2.4
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Btedy w grze

5.2.1 (5.9)

W meczu pitka zostata réwnoczesnie odbita nad
siatka przez zawodnikdéw obu zespotdéw (pitka
zostata przytrzymana nad siatka). Po tym
zagraniu pitka upadta poza boiskiem po stronie
Zespotu A. Ktory zespot bedzie wykonywat
zagrywke?

Interpretacja:
Zagrywac bedzie Zespdt A, poniewaz jezeli po
rownoczesnym zagraniu pitki nad siatka,
upadnie poza boiskiem, wowczas btad popetnia
zespot po przeciwnej stronie siatki wzgledem
miejsca, gdzie upadta pitka.

Przepis 9.1.2.2, 9.1.2.3,9.2.2.2

Gra pitkg

5.3.1 (5.10)

Jezeli podczas meczu pitka po ataku musneta
blok, czego nie zauwazyt Sedzia I, to jak
wowczas moze sie on upewni¢ co do tego, czy
zespot blokujacy moze odbic pitke 2 lub 3 razy?

Interpretacja:
Sedzia zawsze powinien utrzymywac kontakt
wzrokowy z Sedzia Il oraz Sedziami Liniowymi,
by przed podjeciem decyzji zawsze zobaczy¢
czy swoja dyskretna sygnalizacja nie pomagaja
oni w ocenie sytuacji.

Przepis 14.1.3, 14.4.1

5.3.2 (5.11)

Czy Kapitan zespotu zagrywajacego moze
reklamowaé zagranie zespotu przeciwnego,
jezeli Sedzia pozwolit na zastosowanie w
odbiorze zagrywki wydtuzonego kontaktu przy
odbiciu sposobem goérnym (ztapanie pitki),
poniewaz Sedzia ocenit zagrywke jako silng i
trudng do obrony pitke?

Interpretacja:
Tak, jest to dozwolone zachowanie Kapitana.
Zagrywka jest szczegolnym wyjatkiem od
przepisow o silnej i trudnej do obrony pitce.
Zastosowanie tej techniki odbicia przy odbiorze
zagrywki jest niezgodne z przepisami gry. Jesli
zawodnik odbija pitke palcami sposobem
gornym (np. przy rozegraniu), wéwczas odbicie
musi by¢ czyste (pitka nie moze by¢ podwdjna
oraz ztapana ani rzucona).

Przepis 9.2.2.1,9.2.3,9.2.3.2, 9.3.3, 9.3.4

5.3.3 (5.12)

Czy zawodnik moze rozegraé pitke z dowolnej
pozycji?

Interpretacja:
Sedzia musi analizowac tylko przepisy gry.
Sedzia nie powinien oceniaé pozycji zawodnika
przed, w trakcie lub po obiciu (rozegraniu)
pitki. Zawodnik teoretycznie moze rozegrac
pitke z dowolnej pozycji.

Przepis 9.2, Wytyczne dla Sedziow

5.3.4 (5.13)

Czym nalezy sie kierowac przy ocenie obrony
ataku przeciwnikéw jako silng i trudng do
obrony pitke?

Interpretacja:

Przy ocenie obrony ataku przeciwnikow jako

silna i trudna do obrony pitka Sedzia | powinien

rozwazyc:

1) czy zawodnik miat czas na zmiane techniki
odbicia pitki,

2) czas i odlegtos¢ miedzy akcja ataku i obrony,
3) czy predkos¢ pitki ulegta zmianie poprzez
kontakt z blokiem lub siatka,

4) czy zagranie zawodnika ma

defensywny czy ofensywny.
Przepis 9.2.2.1

charakter
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5.3.5 (5.14)

Czy zawodnik moze uzy¢ w obronie techniki jak
przy silnej i trudnej do obrony pitce, jezeli
pitka po ataku musneta blok, ale jej predkosc
oraz kierunek lotu sie nie zmienity?

Interpretacja:
Tak. Pomimo tego, ze w akcji obronnej nastapi
drugie odbicie zespotu, uzycie tej techniki w
tej sytuacji jest dozwolone. Sedzia musi by¢
pewien, ze pitka po kontakcie z blokiem nadal
spetnia kryteria dotyczace silnej i trudnej do
obrony pitki, zwtaszcza pod wzgledem czasu
jakim dysponowat zawodnik broniacy pitke na
zmianeg techniki jej odbicia w obronie.

Przepis 9.2.2.1,9.2.3.2, 9.3.3, 9.3.4

5.3.6 (5.15)

Czy zawodnik moze uzy¢ w obronie techniki jak
przy silnej i trudnej do obrony pitce, jezeli
pitka po ataku dotkneta gornej tasmy siatki
przez co jej predkosc¢ znaczaco zmalata?

Interpretacja:
Nie. W tej sytuacji znaczacej zmianie ulegta
predkos¢ pitki, dlatego tez pitka nie jest juz
dalej silna i trudna do obrony. W tej sytuacji
bytaby to pitka rzucona.

Przepis 9.2.2.1, 9.3.3

5.3.7 (5.16)

Ze wzgledu na silny wiatr zawodnicy atakowali
pitke z pozycji stojacej. Czy przy takich
atakach zawodnik moze uzy¢ w obronie
techniki wtasciwej silnej i trudnej do obrony
pitce (np. przytrzymujac pitke przy odbiciu
palcami sposobem gornym)?

Interpretacja:
Sedzia | musi skupi¢ sie na czasie, ktorym
dysponowat zawodnik by ewentualnie zmienic
technike odbicia pitki. Czy zawodnik miat
wystarczajacy zaséb czasu na zmiane techniki
odbicia z defensywnej na ofensywna. Wobec
czego, to do Sedziego | nalezy ocena czasu i
odlegtosci. Nie ma znaczenia czy zawodnik
uderzyt pitke z catej sity, czy wykonat zagranie
W nietypowy sposob.

Przepis 9.2.2.1

5.3.8 (5.17)

Jakimi wyznacznikami powinien kierowaé sie
Sedzia | przy ocenie wystawy, w ktorej
zawodnik uzywa techniki polegajacej na dtugim
i przeciggtym kontakcie z rekoma (tapanie
pitki)?

Interpretacja:

Sedzia powinien rozwazy¢ czystos¢ kontaktu z

pitka, tj. czy dtonie / palce miaty rébwnoczesny

kontakt z pitka oraz czy pitka zostata odbita w

jednym szybkim ruchu, zas pitka nie zostata

zauwazalnie zatrzymana w dtoniach zawodnika.
Przepis 9.3.3, 9.3.4, Wytyczne dla Sedziow

5.3.9 (5.18)

Jezeli zawodnik odbija pitke w specyficzny
sposob: przy silnej i trudnej do obrony pitce
wykorzystywat  technike, w ktorej oba
przedramiona sa wyprostowane, zas palce
otwartych dtoni sa skierowane w dot, a pitka
zostaje chwilowo przytrzymana, czy Sedzia
powinien oceni¢ takie odbicie jako pitke
rzucong?

Interpretacja:
Tak, Sedzia powinien uznaé, ze pitka byta
rzucona, poniewaz ta technika angazuje oba
nadgarstki, ktore sa odwrocone (zatem palce
skierowane sa dot, a kciuki na boki - co
przepisy w swoisty sposob okreslaja jako
nieprawidtowe).

Przepis 9.2.2.1, 9.3.3

5.3.10 (5.19)

Czy w starciu nad siatka zawodnikow obu
zespotow (jednoczesne odbicie pitki jednoracz,
w ktorym zostata ona przytrzymana) zawodnik
moze zmieni¢ kierunek odbicia pitki?

Interpretacja:

Tak, podczas rownoczesnego odbicia jednoracz

otwartg dtonig nad siatka dozwolone jest

przekierowanie pitki (zmiana kierunku odbicia).
Przepis 9.1.2.3
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5.3.11 (5.20)

Czy zawodnik moze uzy¢ w obronie techniki jak
przy silnej i trudnej do obrony pitce (np.
chwilowo przytrzymujac pitke w dtoniach) w
przypadku pitki lecacej od bloku przeciwnika?

Interpretacja:
Tak, zagranie takie jest dozwolone, jezeli sa
spetnione kryteria silnej i trudnej do obrony
pitki. Pitke odbita przez blok lub skierowang z
powrotem od bloku w tej sytuacji mozna uznac
za majaca charakter odbicia atakujacego i
wowczas mozna zezwoli¢ na jej chwilowe
przytrzymanie w dtoniach. W takiej sytuacji
pitka moze mie¢ podwdjny kontakt z palcami.
Przepis 9.2.2.1

Pitka przy siatce

5.4.1 (5.21)

Pitka po wykonaniu zagrywki przeszta na strone
zespotu przeciwnego czesciowo nad antenka po
stronie Sedziego Il. Czy Sedzia Il w tej sytuacji
musi przerwac gwizdkiem wymiane?

Interpretacja:
Jest to sytuacja, w ktorej Sedzia Il musi uzyc
gwizdka, a gra nie moze byc¢ zgodnie z
przepisami kontynuowana (po zagrywce pitka
musi przekroczy¢ pionowa ptaszczyzne siatki
catkowicie pomiedzy antenkami). Sytuacja ta
nalezy do zakresu obowiazkow Sedziego I,
gdyz miata miejsce po jego stronie boiska.
Fachowos¢ i aktywnos¢ Sedziow Liniowych
odgrywa bardzo duza role w takich sytuacjach.
Przepis 10.1.1.2, 23.3.2.4

5.4.2 (5.22)

Czy dozwolone jest zablokowanie ataku jedna
reka rownoczesnie z uderzeniem pitki przez
zawodnika atakujacego?

Interpretacja:
By w takiej sytuacji blok mogt zostaé uznany za
prawidtowy, jakakolwiek czes¢ pitki musi
znajdowac sie w przestrzeni po stronie zespotu
broniagcego  (blokujacego) lub  zawodnik
atakujacy musi wykonac atak.
Jezeli pitka znajduje sie catkowicie po stronie
zespotu  atakujacego, dotkniecie  przez
blokujacego pitki przed lub rownoczesnie z
odbiciem pitki przez zawodnika atakujacego
jest niezgodne z przepisami. Zawodnikowi
atakujacemu nalezy wodwczas umozliwié
uderzenie pitki jako pierwszemu.

Przepis 14.3

Zawodnik przy siatce

5.5.1 (5.23)

Zawodnik atakujacy wyladowat w przestrzeni
zawodnika blokujacego, ktorego takze lekko
potracit. W nastepstwie tej sytuacji zawodnik
blokujacy dotknat dolnej czesci siatki. Czy
Sedzia Il powinien odgwizda¢ utrudnianie gry -
btad wkroczenia pod siatka w przestrzen
przeciwnika?

Interpretacja:

Dotkniecie jakiejkolwiek czesci siatki podczas
akcji gry pitka jest btedem (wtaczajac wyskok,
odbicie pitki i ladowanie). Jednakze w tej
sytuacji zawodnik blokujacy nie brat juz
udziatu w akcji gry pitka, wiec nie jest to btad.
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Wkroczenie zawodnika atakujacego pod siatka
W przestrzen przeciwnika - utrudnianie gry
zawodnikowi blokujacemu bytoby btedem, jesli
zawodnik blokujacy nie modgtby wykonac
nastepnego zagrania pitka. Zatem w takiej
sytuacji najwiecej zalezy od tego gdzie
znajduje sie pitka oraz kto probuje ja odbic.

Jezeli w tej sytuacji zawodnik blokujacy nie
zostat pozbawiony mozliwosci  wykonania
nastepnego zagrania pitki, to nie ma btedu.

Przepis 11.2.1, 11.3.1, 11.4.2, 11.4.3,
Wytyczne dla Sedziow

5.5.2 (5.24)

Jezeli zawodnik po widowiskowej obronie
wyladuje na boisku po stronie przeciwnika, co
doprowadzi do zatrzymania sie blokujacego,
gdyz jego wyskok spowodowatby, ze spadnie na
zawodnika lezacego na jego boisku, czy nalezy
wowczas uznad te sytuacje za utrudnianie gry?

Interpretacja:
Tak, mimo iz kontakt nie wystgpit. Btedem jest
jezeli zawodnik dotykajac lub tworzac
zagrozenie kontaktem, pozbawi zawodnika
zespotu przeciwnego mozliwosci odbicia pitki,
gdy w ocenie Sedziego, zawodnik mdgt
wykonac nastepne odbicie. Pozycja zawodnika
broniacego uniemozliwita wykonanie odbicia.
Przepis 11.2.1, 11.4.2, 11.4.3, Wytyczne
dla Sedziow

5.5.3 (5.25)

Zawodnik atakujacy po wykonanym ataku
przekroczyt przestrzen pod siatka i delikatnie
tracit zawodnika blokujacego. Czy nalezy uznaé
te sytuacje za utrudnianie gry?

Interpretacja:
Ocena tej sytuacji zalezy wytacznie od tego,
czy zawodnik blokujacy nie zostat pozbawiony
mozliwosci wykonania nastepnego zagrania
pitki.
Przepis 11.2.1, 11.4.2, 11.4.3, Wytyczne
dla Sedziow

5.5.4 (5.26)

Pitka przeszta na strone zespotu przeciwnego
catkowicie poza antenka po stronie Sedziego II.
Zawodnikowi blokujacemu, ktoéry przebiegt pod
siatka, zeby odzyskac pitke, zatarasowat droge
zawodnik zespotu przeciwnego. Czy Sedzia I
powinien odgwizdaé w tej sytuacji utrudnianie
gry?

Interpretacja:
Tak, jest to forma utrudniania gry, mimo iz
kontakt fizyczny nie nastagpit. Znaczaca zmiana
pozycji  przez zawodnika  pozbawiajaca
przeciwnika mozliwosci zagrania pitki jest
niezgodna z przepisami.
Przepis 10.1.2, 10.1.2.1, 11.4.3, Wytyczne
dla Sedziow

5.5.5 (5.27)

Po wykonanym bloku zawodnik upadt na boisko,
czesciowo znajdujac sie po stronie zespotu
przeciwnego. Pitka po bloku uderzyta w siatke i
spadta po stronie przeciwnikow na lezacego
zawodnika blokujacego. Zespét atakujacy nie
miat szans by zagra¢ pitke. Czy jest to
utrudnianie gry?

Interpretacja:
Utrudnianie gry wystgpitoby tylko wowczas,
gdyby zawodnik blokujacy lezacy na boisku
przeciwnika przeszkodzit mu w staraniach
odbicia pitki. W tej sytuacji nie miato to
miejsca, zatem Sedziowie powinni potraktowac
te pitke tak, jakby upadta w boisku, uznajac
blok za prawidtowy, a zespot blokujacy za
wygrywajacy wymiane.

Przepis 11.2.1, 11.4.3
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5.5.6 (5.28)

Pitka przeszta pomiedzy antenkami w wolng
strefe zespotu przeciwnego. Zawodnikowi
probujacemu biec, zeby odzyska¢ te pitke,
zablokowat droge zawodnik z zespotu
przeciwnego. Czy Sedzia | powinien oceni¢ te
sytuacje jako utrudnianie gry?

Interpretacja:
Nie, nadrzednym czynnikiem w tej sytuacji
musi byc to, ze zespot, ktory skierowat pitke na
strone przeciwnika, nie ma mozliwosci
wykonania odbicia pitki zgodnego z przepisami,
poniewaz pitka przekroczyta ptaszczyzne siatki
catkowicie pomiedzy antenkami.

Przepis 10.1.1, 13.1.2

5.5.7 (5.29)

Podczas meczu jeden z zawodnikéw znajdujacy
sie blisko Sedziego | przeszedt pod siatka na
boisko przeciwnika, probujac w ten sposob
odzyskac¢ pitke, ktora przekroczyta pionowa
ptaszczyzne siatki przez przestrzen przejscia.
Zawodnik  zespotu  przeciwnego podczas
wykonywania akcji obronnej zostat dotkniety
przez zawodnika, ktory przeszedt pod siatka.
Co w tej sytuacji powinien zrobi¢ Sedzia? Jak
powinien sie zachowac w analogicznej sytuacji,
gdyby pitka przekroczyta pionowa ptaszczyzne
siatki w przestrzeni zewnetrznej?

Interpretacja:
W opisanym przypadku wystepuje zawsze
utrudnianie gry. Jezeli pitka przekroczyta
pionowa ptaszczyzne siatki w przestrzeni
przejscia - btad popetnit zawodnik, ktory
przeszedt pod siatkq.
Jesli pitka przekroczytaby pionowa ptaszczyzne
siatki przez przestrzen zewnetrzng - zawodnik
wykonujqcy akcje obronng nie miatby prawa do
odbicia pitki i jego zagranie nalezatoby uznad
za utrudnianie gry.

Przepis 11.4.3

5.5.8 (5.30)

Zawodnik skierowat swoje rece blisko siatki po
swojej stronie, celowo doprowadzajac do
zmiany kierunku lotu pitki, ktéra wpadta w
siatke po stronie przeciwnika. Czy jest to
dozwolone?

Interpretacja:
Nie, jest to btad oraz jest to forma utrudniania
gry. Taka sytuacje uznaje sie za dotkniecie
siatki, gdyz uwaza sie, ze to zawodnik dotknat
siatki, a nie siatka zawodnika. Sedzia musi
doktadnie widzie¢, ze to zawodnik celowo
zmienia swoja pozycje, zeby doprowadzi¢ do
kontaktu z pitka przez siatke, co pozwala mu
osiagnac przewage nad przeciwnikiem.

Przepis 11.4.3

5.5.9 (5.31)

Pitka uderzyta w gorng tasme siatki, powodujac
ze siatka dotkneta zawodnika blokujacego.
Sedzia Il odgwizdat btad dotkniecia siatki przez
blokujacego. Pitka nastepnie wupadta poza
boiskiem po stronie zespotu atakujacego.
Sedzia | ma watpliwosci wobec decyzji
Sedziego Il i postanowit powtérzy¢ wymiane.

Czy Kapitan zespotu moze w tej sytuacji zgtosic
Protest?

Interpretacja:
Po wystuchaniu wyjasnien, Kapitan zespotu
zawsze moze zgtosi¢ Protest do Sedziego |I.

Jednakze to Sedzia | musi ustali¢, czy protest
jest dopuszczalny, oceniajac czy spetnia
kryteria, ktore sa wymagane do rozpoczecia
Procedury Rozpatrzenia Protestu.

Przepisy Gry majace zastosowanie:

11.3.3 Nie jest btedem, jesli siatka, w ktora
zostata skierowana pitka, dotknie zawodnika
zespotu przeciwnego.

8.2 Pitka jest poza gra od momentu popetnienia
btedu, ktoéry zostat odgwizdany przez jednego z
sedziow; w przypadku niewystapienia btedu,
pitka jest poza gra od momentu gwizdka
sedziego.
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Jezeli Kapitan zespotu nie zgadza sie z decyzja
Sedziego |, ktéry nie pozwala na zgtoszenie
Protestu lub z decyzja podjeta na Poziomie 1
Procedury Rozpatrzenia Protestu oraz chce
wnies¢ Protest na Poziomie 2, musi wowczas
postepowac zgodnie y4 odpowiednimi
procedurami.
Przepis 8.2, 12.3.3
Zagrywka
5.6.1 (5.32) Interpretacja:

Czy zawodnik moze ustawi¢ sie do wykonania
zagrywki poza przedtuzeniem linii bocznej
boiska?

Tak. Mozna zezwoli¢ na wykonanie zagrywki,
jezeli zawodnik ustawit sie poza przedtuzeniem

linii bocznej boiska. Warunki, na ktore
powinien zwroci¢c uwage Sedzia | przed
zezwoleniem na wykonanie zagrywki, sa
nastepujace:

1) wszyscy pozostali zawodnicy oraz Sedziowie
sg gotowi do gry,
2) zawodnik zagrywajacy jest w posiadaniu

pitki,
3) do wykonania zagrywki przygotowany jest
zawodnik odpowiadajacy kolejnosci

zagrywajacych okreslonej w protokole.
Przepis 12.3

5.6.2 (5.33)

Niewtasciwy zespot rozpoczat zagrywka 2. seta.
Po rozegraniu wymiany Sedzia Il, Sekretarz, a
takze obydwa zespoty zauwazyty, ze zagrywke
wykonat niewtasciwy zespot. Co powinien
zrobic Sedzia | w takiej sytuacji?

Interpretacja:
Set nalezy rozpocza¢ od nowa.

Jezeli zagrywat niewtasciwy zawodnik, a
zostata rozegrana wymiana zakonczona, to
zespot moze utrzymac zdobyty w wyniku tej
wymiany punkt tylko wéwczas, jezeli zagrywat
zespot, ktory miat prawo do wykonania
zagrywki (a nie jak w tym przypadku, gdzie
zagrywke wykonat niewtasciwy zespot).

Przepis 12.1.1

5.6.3 (5.34)

Co powinien zrobi¢ Sedzia |, jezeli po
podrzuceniu przez zawodnika zagrywajacego
pitki otarta sie ona o znajdujacy sie nad
zawodnikiem wysiegnik kamery?

Interpretacja:

Sedzia powinien przerwa¢ i powtorzyc
wymiang, ponownie zezwalajac na wykonanie
zagrywki. W tym przypadku zewnetrzne
dziatanie wptyneto na wykonanie zagrywki.

Zawodnik zagrywajacy moze zostac
poproszony, by sie przesuna¢ w celu
rozwigzania problemu, lub zeby chwile

poczekac na zmiane pozycji kamery.

Przepis 12.3, 17.2
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5.6.4 (5.35)

Jezeli zawodnik wykonuje zagrywke stojac
blisko linii koncowej i popychajac piasek
spowoduje poruszenie sie linii, to czy wowczas
Sedzia | jest uprawniony do odgwizdania btedu
przekroczenia linii koncowej podczas zagrywki?

Interpretacja:
Tego typu sytuacja moze z tatwoscia
doprowadzi¢ do pomytki Sedziego |. Sedzia jest
usytuowany wysoko (stojac na podescie
sedziowskim) i obserwuje z dalszej odlegtosci
miejsce potencjalnego btedu. Linia moze sie
przesunaé, poniewaz zostanie popchnieta przez
piasek. Btad nie zostat popetniony, mimo ze na
pozér moze to tak wygladac.

Przepis 12.4.3

5.6.5 (5.36)

Czy upuszczenie pitki tuz po zezwoleniu przez
Sedziego | na wykonanie zagrywki, nalezy
uznac za btad zagrywki?

Interpretacja:
Nie. Jesli zawodnik nie wypuscit (nie podrzucit)
pitki z zamiarem wykonania zagrywki, to nalezy
mu zezwoli¢ na powtdrzenie czynnosci przed
wykonaniem zagrywki. Sedzia musi rozumiec,
ze zawodnicy dysponujg wieloma unikalnymi
technikami przygotowania sie i wykonywania
zagrywki, w ktorych pitka moze opuszczac
dtonie zawodnika (np. przerzucanie pitki z reki
do reki, podkrecanie jej), zanim ostatecznie
pitka zostanie podrzucona do zagrywki.

Przepis 12.4.1, 12.4.2

5.6.6 (5.37)

Jesli zawodnik zwleka z wykonaniem zagrywki,
czy wowczas Sedzia | powinien po 5 sekundach
odgwizda¢ btad i przyzna¢ zagrywke
przeciwnikom?

Interpretacja:
Sedzia powinien uwzgledni¢ indywidualny dla
danego zawodnika cykl czynnosci, ktore

powtarza przed wykonaniem zagrywki, a takze
czy zawodnik widziat sygnalizacje zezwolenia
na zagrywke (lub czy styszat gwizdek), czy
moze wyraznie ma on zamiar opdznic¢ gre.
Przepis 12.4.4

5.6.7 (5.38)

Po zezwoleniu przez Sedziego | na zagrywke,
zawodnik upuscit pitke, co byto elementem
przygotowania sie do wykonania zagrywki.
Sedzia | zauwazyt, ze pitka czesciowo zamokta,
gdyz miata kontakt z mokra koszulka
zawodnika. Czy w tej sytuacji Sedzia | moze
poprosic o zmiane pitki przed wykonaniem
zagrywki?

Interpretacja:

Tak, Sedzia | wyraznie przeanalizowat ponizsze

czynniki przy podjeciu tej decyzji:

1) nie wystapit wyrazny zamiar opo6znienia gry,

2) upuszczenie pitki miato charakter
przypadkowy i nie byto celowym zagraniem
taktycznym prowadzacym do opo6znienia gry,

3) dziatanie zgodne z duchem przepisow gry,

4) zapewnienie by dla utrzymania normalnych
warunkow gry wykorzysta¢ nowa pitke, co za
tym idzie - mozna wymieni¢ mokra pitke.

Przepis 3.1

5.6.8 (5.39)

Jezeli zawodnik wykonuje zagrywke spoza
przedtuzenia linii bocznej, jakiej sygnalizacji
powinien uzy¢ Sedzia dla tego btedu?

Interpretacja:
Prawidtowa sygnalizacje pokazano na rys. 22 -
to wskazanie, ze zawodnik wykonat zagrywke
spoza strefy zagrywki poprzez wskazanie
palcem na podtoze w przedtuzeniu linii, ktéora
przekroczyt zawodnik przy zagrywce.

Przepis 12.4.3, Rys. 9.22
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5.6.9 (5.40)

Zawodnik wykonat zagrywke w taki sposob, ze
mogto sie wydawac, iz w momencie uderzenia
pitka nie zostata wypuszczona, lecz zagrana z
reki. Czy Sedzia powinien odgwizdac btad?

Interpretacja:
Niekoniecznie, poniewaz zawodnicy czesto
wypuszczajg pitke w ostatniej chwili przed jej
uderzeniem druga reka.

Przepis 12.4.1

5.6.10 (5.41)

Czy Sedzia | przed rozpoczeciem kolejnej
wymiany moze zmienic¢ swoja decyzje, np. jesli
Sedzia Liniowy pokazywat btad przekroczenia
linii koncowej przy zagrywce, a Sedzia | we
wtasciwym czasie nie zauwazyt tej sygnalizacji?

Interpretacja:
Tak. Sedzia musi przestrzegac okreslonego
porzadku dziatan, by podja¢ ostateczna

decyzje, w tym wyjasni¢ z Sedzig Liniowym
istote jego sygnalizacji.

Jednakze prawidtowa technika sedziowania
jest upewnienie sie tuz po wykonanej zagrywce
czy dany Sedzia Liniowy nie wykonuje
sygnalizacji jakiego$ btedu.

Przepis 12.6.1.2, Wytyczne dla Sedziow

5.6.11 (5.42)

Po gwizdku na wykonanie zagrywki Kapitan
Zespotu A poprosit Sedziego Il o przerwe na
odpoczynek i zaczat iS¢ w kierunku strefy
krzesetek swojego zespotu. Sedzia Il nie uzyt
gwizdka i starat sie zawroci¢ zespot na boisko.
Sedzia | widzac catg sytuacje przerwat i
powtorzyt wymiane, a nastepnie przyznat
przerwe dla Zespotu A.

Czy takie postepowanie byto prawidtowe?

Interpretacja:

Nie po gwizdku Sedziego na wykonanie
zagrywki, Kapitan Zespotu A nie mogt zgtosi¢
prosby o przerwe na odpoczynek, ani jego
zespot nie otrzymat zgody na opuszczenie
boiska.

Po gwizdku Sedziego | na zagrywke, powinna

ona zosta¢ wykonana.
Przepis 12.3, 15.5.4, 16.1, 16.2.1, 16.2.2,
16.2.3

Atak

5.7.1 (5.43)

Jezeli zawodnik atakujacy dopycha otwarta
dtonia pitke do bloku, czy takie zagranie nalezy
zawsze uznawac za btad?

Interpretacja:

Sedzia powinien odgwizda¢ btad ataku, jezeli
takie zagranie w akcji ataku miato miejsce
przed dotknieciem pitki przez blokujacego.

Jednakze jezeli kontakt z pitka nastapit
rébwnoczesnie, btad nie wystepuje, a gra
powinna byc¢ kontynuowana, o ile po obu
stronach siatki znajdowata sie czes¢ pitki (co
sprawito, ze oba zespoty byty uprawnione do
gry pitka).

Przepis 10.1.1.2, 23.3.2.4

5.7.2 (5.44)

Jak powinien zachowac sie Sedzia w przypadku
pitki znajdujacej sie w poblizu siatki, ktora
zostata zagrana w akcji bloku przypominajacej
bardziej wystawe palcami?

Interpretacja:
Jezeli zagranie zawodnika nie zostato ocenione
jako blok, wowczas Sedzia musi sie

skoncentrowad na czystosci zagrania (czy pitka
nie byta rzucona lub podwdjna) oraz torze lotu
pitki po wykonanym zagraniu.

Przepis 9.3.3, 9.3.4, 13.2.5
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5.7.3 (5.45)

Czy dozwolone jest, zeby rozmyslnie zagrac
pitke w ostatnim momencie oburacz palcami
sposobem goérnym przez plecy (do tytu) na
strone przeciwnika?

Interpretacja:
Jest to dozwolone, jezeli tor lotu pitki jest jest
prostopadty do linii ramion zawodnika, zas
zawodnik ustalit pozycje swoich ramion tuz
przed rozpoczeciem zagrania (niezaleznie czy
zagranie nastepuje w przod czy w tyt).

Przepis 13.2.5, Wytyczne dla Sedziow

5.7.4 (5.46)

Pitka zostata prawidtowo (czysto) rozegrana
oburacz palcami sposobem gérnym, jednak
zostata zdmuchnieta przez wiatr na strone
przeciwnika. Czy Sedzia | takie zagranie
zespotu powinien oceni¢ jako btad ataku?

Interpretacja:
Nie, wrecz przeciwnie jest to czesta btedna
interpretacja przepisow, poniewaz to zagranie
nie jest btedem. Jezeli intencja zawodnika,
ktory rozgrywat pitke, byto wystawienie jej
partnerowi, btad nie wystepuje.
Jezeli wiatr spowodowat przekroczenie przez
pitke pionowej ptaszczyzny siatki lub zmiane
toru lotu pitki tak, ze nie byt on zgodny z linig
wyznaczong przez ramiona  zawodnika,
elementy te nie moga miec znaczenia przy
decydowaniu o btedzie ataku.

Przepis 13.2.5, Wytyczne dla Sedziow

Blokowanie

5.8.1 (5.47)

Czy prawidtowe jest zablokowanie ,zagrywki
stonecznej” w siatke, a nastepnie ponowne jej
odbicie do partnera z zespotu?

Interpretacja:
Nie, jest to btad. Blokowanie zagrywki jest
niedozwolone. Poniewaz pierwszy kontakt z
pitka jest nieprawidtowy, zatem Sedzia |
powinien odgwizda¢ btad w momencie
dotkniecia pitki przez blok.

Przepis 14.1.1, 14.1.3, 14.5, 14.6.3

5.8.2 (5.48)

Zawodnik dos¢ pdzno wyskoczyt do bloku
wykonujac go ok. 1 m od siatki. Jezeli pitka
dotknie jego rak, to czy moze on wykonac
nastepne zagranie pitka?

Interpretacja:
Sedzia musi uznac zagranie zawodnika za btad
podwojnego odbicia, jezeli w jego ocenie
pierwszy kontakt zawodnika z pitka nie spetnia
wyznacznikow bloku. Odlegtos¢ od siatki jest
istotna, poniewaz blok musi zosta¢ wykonany w
poblizu siatki.

Przepis 9.3.4, 14.1.1

5.8.3 (5.49)

Jezeli pitka zbliza sie do siatki, to czy
zawodnik blokujacy moze podczas blokowania
dowolnie zmieni¢ kierunek lotu pitki?

Interpretacja:

Co prawda blokowanie jest zagraniem
defensywnym, ale nie podlega tym samym
wyznacznikom, co odbicie w stylu silnej i
trudnej do obrony pitki. Kierunek lotu pitki
moze zosta¢ zmieniony przez blok pod
warunkiem, ze zagranie to spetnia definicje
bloku oraz kontakt z pitkg nie jest przesadnie
wydtuzony.

Strona 24 z 58




£ poLsk,

siatkewka——— —

Ksiega Przypadkow do Przepisow Gry w Siatkowke plazowa @Q POLS
Wydanie 2015

siatkowka——— —

Rozdziat VI. Przerwy w grze i opdézZnianie gry

Przerwy w grze

6.1.1 (6.1

Czy dozwolone jest aby po prosbie o przerwe
na odpoczynek zespot pozostat na boisku?

Interpretacja:

Jest to niedozwolone. Na czas wszystkich

regulaminowych przerw w grze i przerw

pomiedzy setami zawodnicy musza udac sie do

wyznaczonych dla nich stref odpoczynku.
Przepis 15.4.4, Wytyczne dla Sedziow

6.1.2 (6.2

Po gwizdku Sedziego Il na zakonczenie przerwy
na odpoczynek zawodnicy nie wchodza na
boisko. Czy prawidtowym zachowaniem
Sedziego | jest zastosowanie sankcji za
opoOznianie gry?

Interpretacja:
Opoznienie jest znaczace, jezeli zawodnicy nie
powrdca na boisko po 15 sekundach. Bardzo
wazne jest aby Sedzia Il pod koniec przerwy na
odpoczynek aktywnie zachecat obydwie
druzyny do powrotu na boisko. Dlatego wtasnie
Sedzia | powinien zastosowacC sankcje za

opoOznianie gry.
Przepis 15.4.1, 16.1.1, Wytyczne dla
Sedziow

6.1.3 (6.3)

Czy druzyna moze poprosi¢c o przerwe na
odpoczynek pod koniec przerwy na odpoczynek
zespotu przeciwnego?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.7

Interpretacja:
Sedziowie powinni zaakceptowac prosbe, uzyc
gwizdka i powtérzy¢ odpowiednig sygnalizacje
reczna. Odliczanie 30 sekund powinno sie
rozpocza¢ od momentu powrotu obydwu druzyn
na przeznaczone dla nich krzesetka (lub inne
miejsce pola gry). Po uptywie 30 sekund
sedziowie powinni uzyc gwizdka,
zasygnalizowac¢ i stownie poprosi¢ druzyny o
powr6t na boisko. W tym momencie Sedzia Il
powinien poinformowaé obydwa zespoty, ze
wykorzystaty juz limit przerw dla odpoczynku.
Przepis 15.2.1, Wytyczne dla Sedziow

6.1.4 (nowy)

W trakcie meczu Kapitan zespotu A drugi raz w
secie poprosit 0 przerwe na odpoczynek. Sedzia
Il przyznat ja i poinstruowat sekretarza, ze
pierwsza przerwa na odpoczynek byta wzieta
przez Zespét B. Sekretarz naniost odpowiednie
poprawki w protokole. Pozniej podczas seta,
zespot B poprosit o (ich pierwsza) przerwe na
odpoczynek. Sedzia I, po odrzuceniu prosby i

protescie Zespotu B, zorientowat sie, ze
Zespotowi A przyznano 2 przerwy na
odpoczynek w secie.

Jak sytuacja powinna zosta¢ rozwigzana w
trakcie trwania meczu?

Interpretacja:

Mimo tego, ze mozna doktadnie ustali¢ moment
prosby Kapitana zespotu A o druga przerwe, po
rozegraniu kolejnej wymiany moze to byc
traktowane jedynie jako btad sedziego.

Zespot B nie ma prawa do powtorzenia meczu
od momentu, w ktorym zespotowi A zostata
przyznana druga przerwa na odpoczynek. (W

tamtym momencie powinno to by¢
potraktowane jako prosba nieuzasadniona lub
powinna zosta¢ przyznana sankcja za

opoznianie gry).

Przepis 15.5.3, 15.5.4, 16.1, 16.2.1, 16.2.2,
16.2.3
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Opoznianie gry

6.2.1 (6.4)
Czy mozna 2 razy w secie udzieli¢ temu
samemu zespotowi upomnienia za opdznianie?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.8

Interpretacja:
Sedzia | nie moze 2 razy w jednym secie lub
meczu udzieli¢ temu samemu zespotowi

upomnienia za opdznianie.

Upomnienia za opoOznianie s zapisywane w
protokole, zatem Sekretarz powinien
niezwtocznie zawiadomi¢ Sedziego | (za

posrednictwem Sedziego Il) o tym btedzie.
Przepis 16.2.1, 16.2.1.1, 16.2.1.2, 16.2.2,
16.2.3

6.2.2 (6.5)

Czy zawodnicy moga wielokrotnie opozniac gre
poprzez wolne wracanie na swoje pozycje,
wycieranie okularéw i otrzepywanie sie z
piasku tym samym wydtuzajac czas pomiedzy
akcjami do ponad 12 sekund?

Interpretacja:
Sedzia | powinien stale kontrolowac¢ tempo
meczu. Wydtuzenie czasu pomiedzy akcjami do
ponad 12 sekund jest opdznianiem gry.
Sedzia musi kontrolowa¢ czas pomiedzy
akcjami, a w razie potrzeby udzieli¢ stownego
ostrzezenia. Kiedy zawodnik celowo i
nagminnie  op6znia mecz, obowiazkiem
sedziego jest udzieli¢ zespotowi upomnienia za
opoOznianie.

Przepis 16.1.3

6.2.3 (6.6)

Zawodnicy znajduja sie na swoich pozycjach
gotowi do przyjecia zagrywki, kiedy jeden z
nich prosi Sedziego | o mozliwos¢ zejscia z
boiska celem wytarcia twarzy z piasku. Czy
Sedzia | powinien wyrazic¢ na to zgode?

Interpretacja:
Sedzia powinien, w tym przypadku, odrzucic
prosbe, poniewaz w ten sposob zawodnik
przedtuza czas pomiedzy wymianami do ponad
12 sekund. Zawodnik powinien zej$¢ z boiska
tuz po zakonczeniu wymiany i szybko wytrze¢
twarz. Sedzia powinien wyrazi¢ zgode na takie
zachowanie tylko jezeli (1) niewyrazenie zgody
mogtoby spowodowac niebezpieczenstwo dla
zawodnika, lub (2) zawodnik nie miat zamiaru
spowodowac opdznienia w grze.

Przepis 16.1.3 Wytyczne dla Sedziow

6.2.4 (6.7)

Czy zawodnicy moga wycieraé sobie gtowe i
rece matym reczniczkiem Sedziego Liniowego
przeznaczonym tylko do wycierania okularow z
piasku?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.9

Interpretacja:

Jest to niedozwolone. Sedzia | powinien

potraktowac to jako celowe opdznianie gry i

natozy¢ na zespot sankcje za opdznianie.
Przepis 16.1.3, Wytyczne dla Sedziow

6.2.5 (6.8)

Zawodnicy opOzniaja rozpoczecie meczu nie
wchodzac od razu po wezwaniu na boisko. Jak
Sedzia | powinien zareagowa¢ na takie
zachowanie?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.12

Interpretacja:
Sedzia | powinien zastosowac¢ wobec zespotu
sankcje za opodznianie gry przed rozpoczeciem
meczu.

Przepis 16.2.2

Strona 26 z 58




NS
L

Ksiega Przypadkow do Przepisow Gry w Siatkowke plazowa @Q POLS

Eag:h'gl(_ Wydanie 2015 siatkawka_—— =
6.2.6 (nowy) Interpretacja:
Podczas meczu Kapitan zespotu A prosi o druga | Jest to, biorac pod uwage uptyw czasu,

w secie przerwe na odpoczynek. Sedzia I
przyznaje ja. Kiedy Zespoty udajg sie w
kierunku swoich krzesetek, Sekretarz informuje
Sedziego Il, ze Zespdt A wykorzystat juz jedna
przerwe na odpoczynek. Sedzia Il reaguje wiec
i wzywa obydwa zespoty z powrotem na boisko,
a Sedzia | naktada na Zespot A sankcje za
opdznianie gry.

Czy postepowanie Sedziéw byto prawidtowe?

prawidtowe dziatanie sedzidw.

Sedzia Il musi zawsze wiedziec ile przerw na
odpoczynek wykorzystaty zespoty. W tym

przypadku Sedzia powinien natychmiast
odrzuci¢ prosbhe o druga przerwe na
odpoczynek i poinstruowac sekretarza aby

odnotowat w protokole prosbe nieuzasadniona.
Przepis 15.5.3, 15.5.4, 16.1, 16.2.1, 16.2.2,
16.2.3

Wyjqtkowe przerwy w grze

6.3.1(6.9)

Jak powinien zareagowac¢ Sedzia, jezeli
Zawodnik, ktory ulegt kontuzji i opuscit pole
gry, nie powrocit po 5 minutach?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.10

Interpretacja:

Natychmiast po tym, jak zawodnik ulegnie

kontuzji i zostanie wezwana pomoc medyczna,

sedziowie powinni upewnic sie, ze:

1) Akredytowana pomoc medyczna oraz
Delegat Sedziowski lub Delegat Techniczny

zostali poproszeni o natychmiastowe
przybycie na boisko. We wszystkich
przypadkach kontuzji jako srodek
ostroznosci nalezy wezwa¢ na boisko

obstuge medyczna zawodow, bez wzgledu na
to czy zawodnik sobie tego zyczy czy nie.
2) Zawodnicy pozostaja wewnatrz pola gry lub

w strefie wyznaczonej dla zespotow
(krzesetka).
3) Jesli sedzia zezwala, aby kontuzjowany

zawodnik opuscit pole gry, to poczatkowo
powinien mu towarzyszyc.
4) Sekretarz prawidtowo zanotowat wszystkie
niezbedne informacje.
5) Pozostali zawodnicy posiadaja wszystkie
istotne informacje.
W tym przypadku zespét kontuzjowanego
zawodnika powinien zosta¢ uznany za
zdekompletowany, a mecz zakonczony.
Przepis 17.1.2

6.3.2 (6.10)

Czy jezeli zawodnik ma niewielkg krwawiaca
rane, to czy moze ja szybko oczysci¢ i
zabandazowac?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.11

Interpretacja:

Tak. Sedziowie musza byc¢ bardzo uwazni w
egzekwowaniu wytycznych dotyczacych
krwawiacych ran, kierujac sie
bezpieczenstwem wszystkich uczestnikow gry.

Jezeli rana jest niewielka, Sedziowie powinni
przyzna¢ Zawodnikowi (bez naktadania sankcji
za opoznianie, przyznawania przerwy na
odpoczynek czy przerwy dla kontuzjowanego
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zawodnika) odpowiednig ilos¢

opatrzenie rany.

CZzasu na

Wytyczne dla Sedziéow

6.3.3 (6.11)

Czy mozna poprosi¢ o przerwe medyczna przed
rozpoczeciem meczu? Na poczatku meczu,
podczas wchodzenia na boisko, zawodnik prosi
0 przerwe medyczng, poniewaz ma problem z
oddychaniem spowodowany astma. Czy Sedzia |
powinien przyznac przerwe?

Interpretacja:
Tak. Sedzia | powinien przyznac przerwe, mimo
tego, ze zespoty jeszcze nie rozpoczety
spotkania (nie zostata wykonana pierwsza
zagrywka). Zespot, zgodnie z przepisami, ma
prawo poprosi¢ o przyznanie przerwy dla
kontuzjowanego zawodnika / czy przerwy dla
odpoczynku przed rozpoczeciem spotkania.
Przepis 17.1.2, Wytyczne dla Sedziow

6.3.4 (6.12)

Podczas przerwy medycznej Zawodnik poprosit
o przybycie na boisko Akredytowanych stuzb
medycznych. Czy moze on odmowic przyjecia
pomocy od ratownika pierwszej pomocy?

Interpretacja:

Tak, jezeli Zawodnik prosi o przybycie na
boisko Akredytowanych stuzb medycznych, to
ratownik pierwszej pomocy nie zosta¢ uznany
za taki rodzaj stuzb.

Do Delegata Sedziowskiego lub Delegata
Technicznego nalezy decyzja o tym jakie stuzby
medyczne sa odpowiednie do wykonywania
swoich obowigzkow.

Przepis 17.1.2, Wytyczne dla Sedziow

6.3.5 (6.13)

Czy Zawodnik moze po niewielkim urazie
odméwi¢ pomocy medycznej, twierdzac, ze w
krétkim czasie wszystko bedzie w porzadku?

Interpretacja:

Tak, jezeli Zawodnik potrzebuje niewielkiej
ilosci czasu na wrocenie do gry, Sedziowie
powinni na to zezwolid.

Podczas tego czasu Sedzia Il powinien uwaznie
obserwowac tego Zawodnika.

Sedziowie powinni pamietaé, ze oprocz
skrajnych przypadkéw, w ktorych oficjalne
stuzby medyczne moga sie sprzeciwic, to
zawodnik  zawsze podejmuje ostateczng
decyzje o tym czy jest w stanie kontynuowac
gre czy nie.

Sedziowie powinni w kazdym przypadku
kontuzji poprosi¢ o przybycie na boisko
akredytowanej pomocy medycznej niezaleznie
od tego czy przerwa medyczna zostata
przyznana czy nie.

Przepis 17.1.2, Wytyczne dla Sedziow

6.3.6 (6.14)

Zespot  prosi  Delegata
rozwazenie przerwania meczu z powodu
zapadajacych ciemnosci. Delegat przerywa
mecz. Zostanie on wznowiony od stanu 0:0
nastepnego dnia rano. Jakimi kryteriami
powinien kierowa¢ sie Delegat Techniczny

Technicznego o

Interpretacja:

Delegat Techniczny powinien wzia¢ pod uwage

Co nastepuje:

1) Przy oswietleniu naturalnym minimalne
natezenie Swiatta mierzone na wysokosci 1
m od powierzchni boiska musi wynosi¢ 1000
luxow.
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podczas podejmowania
kontynuowaniu meczu?

decyzji (o}

Zobacz takze: Przypadek 10.1.13

2)Czy  istnieje  mozliwos¢  utrzymania
akceptowalnych dla zawodnikéw warunkow
gry przez pozostaty czas meczu?

3)Czy kapitanowie chca przerwaé mecz?
Obydwa zespoty moga zgodzi¢ sie na
kontynuowanie meczu.

4) Dostepnos¢ sztucznego oswietlenia w celu
kontynuowania meczu.

5) Rozktad gier nastepnego dnia.

Przepis 1.6

6.3.7 (6.15)
Podczas meczu zawodnik symuluje kontuzje,
tym samym zmusza Sedziego | do

natychmiastowego przerwania gry, po ktérym
stwierdza, ze jednak nic mu nie jest i moze
kontynuowac¢ gre. Czy sedzia moze w jakis
sposob przerwac takie niesportowe
zachowanie?

Interpretacja:

Nie. Po przerwaniu gry gwizdkiem z powodu
domniemanej kontuzji zawodnika Sedzia | nie
ma mozliwosci anulowania swojej decyzji i
wymiana musi zosta¢ powtorzona.

Zgodnie z Przepisami Sedzia musi przerwac
gwizdkiem gre wtedy, jezeli jest przekonany,
ze zawodnik/czka ulegli powaznej kontuzji
i/lub moga ulec kontuzji, jezeli gra bedzie
kontynuowana.

Gwizdek (jezeli wystapi w trakcie wymiany)
powoduje powtdrzenie wymiany. Jesli gwizdek
zabrzmi po zakonczeniu wymiany, to jej wynik
pozostaje bez zmian.

Sedzia nie powinien wdawac sie w dyskusje z
zadnym z zawodnikéw na temat prawdziwosci
kontuzji.

Przepis 17.1.1, Wytyczne dla Sedziow

6.3.8 (6.16)
Czy zawodnicy moga prosi¢c sedzibw o
jakakolwiek  bezposrednia  pomoc  przy

zminimalizowaniu bolu zwiazanego z kontuzja>

Interpretacja:
Mimo tego, ze sedziowie odpowiadajg za
Zzapewnienie zawodnikom bezpiecznych
warunkow gry, nie sa oni odpowiedzialni za
osobiste udzielanie pomocy medycznej.
Podstawowym obowiazkiem sedziow w takiej
sytuacji jest zapewnienie jak najszybszego
dostepu do opieki medycznej (zgodnie z
Procedura Postepowania Podczas Kontuzji).
Przepis 17.1.2,23.2.7

6.3.9 (6.17)
Czy zawodnicy moga poprosic o pomoc
medyczng podczas trwania przerwy miedzy
setami, przerwy dla odpoczynku lub przerwy
technicznej?

Interpretacja:
Tak. Ta prosba jest zgodna z przepisami i
powinna byc¢ jak najszybciej spetniona przez
obydwach sedziow. Zawodnik ma prawo prosic
o przybycie akredytowanej pomocy medycznej
i skorzysta¢ z niej w obrebie przeznaczonych
dla jego druzyny krzesetek, przez caty czas
trwania przerwy pomiedzy setami (a takze
podczas przerw technicznych badz przerw dla
odpoczynku).

Wytyczne dla Sedziow
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6.3.10 (6.18)

Jezeli gataz drzewa znajduje sie nad strefa
zagrywki i zostato to wczesniej zaakceptowane
przez Delegata Technicznego to czy zawodnik
popetni btad, gdy podczas zagrywki podrzuci
pitke tak, ze uderzy ona w te gataz?

Interpretacja:
Zawodnik nie popetnia btedu. Jezeli Delegat
Techniczny zaakceptowat takie wyjatkowe
okolicznosci to Sedzia | powinien jedynie
zadecydowac o powtorzeniu zagrywki.

Przepis 1.1, 8.4.2, 17.2

Zmiany stron boiska i przerwy miedzy setami

6.4.1 (6.19)

Jezeli w trakcie trwania seta zawodnicy,
sekretarz i sedziowie zauwazyli, ze w
odpowiednim momencie nie zostata
przeprowadzona zmiana stron (nie przy

wielokrotnosci 7-miu punktow w pierwszych
dwoch setach i 5-ciu punktéw w trzecim secie),
to czy wynik powinien zostac¢ poprawiony?

Interpretacja:
Nie, wynik nie powinien by¢ poprawiony.
Zespoty powinny zmienic strony najszybciej jak
to mozliwe po zauwazeniu btedu.

Przepis 18.2.2

6.4.2 (6.20)

Co moze zrobi¢ Sedzia I, jesli w trakcie meczu
wielokrotne prosby koordynatora telewizyjnego
0 opodznienie zezwolenia na wykonanie
zagrywki ze wzgledu na trwajaca w telewizji
powtorke, maja znaczny wptyw na tempo tego
meczu?

Interpretacja:

Wazne jest, aby Sedzia | w najbardziej
odpowiednim do tego momencie poinformowat
o zaistniatej sytuacji Delegata Sedziowskiego
lub Delegata Technicznego.

Obowiazkiem komisji sedziowskiej prowadzacej
mecz jest wspotpraca z koordynatorem
telewizyjnym i jego pracownikami, jednakze
rownoczesnie reprezentuja oni FIVB / PZPS
(zawodnikow, sedziow, itp.) oraz ducha
Przepisow gry.

Delegat Techniczny lub Sedziowski powinien
zostac poinformowany o wszelkich
okolicznosciach, ktore uwazane sa przez
Sedziego za ustepstwa od regulaminowych
warunkow gry. Stosownie w tym przypadku
Sedzia | powinien rowniez wyjasni¢ zaistniata
sytuacje zawodnikom.

Przepis 16.1.3, Wytyczne dla Sedziow
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Rozdziat VII. Niewtasciwe zachowanie

Drobne wykroczenia

7.1.1 (7.1

Czy sedzia poprzez upomnienie ustne i
pokazanie zéttej kartki zawodnikowi z druzyny,
tak naprawde ostrzega obydwodch zawodnikow
(caty zespét)?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.14

Interpretacja:
Tak. Sedzia |
zawodnikow  wtedy,
wykroczenie.
Sedzia sygnalizuje, ze zawodnik zachowuje sig
na poziomie umozliwiajagcym zastosowanie
sankcji w meczu, gdy naktada na cztonkow
zespotu  formalne  upomnienie  poprzez
pokazanie zottej kartki. Jest ona jednakze
pokazana odpowiedniemu zawodnikowi.
Przepis 20.1, 20.2, Wytyczne dla Sedziow

ma prawo ustnie upomniec
gdy popetnig drobne

7.1.2 (7.2

Ile upomnien i kar wynikajacych z drobnego
wykroczenia moze podczas meczu otrzymac
zespot/zawodnik?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.15

Interpretacja:

Tylko jedno formalne upomnienie (zotta kartka)
w trakcie meczu moze by¢ zastosowane wobec
danego zespotu.

Kazde nastepne drobne wykroczenie
popetnione  w  trakcie meczu przez
ktoregokolwiek zawodnika danego zespotu
bedzie sankcjonowane kara za niewtasciwe
zachowanie (maksymalnie 2 kary na set dla
zawodnika).

Przepis 20.1, Wytyczne dla Sedziéow

Niewtasciwe zachowanie podlegajqce sankcjom

7.2.1 (7.3)

Zawodnik celowo wykopat pitke poza pole gry.
Sedzia ukarat go za to czerwona kartka. Czy
byto to prawidtowe zachowanie sedziego?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.16

Interpretacja:
Tak. Sedzia postapit prawidtowo sankcjonujac
zawodnika za  zachowanie  grubianskie,

poniewaz jego czyn byt umyslny i powazny.
Przepis 20.2.1, 20.3.1

7.2.2 (7.4)

Ile czerwonych kartek moze
zawodnik w trakcie jednego seta?

otrzymac

Zobacz takze: Przypadek 10.1.17

Interpretacja:
Dwie. Za trzecie zachowanie grubianskie tego
samego zawodnika w tym samym secie zostanie
on wykluczony.

Przepis 20.3.1

7.2.3 (7.5)

Co stanie sie, jezeli zawodnik pociagnie za
siatke tak mocno, ze ztamie stupek, do ktorego
jest przymocowana?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.18

Interpretacja:

Zostanie on ukarany karg za niewtasciwe
zachowanie zaraz po incydencie oraz karg
finansowg natozona na niego po meczu zgodnie
z Wykazem kar finansowych za niewtasciwe
zachowanie.
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Mecz powinien zosta¢ wznowiony od tego
samego wyniku na innym boisku. Jednakze,
jesli  kara za niewtasciwe zachowanie
poprawnie natozona na zawodnika, druzyna

przeciwna otrzyma punkt i zagrywke.
Przepis 20.2.1,20.3.1, Wytyczne dla
Sedziow

7.2.4 (7.6)

Jak powinien zachowac sie Sedzia Il jezeli
pomiedzy setami ustyszy obrazliwy komentarz
na temat Sedziego I?

Interpretacja:

Po pierwsze Sedzia Il w przerwie pomiedzy
setami powinien powiadomi¢ Sedziego | o
catym zajsciu.

Sedzia |, zgodnie z odczuciem sedzidw,
powinien upomnie¢ lub ukara¢ zawodnika.
Sedzia musi sie blizej przyjrze¢ okolicznosciom
catego zajscia, oceni¢ skale niewtasciwego
zachowania i natozy¢ odpowiednia sankcje.
Poniewaz przewinienie miato miejsce pomiedzy
setami, musi zosta¢ rozpatrzone przed
rozpoczeciem nastepnego seta.

Zasada ta ma rowniez zastosowanie do
sankcjonowania niesportowego zachowania
przed rozpoczeciem spotkania, gdzie kara
naktadana jest przed wykonaniem pierwszej
zagrywki w meczu.

Przepis 20.1, 20.1, 20.4

7.2.5 (7.7)

Jak powinno wygladac¢ ukaranie zawodnika za
niewtasciwie zachowanie pomiedzy setami?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.19

Interpretacja:

Sedzia | powinien natozy¢ kare przed
rozpoczeciem nastepnego seta. Po pokazaniu
czerwonej kartki odpowiedniemu zawodnikowi,
powinien wskaza¢ i przyzna¢ zagrywke
zespotowi przeciwnemu.

Jezeli zespot, ktory zostat ukarany sankcja miat
zagrywaé, to prawo do zagrywki otrzymuja
przeciwnicy i musza oni wykonac rotacje.
Jezeli zespot, ktory zostat ukarany sankcja miat

przyjmowac  zagrywke, to przeciwnicy
otrzymuja 1 punkt i zachowuja kolejnosé
zagrywki.

Przepis 20.3.1, 20.4, Instrukcja
Protokotowania

7.2.6 (7.8)

Jezeli zawodnik nie zgadza sie z decyzja
sedziego i na dowod tego w ztosci rozdziera
sWOj stroj sportowy, to czy Sedzia | powinien
potraktowac to jako niewtasciwe zachowanie
czy opdznianie gry?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.20

Interpretacja:
Sedzia powinien potraktowac takie zachowanie
jako zachowanie grubianskie. Rozdzieranie
koszulki przez zawodnika zalicza sie do
niszczenia wyposazenia, a konkretnie jest to
,Niszczenie stroju meczowego”, za ktore
zawodnicy powinni by¢ karani czerwonga kartka.
Zawodnik moze otrzyma¢ maksymalnie 2
czerwone kartki w tym samym secie.

Przepis 20.3.1
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7.2.7 (7.9) Interpretacja:

Po tym jak Sedzia | zakonczyt mecz, zawodnik
zdenerwowat sie i zerwat panele ochronne
(ostone) oraz tabliczke z numerem boiska z
podestu sedziowskiego. Czy takie zachowanie,
pomimo tego, ze wystapito juz po zakonczeniu
meczu, powinno by¢ odnotowane w protokole?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.21

Tak. Sedzia powinien odnotowaé ten rodzaj
zachowania z tytu protokotu w rubryce Uwagi.

Przepis 20.4, Wytyczne dla Sedziow

7.2.8 (7.10)

Trener znajdujacy sie poza polem gry, podczas
meczu nagminnie za pomoca stow i gestow
krytykuje decyzje sedziow. Co powinni zrobic
sedziowie?

Interpretacja:

Sedziowie nie moga bezposrednio ukarac
trenera za jego niewtasciwe zachowanie,
poniewaz nie jest on uczestnikiem meczu.

Jezeli Trener jest oficjalnie akredytowany,

Sedziowie moga poinformowaé¢ o jego
zachowaniu  Delegata  Technicznego lub
Sedziowskiego, ktéry zdecyduje czy Trener

powinien straci¢ swoja akredytacje na reszte
turnieju.
Przepis 4.1.1, 4.1.4, Wytyczne dla Sedziow

7.2.9 (7.11)

Sedzia | podjat decyzje konczaca Procedure
sprawdzenia sladu upadku pitki. Zawodnik nie
zgodzit sie z ta decyzja, udat sie po swoj
aparat fotograficzny i zrobit zdjecie $ladu
upadku pitki. Po meczu zawodnik ten udat sie
do Delegata Sedziowskiego i usitowat pokazac
mu zdjecie, twierdzac, ze Sedzia | podjat zta
decyzje.

Jak powinien zachowac sie Delegat Sedziowski?
Jak powinien zachowacd sie Sedzia | w trakcie
meczu?

Interpretacja:

Zgodnie z przepisem 20.2.1 Sedzia | powinien
ukara¢ Zawodnika sankcja za grubianskie
zachowanie.

Wszyscy przedstawiciele FIVB (PZPS) powinni
odmoéwic¢ obejrzenia jakiegokolwiek zdjecia
pochodzacego z nieakredytowanego zrodta,
poniewaz nie ma dowodu na to, ze zdjecie
przedstawia rozpatrywany podczas tego meczu
przypadek.

Przepis 19.1.2, 19.1.3, 20.2.1

7.2.10 (nowy)

Jezeli po przerwie technicznej wobec
zawodnika z zespotu gotowego do wykonania
zagrywki z powodu jego niewtasciwego
zachowania podczas ostatniej wymiany przed
przerwa techniczng zostata zastosowana
czerwona kartka, to czy jego zespot powinien
w tym momencie straci¢ prawo do wykonania
zagrywki?

Interpretacja:
Tak. Sedzia | powinien zawsze, po pokazaniu
zawodnikowi czerwonej kartki, przyznac¢ prawo
do wykonywania zagrywki i punkt zespotowi
przeciwnemu.

Przepis 20.2.1, 20.3.1
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Rozdziat VIlil. Sedziowie

Komisja sedziowska i procedury

8.1.1 (8.1)

Sedzia | odgwizdat ostatnia pitke w meczu,
uznajac ja za autowa. Kapitan przegranego
zespotu poprosit Sedziego | o skonsultowanie
swojej decyzji z Sedziami Liniowymi, poniewaz
pokazywali oni, ze pitka dotkneta bloku. Sedzia
odrzucit te prosbe, ttumaczac, ze jego decyzja

Interpretacja:

Wspétpraca z cata obsada sedziowska jest
bardzo wazna podczas sedziowania, wiec
niestosowanie jej stanowi powazny problem w
technice sedziowania Sedziego |.

Jednak protest ten nie zostanie rozpatrzony (w
mysl przepisu 22.2.1 mdwiacym o tym, ze w

jest ostateczna. Czy kapitan moze wniesc¢ |trakcie meczu decyzje Sedziego | sa
protest odnosnie tej wymiany? ostateczne).
Przepis 21.2, Wytyczne dla Sedziow
Sedzia pierwszy
8.2.1(8.2) Interpretacja:
Obydwaj zawodnicy danego zespotu przeszli | Tak! Na kazdego zawodnika, ktory wkroczy na
pod siatka aby zakwestionowal decyzje |pola gry po stronie przeciwnika, aby

Sedziego Liniowego. Czy kazdy z nich powinien

zakwestionowac $lad upadku pitki, powinna

otrzymac czerwong kartke? zosta¢ natozona kara za niewtasciwie
zachowanie.
Przepis 22.3.1.1, 22.3.2.2, Wytyczne dla
Sedziow
8.2.2 (8.3) Interpretacja:

Sedzia | przerwat mecz powodujac tym jego
opoOznienie, poniewaz zepsut mu sie gwizdek a
nie miat zapasowego. Jak Sedzia | powinien
zapobiec takiej sytuacji?

Sedzia przez caty czas powinien mie¢ przy
sobie kompletne wyposazenie sedziowskie
sktadajace sie z kartek, monety do losowania i
gwizdkow. Sedzia nie moze zaktadaé, ze
rzeczy, ktorych uzywa nigdy sie nie zepsujq i
powinien by¢ zawsze przygotowany na taka
ewentualnosé.

Przepis 22.3, Wytyczne dla Sedziow

8.2.3 (8.4)

Podawacz pitek ztapat pitke w polu gry, zanim
zawodnik mogacy ja zagrac, zdazyt ja odbid.
Czy Sedzia | powinien powtorzy¢ wymiane?

Interpretacja:

Tak, Sedzia | powinien powtérzy¢ wymiane. W
tym przypadku nalezy uznac, ze to podawacz
pitek zainicjowat kontakt z pitka.

Sedziowie, ekipa telewizyjna oraz obsada i
personel pomocniczy znajdujacy sie¢ w wolnej
strefie pola gry nie powoduja zewnetrznych
zdarzen wptywajacych na gre dopoki nie
zainicjuja kontaktu (lub proby kontaktu) z
ktorymkolwiek z zawodnikow lub pitka.
Sedziowie majacy kontakt z pitka w ich
naturalnych warunkach pracy nie stwarzaja
zewnetrznych zdarzen wptywajacych na gre.
Przepis 17.2, Wytyczne dla Sedziow
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Sedzia drugi

8.3.1(8.5)

Pitka dotyka piasku a Sedzia | nie jest w stanie
tego dostrzec. Jak powinien zachowac sie
Sedzia Il, ktory widzi te sytuacje?

Interpretacja:
Sedzia Il powinien niezwtocznie zakonczyc
wymiane gwizdkiem w momencie kontaktu pitki
z piaskiem.

Przepis 23.3.2.5

8.3.2 (8.6)
Pitka po zagrywce delikatnie dotyka gornej
tasSmy po stronie Sedziego Il. Czy jest on

upowazniony do odgwizdania takiego zagrania?

Interpretacja:
Nie. Dotkniecie gornej tasmy przez pitke przy
zagrywce nie jest btedem.

Przepis 12.6.2.1, 23.3

8.3.3 (8.7)

W momencie zagrywki zespotu przeciwnego
Sedzia Il rozmawia z zespotem przyjmujacym.
Pomimo tego, ze Sedzia | dat sygnat na
wykonanie zagrywki, zawodnik zagrywajacy
zatrzymuje sie i czeka dopoki druzyna
przyjmujaca nie bedzie wyraznie gotowa do
gry.

Jak Sedzia Il mdgt zapobiec takiemu zdarzeniu?

Interpretacja:

Sedzia | nie moze da¢ sygnatu na wykonanie
zagrywki bez upewnienia sie, ze zespot
odbierajacy jest gotowy do przyjecia pitki.

Sedzia Il musi przekazywaé Sedziemu | takie
wazne informacje jak to, ze nie jest on gotowy
lub, ze zespot przyjmujacy nie jest gotowy,
poniewaz moga one wptyna¢ na decyzje czy
zezwoli¢ na wykonanie zagrywki czy nie.

W ten sposob Sedzia | podejmuje decyzje na
podstawie wszystkich dostepnych informacji.
Na tym polega wtasnie wspotpraca sedziowska.

Przepis 12.3, 21.2

8.3.4 (8.8)

Zawodnik zagrywa spoza strefy zagrywki
(umownego przedtuzenia linii bocznej) i Sedzia
Il gwizdze i sygnalizuje ten btad. Czy jest to
dziatanie prawidtowe?

Interpretacja:
Nie. Sedzia Il zadecydowat o btedzie bedacym
poza jego uprawnieniami.

Przepis 23.3, Wytyczne dla Sedziow

8.3.5(8.9)

Pitka catkowicie przechodzi pionowa
ptaszczyzne siatki, w przestrzeni dolnej pod
siatka.

Kto powinien odgwizdac ten btad?

Interpretacja:

Zgodnie z przepisem 23.3.2.6 do odgwizdania
tego btedu uprawniony jest Sedzia Il. Zatem,
Sedzia | powinien poczeka¢ az Sedzia |l
zasygnalizuje rodzaj btedu oraz jezeli to
konieczne, zawodnika, ktéry go popetnit, a

nastepnie wskaza¢ zespot, ktory bedzie
zagrywat.
Przepis 23.3.2.6
Sekretarz i Asystent Sekretarza
8.4.1 (8.10) Interpretacja:
Zawodnik nr 1 wykonat zagrywke, a jego Zespot | Zespot ~ zagrywajacy  powinien  zachowad

zdobyt punkt. Po krotkiej dyskusji Sekretarz
poinformowat Sedziego Il, ze poprzednig

zdobyte punkty, ale gre zagrywka powinien
wznowi¢ Zawodnik nr 2.
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zagrywke powinien wykonywac Zawodnik nr 2.
Jak Sedziowie powinni prawidtowo rozwigzad
te sytuacje?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.22

W protokole moga byc niezbedne poprawki,
zeby wznowi¢ mecz.

Jezeli wykazano, ze zagrywat nieprawidtowy
zawodnik, to Zespot moze zosta¢ ukarany
przyznaniem punktu i zagrywki przeciwnikowi
tylko wtedy, kiedy Sekretarz lub jeden z
Sedziow przed wykonaniem tej zagrywki
prawidtowo poinformowat zawodnika, ze do
zagrywki  przygotowuje sie  niewtasciwy
zawodnik. W tej sytuacji to Sekretarz i
Asystent Sekretarza popetnili btad wykonujac
swoje obowiazki, nie wskazujac przed
wykonaniem zagrywki, ze szykuje sie do niej
nieprawidtowy zawodnik.

Przepis 12.2.1, 12.2.2, 12.3, 12.6.1.1,
24.2.2.2,25.2.2.1,25.2.2.2

8.4.2 (8.11)

Czy Kapitanowi zespotu wolno zapytac¢ sie
Sekretarza o liczbe przerw wykorzystanych
przez Zespot przeciwny?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.23

Interpretacja:

Sekretarz nie powinien udzieli¢ takiej
informacji oraz powinien powiadomi¢ o tej
prosbie Sedziego II.

Kapitanowi zespotu moze zapytac sie o liczbe
przerw wykorzystanych przez wtasny Zespot,
jednak nie moze nagminnie powtarza¢ tej
prosby opdzniajac gre.

Przepis 15.1, 16.1, 24.2

Sedziowie Liniowi

8.5.1 (8.13)

Jezeli jeden Sedzia Liniowy pokazat aut, za$
drugi pitke dotknieta, to ktora sygnalizacje
powinien wykorzysta¢ Sedzia I?

Interpretacja:

Sedzia | powinien zaakceptowac sygnalizacje
obu Sedziow Liniowych, niezaleznie od ich
pozycji na boisku, a nastepnie podjac
ostateczna decyzje bazujac na ich sygnalizacji.

Przepis 26.2.1.1, 26.2.1.8, Wytyczne dla
Sedziow

8.5.2 (8.14)

Jesli Sedzia Liniowy zasygnalizowat btad
przekroczenia linii przy wykonywaniu zagrywki,
ale obaj Sedziowie nie zauwazyli tego podczas
trwania wymiany, to czy Kapitan zespotu moze
poprosi¢, aby Sedzia skonsultowat sie z Sedzig
Linowym po zakonczeniu wymiany?

Interpretacja:
Tak, Sedzia powinien poprosi¢, aby Sedzia

Liniowy  powtdérzyt swoja  sygnalizacje.
Dodatkowo jest takze akceptowalne, zeby
Sedzia porozmawiat z Sedzig Liniowym

odnosnie tej decyzji oraz poprosit go, aby
utrzymywat sygnalizacje przez nieco dtuzszy
czas.

Przepis 21.2, 26.2.1.3, 26.2.1.5, 26.2.2
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Oficjalna sygnalizacja

8.6.1 (8.15)

Podczas zagrywki Zawodnik podtozyt noge pod
linie koncowa. Sedzia Liniowy zasygnalizowat
ten btad. Jakiej sygnalizacji powinien uzyc
Sedzia, aby wskaza¢ rodzaj popetnionego
btedu?

Interpretacja:

Sedzia powinien uzy¢ sygnalizacji nr 22,
wskazujac na odpowiednig linie.

Sedzia musi wykona¢ te sygnalizacje, aby

wyraznie pokaza¢ lub wyjasni¢ charakter
popetnionego btedu.

Przepis 12.4.3, Sygnalizacja 22

8.6.2 (8.16)

Jak wyglada prawidtowa kolejnos¢ wykonania
sygnalizacji, po tym jak Sedzia Il odgwizdat
btad dotkniecia siatki?

Interpretacja:
Po odgwizdaniu btedu Sedzia Il powinien
najpierw pokaza¢ rodzaj popetnionego btedu,
nastepnie wskaza¢ Zawodnika, ktory popetnit
btad (jesli to konieczne) oraz poczeka¢ az
Sedzia | wskaze zespot zagrywajacy i powtorzyc
za nim te sygnalizacje.

Przepis 21.2.3.2, 21.2.3.3

8.6.3 (8.17)

Jezeli pitka po zagrywce uderzyta w zawodnika
zespotu zagrywajacego, jakiej sygnalizacji
powinien uzy¢ Sedzia I?

Interpretacja:
Sedzia | powinien wskaza¢ zespét zagrywajacy
(sygnalizacja nr 2), a nastepnie pokazac
sygnalizacje nr 19 ,,pita z zagrywki nie przeszta
przez przestrzen przejscia w  kierunku
przeciwnika”.

Przepis 12.6.2.1.2.2, Sygnalizacjanr 2i 19
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Rozdziat IX. Przypadki szczegélne

9.1.1 (9.1)

Po wygladajacej na skuteczng zagrywce, ktora
skonczytaby mecz, Sedzia | uznat, ze pitka byta
jednak autowa. Czy w tej sytuacji Kapitan
zespotu zagrywajacego moze zgtosic¢ Protest?

Interpretacja:
Sedzia | musi ustali¢, czy zadanie Kapitana jest
prawidtowe, uwzgledniajac ocene kryteriow
warunkujacych rozpoczecie Procedury
Rozpatrzenia Protestu. W tej sytuacji Sedzia |
powinien odmowi¢ rozpoczecia Procedury
Protestu, poniewaz decyzja czy pitka byta w
boisku, czy autowa, jest ocena rozstrzygajaca,
a jako taka nie moze podlegac oprotestowaniu.
Przepis 5.1.2.1, 22.2.1, Wytyczne dla
Sedziow

9.1.2 (9.2)

Jeden z Zespotow narzuca szybki charakter gry,
przeciwny Zespoét stara sie zwolni¢ tempo ze
wzgledu na panujacy upat. Jakie dziatanie
powinien podjac Sedzia I?

Interpretacja:
Sedziowie powinni dotozy¢ wszelkich staran,
zeby utrzymad rowne tempo meczu.

Dodatkowo Sedziowie musza postepowac w
sposob, dzieki ktoremu beda postrzegani jako
bezstronni i sprawiedliwi w kontrolowaniu
tempa gry, nie faworyzujac zadnego zespotu,
ale stosujac sankcje za opodznianie gry, jesli
jest to wskazane.

Przepis 16.1.3, Wytyczne dla Sedziow

9.1.3 (9.3)

Podczas meczu zawodnik Zespotu A w pogoni za
pitka wykonat spektakularny pad broniac pitke,
a nastepnie przewrocit sie uderzajac o baner
reklamowy. Nadzwyczajny wysitek i obrona
zawodnika, wzbudzita olbrzymie brawa
publicznosci. Jednak kontakt zawodnika z pitka
byt nieco wydtuzony i Sedzia | przerwat
gwizdkiem wymiane uznajac, ze pitka byta
rzucona.

Czy Sedzia postapit prawidtowo?

Interpretacja:
Sedziowie powinni pamietaé, ze nie s3a
osobami, ktorych praca polega tylko na

kierowaniu gra w zgodzie z Przepisami Gry, lecz
przez swoje decyzje wyznaczaja i pozwalaja
promowac Siatkowke Plazowa jako sport.
Budowanie spektakularnego widowiska jest
istotnym  czynnikiem promujacym kazda
dyscypline sportu.

Sedzia musi utrzymywac réwnowage pomiedzy
trzymaniem sie sztywnych technicznych
wymagan dotyczacych gry, a promocyjnymi,
kulturalnymi i spotecznymi walorami sportu.
Sedzia koniecznie musi pozwoli¢ by uwydatnic
takie spektakularne zagranie kosztem jego
technicznej poprawnosci.

Przepis: Filozofia przepisow i sedziowania,
Wytyczne dla Sedziow

9.1.4 (9.4)

Co powinni zrobi¢ Sedziowie, jezeli Zawodnik
nie zgadza sie ze wskazanym przez Sekretarza i
Sedziébw numerem Zawodnika, ktory powinien
zagrywac?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.24

Interpretacja:

W protokole znajduja sie 4 pola ponumerowane
od I do IV (1 - 4), ktére odpowiadaja kolejnosci
wykonywania zagrywki. Numer zawodnika
zapisany jest obok kazdego z tych pol. Zespot,
ktory wykonuje pierwsza zagrywke w secie ma
przypisane pola ,1” i ,IlII”, a Zespot przeciwny
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W17 i1 ,IV”. Sekretarz dokonuje zapisow zgodnie
z okreslong w ten sposob kolejnoscia,
niezaleznie od tego, z ktdrej strony boiska
nastepuje zagrywka. Bardzo wazne jest, aby
Sedzia Il sprawdzit czy pierwsza zagrywka w
secie zostata zapisana w polu ,,I”, co zapewni
juz na poczatku prawidtowe oznaczenie
kolejnosci zagrywajacych.

Przepis 7.6, Instrukcja Protokotowania

9.1.5 (9.5)

Zawodnikowi atakujacemu spadta z gtowy
czapka i dotkneta siatki. Czy jest to btad?

Interpretacja:
Nie. Jedynie tak dtugo, jak czapka ma kontakt
fizyczny z zawodnikiem, wéwczas jako czesé
ubioru zawodnika traktowana jest tak, jak
czes¢ jego ciata (ktora nie moze dotknaé
siatki).
Zasada ta odnosi sie rowniez do okulardw,
zegarka, bizuterii czy innego wyposazenia lub
akcesoriow, ktore posiada zawodnik.

Przepis 11.3.1, Wytyczne dla Sedziow

9.1.6 (9.6)

Czy dozwolonym jest, by Kapitan zgtosit po
zakonczeniu meczu Protest, mimo iz podczas
meczu zaden Protest nie zostat zgtoszony?

Interpretacja:
Taki Protest nie powinien zosta¢ przyjety,
poniewaz bezposrednio po spornym zdarzeniu,
Protest nie zostat formalnie zgtoszony (np.
zeby podjaé Procedure Protestu). Protest musi
zostaCc zgtoszony w momencie wystapienia
spornej sytuacji. Wowczas moze on zostac
rozpatrzony niezwtocznie przez odpowiedniego
Delegata (na Poziomie 1) lub przez Komitet
Organizacyjny Turnieju (na Poziomie 2) po
zakonczeniu meczu, zaleznie od okolicznosci.
Przepis 5.1.2.1, Wytyczne dla Sedziow

9.1.7 (9.7)

Po zakonczeniu meczu Sedzia przyznat sie
Delegatowi, ze podczas meczu kilkukrotnie
nieprawidtowo zinterpretowat przepisy. Zespot
zgtaszat protest wobec tych decyzji w trakcie
oraz po zakonczeniu meczu.

Co w tej sytuacji powinien zrobi¢ Delegat?

Interpretacja:

Sytuacja ta prowadzi do bardzo trudnej decyzji

Delegata. Delegat powinien zaakceptowac

Protest zespotu, przeprowadzi¢ Procedure

Protestu (Poziom 2) oraz rozwazy¢ mozliwosc

powtorzenia ~meczu od  odpowiedniego

momentu, jesli wystapity wszystkie opisane
ponizej zdarzenia:

1) w spornym momencie zespot zaprotestowat,
tj. prawidtowo formalnie wyrazit Sedziemu |
chec zgtoszenia Protestu,

2) protest zostat prawidtowo potwierdzony
jako Protest na Poziomie 2 w ciagu 20 minut
od zakonczenia meczu i zostat podpisany
przez Kapitana zainteresowanego zespotu,

3) protest spetnia kryteria wszczecia Procedury
Protestu (btedna interpretacja, itp.),

4) Sedzia | lub inny z Sedziéw potwierdza, ze
wystapita btedna interpretacja przepisow
(tj. ze protest jest zasadny),
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5) przedmiot Protestu miat wptyw na wynik

meczu.
Przepis 5.1.2.1, 5.1.3.2, Wytyczne dla
Sedziow

9.1.8 (9.8)

Jezeli Kapitan zespotu celowo zgtasza prosbe o
przerwe na odpoczynek w ostatniej chwili - tuz
przed gwizdkiem Sedziego | na zagrywke lub
rowno z nim, to czy Sedzia Il powinien
gwizdkiem przyznac te przerwe?

Interpretacja:

Nie, Sedziowie nie powinni przyznac przerwy,
nawet jezeli prosba o nig zostata zgtoszona tuz
przed sygnatem na zagrywke.

Koordynacja gwizdkéw odpowiednich Sedziow
wyznacza czas, w ktorym prosba Zespotu moze
zostaC zaakceptowana. Jako ze Sedzia |
zezwolit na wykonanie zagrywki, prosba o
przerwe na odpoczynek nie powinna zostac
przyjeta. Byta to prosba nieuzasadniona.

Obowiazkiem Kapitana jest, zeby zgtosic¢
prosbe o przerwe na tyle wczesnie, aby Sedzia
mogt ja przyzna¢ przed zezwoleniem na
wykonanie zagrywki.

Przepis 15.5.1

9.1.9 (9.9)

Zawodnicy zespotow widzac na tablicy wynikow
rezultat 2:3 (Set 3) zmienili strony boiska.
Jednak Sekretarz zauwazyt szybko, ze wynik na
tablicy jest nieprawidtowy i jest dopiero 2:2, a
zatem zmiana stron nie powinna mie¢ miejsca.
Jak Sedziowie powinni postapi¢ w tej sytuacji?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.26

Interpretacja:

Zespoty powinny zosta¢ szybko poproszone o
powrét na poprzednio zajmowane strony
boiska. Mecz nalezy wznowi¢ z poprawnym
wynikiem, ktory znajduje sie w protokole.

Przepis 18.2.1, 18.2.2

9.1.10 (9.10)

Jezeli Sedzia btednie przyznat punkt jednemu z
Zespotow, wobec czego Zespot przeciwny
poprosit o przerwe na odpoczynek zanim
Sedziowie zmienili swoja decyzje, to czy owa
przerwa pozostanie uznana jako wykorzystana?

Zobacz takze: Przypadek 10.1.27

Interpretacja:
Nie, poniewaz decyzja Sedziego (na podstawie
ktorej zostata zgtoszona prosba o przerwe)
zostata zmieniona, zespot moze odwotac swoja
prosbe o przerwe. Mimo, Zze prosba o przerwe
zostata zgtoszona w prawidtowy sposob, to
jednak powinna zosta¢ anulowana, a zespoty
poproszone o powroét na boisko.

Przepis 22.2.1

9.1.11 (9.11)

Kto jest odpowiedzialny za nadzorowanie pracy
podawaczy pitek?

Interpretacja:

Kontrolowanie pracy podawaczy pitek nalezy

przede wszystkim do obowiazkéw Sedziego I.
Przepis 3.3, 22.2.2, Wytyczne dla Sedziéw

9.1.12 (9.12)

Czy Delegat Techniczny moze uniewaznic
sankcje za niewtasciwe zachowanie natozona
przez Sedziego I?

Interpretacja:
Nie, nie nalezy to ani do kompetencji, ani
zadan Delegata Technicznego.
Przepis 20.1, 20.3.1, 22.2.1, Wytyczne dla
Sedziow
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9.1.13 (9.13)

Jezeli Sedzia zauwazy zawodnika wchodzacego
do pomieszczenia przeznaczonego dla Sedziow
i narzekajacego poziom sedziowania we
wczesniejszym meczu, to czy w nastepnym
meczu, w ktorym uczestniczy ten Zawodnik
Sedzia moze spierac sie z nim o te kwestie?

Interpretacja:
Nie. Przez caty czas: przed, w trakcie i po
meczu Sedzia musi zachowywac sie w sposob
profesjonalny. Zachowanie Zawodnika powinno
zostacC zgtoszone przez odpowiednich Sedziow
do Delegata Technicznego i Sedziowskiego,
wytacznie ktérych zadaniem jest rozwiazac ten
problem.
Przepis: Filozofia przepisow i sedziowania,
Wytyczne dla Sedziéow

9.1.14 (9.14)

Jezeli zawodnik wykonujacy nabieg do ataku
wdepnie w duza dziure w piachu, przez co
utraci rownowage przed atakiem, to czy Sedzia
powinien powtorzy¢ wymiane?

Interpretacja:

Nie, w tej sytuacji normalny nierowny
charakter powierzchni piasku nie moze byc
oceniony, iz stanowi zagrozenie dla Zawodnika.

Jednak sytuacjom tego typu moga zapobiec
Sedziowie, zapewniajac wyréwnanie boiska
pomiedzy meczami lub Komisja Sedziowska
kontrolujac stan boiska podczas meczu.

Przepis 17.2, 22.2.5, Wytyczne dla Sedziéow

9.1.15 (9.15)
Czy Sedzia | z wtasnej inicjatywy moze
zdecydowad o wszczeciu Procedury Protestu?

Czy Delegat Techniczny moze zdecydowac o
zmianie Sedziego Liniowego?

Interpretacja:

Sedzia | nie moze postanowi¢ o wszczeciu
Procedury Protestu zanim takiej formalnej
prosby nie zgtosi Kapitan zespotu.

Podczas meczu tylko Sedzia | ma prawo do
zmiany cztonka Komisji Sedziowskiej, jesli
uzna, ze ten nie wypetnia prawidtowo swoich

obowiazkow.
Przepis 5.1.2.1, 22.2.1, Wytyczne dla
Sedziow

9.1.16 (9.16)

Co powinien zrobi¢ Sedzia, jezeli widzi, ze
Trener  przekazuje  swojemu  Zespotowi
informacje, ktére pokazuja sobie gestami

przeciwnicy?

Interpretacja:
Sedzia/Sedziowie powinni poinformowac o tej
sytuacji Delegata/éw najszybciej jak to
mozliwe. Jest pozadane, zeby taka sytuacja
miata jak najmniejszy wptyw na opoznienie gry.
To Delegaci sa odpowiedzialni za rozwiazanie
tego problemu, co moze wymagac, by
Sedziowie krotko strescili swoje obserwacje
(po zakonczeniu meczu). Sedziowie nie maja
mozliwosci  bezposredniego sankcjonowania
Treneréw (poniewaz nie s uczestnikami
zawodow), ale jezeli ich zachowanie powoduje
opoOznianie gry, wtedy wobec tego Zespotu musi
zostac zastosowana sankcja za opdznianie gry.
Przepis 4.1.4, 16.1, Wytyczne dla Sedziéow

9.1.17 (9.17)
Czy Delegat Sedziowski lub Delegat Techniczny

moze podjaé¢ decyzje o obejrzeniu powtorki

Interpretacja:
Procedura Rozpatrzenia Protestu na Poziomie 1
nie dopuszcza do analizy zapisu wideo ze
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wideo w dowolnie wybranym momencie
Procedury Protestu?

zrodet  nieautoryzowanych  (zapis wideo
pochodzacy z nieautoryzowanego zrodta nie
moze by¢ wykorzystany na jakimkolwiek etapie
Procedury Protestu).

Przepis 5.1.2.1, Wytyczne dla Sedziow

9.1.18 (9.18)

Jezeli Zawodnik podczas wykonywania zagrania
zderzyt sie z kamerzysta, ktory przez caty mecz
znajdowat sie na swoim miejscu, to czy Sedzia
powinien powtdrzy¢ wymiane?

Interpretacja:

Sedzia | jest uprawniony do oceny wszystkich
zewnetrznych czynnikow wptywajacych na
mecz, w tym obstugi boiska, publicznosci oraz
innych osoéb lub przedmiotow (Przepisy 17.2 i
17.3).

Caty personel znajdujacy sie wewnatrz pola gry
(cztonkowie Komisji Sedziowskiej, obstugi
boiska, jak rowniez wyposazenie boiska
zwigzane z zawodami, kamery, mikrofony itp.),
ktorego obecnos¢ w wolnej strefie zostata
zatwierdzona przed rozpoczeciem meczu, nie
moze zostaC uznany za zewnetrzne zdarzenie
majace wptyw na przebieg gry, chyba ze:

1) nastapita znaczaca zmiana  potozenia
wzgledem pozycji poczatkowej (np. spadta
kamera nagrywajaca gre przy siatce);

2) wykonany zostat zamierzony ruch w
kierunku zawodnika bedacego w akcji gry
pitka (np. podawacz biegnie w kierunku
pitki, lub podaje pitke w czasie gry,
wptywajac na zagranie zawodnika).

W zwiazku z powyzszym Sedzia | powinien
podja¢ decyzje na podstawie tego, czy
kamerzysta znajdowat sie w poblizu boiska w
pozycji nieruchomej, czy tez znaczaco zmienit
swoja pozycje wzgledem pierwotnej pozycji,
lub czy wykonat zamierzony ruch w kierunku
Zawodnika, ktoéry znajdowat sie w akcji gry
pitka.

Przepis 5.1.2.1, 17.2, Wytyczne dla Sedziow
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Rozdziat X. Przypadki dotyczace protokotowania

Ponizsze przypadki zostaty napisane wytacznie z perspektywy Sekretarza i moga zostac
wykorzystane w kursach szkoleniowych oraz w procesie nauczania Sekretarzy.

10.1.1 (10.1)

Przed rozpoczeciem meczu zespoty rozgrzewaty
sie w strojach meczowych tego samego koloru.
Czy Sekretarz ma obowigzek sprawdzenia
przed meczem jaki kolor maja stroje meczowe
zawodnikow?

Zobacz takze: Przypadek 2.2.2

Interpretacja:

Sekretarz i Asystent Sekretarza maja
obowiazek sprawdzi¢ stroje zawodnikow we
wszystkich  przepisowych aspektach przed
meczem, a w szczegolnosci podczas oficjalnej
rozgrzewki.

Oznacza to, ze nalezy sprawdzi¢ czy numery 1 i
2 na strojach zawodnikow odpowiadaja
numerom wpisanym do protokotu (obowigzek
Sekretarza), a takze czy kolory koszulek i
numery zawodnikow umieszczone na tablicy
wynikow odpowiadaja zapisom w protokole
zawodow (obowigzek Asystenta Sekretarza).

Wszelkie niescistosci powinny by¢ natychmiast

zgtoszone Sedziom.
Przepis 4.3, 24.2.1.1, 25.2.1.1, Wytyczne
dla Sedziow

10.1.2 (10.2)

Co powinien zrobi¢ Sekretarz, jezeli zauwazyt,
ze zawodnicy danego zespotu nosza stroje,
ktérych numeracja nie odpowiada numerom
zawodnikow zapisanym w protokole?

Zobacz takze: Przypadek 2.2.7

Interpretacja:
Sytuacja ta powinna zostaé rozwigzana przez
zawodnikdw, ktérzy powinni zmienic¢ jeden lub
oba stroje. Zadna sankcja nie powinna byé
zastosowana.
Sekretarz w szczegolnosci musi sprawdzi¢ czy
numery na stroju zawodnika i jego nazwisko
odpowiada zapisom w protokole. Kapitan
zespotu podpisujac protokot potwierdza, ze
szczegotowe zapisy dotyczace jego zespotu w
protokole sa prawidtowe.

Przepis 24.2.1, 5.1.1, 7.7.2, Wytyczne dla

Sedziow

10.1.3 (10.3)

Co powinien zrobic¢ Sekretarz, jezeli zaraz po
zakonczeniu meczu Kapitan zespotu opuscit
pole gry i nie podpisat protokotu?

Zobacz takze: Przypadek 2.3.6

Interpretacja:
Sekretarz powinien natychmiast poinformowac
Sedziow jak tylko podejda do stolika po
zakonczeniu meczu by sprawdzi¢ protokot, ze
nie otrzymat podpisu Kapitana na protokole.
Obowiazkiem Sekretarza jest wypetnienie do
konca protokotu, za wyjatkiem uzupetnienia
podpisow  Sedziow oraz w  niektorych
przypadkach dokonania wpisow w rubryce
Uwagi.

Przepis 5.1.3.1, 24.2.3.3, Instrukcja

Protokotowania
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10.1.4 (10.4)

Jakie zasady powinien zastosowac Sekretarz by
zapisa¢ w protokole fakt poddania meczu ze
wzgledu na kontuzje zawodnika odniesiong
przed rozpoczeciem meczu?

Zobacz takze: Przypadek 3.1.1

Interpretacja:

Sekretarz powinien wypetni¢ protokot wpisujac
wynik 2-0 oraz 21:0 i 21:0. Nalezy uzyskac
podpisy Kapitanow przed meczem i po meczu,
wypetni¢ rubryke Wynik oraz wykreslic punkty
w poszczegolnych setach, zakreslic punkty w
rubryce dotyczacej rotacji zawodnikow, itd.

Sekretarz, zgodnie z poleceniami i pod kontrolg
Sedziego |, przed sprawdzeniem i podpisaniem
protokotu przez Sedzidow, wypetnia stosownymi

informacjami rubryke Uwagi.
Przepis 6.4, 24.2.2.7, Instrukcja
Protokotowania

10.1.5 (10.5)

Zespoty zakonczyty rozgrzewke i weszty na
boisko, zeby rozpocza¢é mecz. Do strefy
zagrywki, zeby rozpoczal seta zagrywka, szedt
Zawodnik nr 1 z Zespotu A. Sekretarz
natychmiast zwrocit uwage Sedziemu II, ze
zgodnie z zapisami w protokole zagrywac
powinien Zawodnik nr 2. Co teraz powinien
zrobi¢ Sekretarz?

Zobacz takze: Przypadek 4.2.1

Interpretacja:

Sekretarz powinien poczekac¢, az Sedziowie
ustala, czy nie doszto do btednego przekazania
informacji o kolejnosci zagrywajacych.

Jezeli Sedzia | zezwoli na wykonanie zagrywki
Zawodnikowi nr 1, to Sekretarz powinien
zmieni¢ zapis kolejnosci zagrywajacych w
protokole w Zespole A.

Jezeli zagrywke wykona Zawodnik nr 2, to
zadne poprawki w protokole nie s potrzebne.

Sekretarz zachowat sie prawidtowo informujac
Sedziow i Zawodnikow o zaistniatym problemie,
jednak nie mozna nalegac¢, zeby zawodnicy
zmienili sie w tej sytuacji na zagrywce.
Rozwiazanie tej sytuacji nalezy do obowigzkéw

Sedziow.
Przepis 7.7.2, 22.2.1, 22.3.1.2, 24.2.1.1,
24.2.2.2, Wytyczne dla Sedziow

10.1.6 (10.6)

Po wygraniu losowania Kapitan udat sie na
boisko w celu zadecydowania o wyborze strony
boiska. W momencie podpisywania protokotu
przez Kapitana, Sekretarz dalej nie dysponowat
informacja o dokonanym wyborze strony
boiska. Co powinien zrobi¢ Sekretarz, zeby
zapewnic sobie otrzymanie takiej informacji?

Zobacz takze: Przypadek 4.1.1

Interpretacja:

Sekretarz powinien wykazac sie aktywnoscia, w
uzyskaniu od Kapitandw informacji o kolejnosci
wykonywania zagrywki.

Jezeli zaden z Sedzidéw po uptywie 1 minuty nie

przekazat informacji Sekretarzowi o wyborze

strony dokonanym przez Kapitana, to Sekretarz

powinien przypomnie¢ o tym Sedziom

(przewaznie Sedziemu II).

Przepis 7.1, 24.2.1.2, Wytyczne dla Sedziow,
Instrukcja Protokotowania

10.1.7 (10.7)

Kapitan Zespotu A poprosit o przerwe na
odpoczynek pod koniec przerwy na odpoczynek
Zespotu B. Jak w tej sytuacji powinien
postepowac Sekretarz?

Interpretacja:

Sekretarz powinien na poczatku ustali¢ ktory z
zespotow poprosit o przerwe, a nastepnie
zapisac ja we wtasciwej rubryce w protokole.
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Zobacz takze: Przypadek 6.1.3

Gdy Zespoty znajda sie w wyznaczonych dla
nich strefach, Sekretarz powinien wskazac
Sedziemu Il liczbe przerw wykorzystanych
przez oba Zespoty. W tej sytuacji obu Zespotom
nie przystuguja juz przerwy na odpoczynek.
Sedzia Il, a nie Sekretarz, powinien to
nastepnie przekaza¢ Sedziemu | oraz Zespotom
po zakonczeniu przerwy.

Przepis 23.2.6, 24.2.2.3

10.1.8 (10.8)

Po powinien zrobi¢ Sekretarz, jezeli Sedzia |
po raz drugi w secie / meczu udziela temu
samemu zespotowi upomnienia za opdznianie?

Zobacz takze: Przypadek 6.2.1

Interpretacja:

Upomnienia za opdznianie sa zapisywane w

protokole, zatem Sekretarz powinien

niezwtocznie zawiadomi¢ Sedziego | (za

posrednictwem Sedziego Il) o tym btedzie.
Przepis 16.2.1, 24.2

10.1.9 (10.9)

Czy zawodnicy moga wyciera¢ sobie gtowe i
rece matym reczniczkiem Sedziego Liniowego
przeznaczonym tylko do wycierania okularéw z
piasku?

Zobacz takze: Przypadek 6.2.4

Interpretacja:

Jest to niedozwolone. Sedzia | powinien
potraktowac to jako celowe opdznianie gry i
natozy¢ na zespot sankcje za opdznianie.

Sekretarz musi doktadnie sprawdzié, czy Zespot
otrzymat stowne upomnienie lub sankcje za
opoznianie gry. Jezeli Sekretarz nie jest tego
pewien - powinien to ustali¢, pytajac o to
Sedziow.

Przepis 9.1.2.2, 21.2.3.1

10.1.10 (10.10)

Jak powinien zareagowac¢ Sedzia, jezeli
Zawodnik, ktory ulegt kontuzji i opuscit pole
gry, nie powrocit po 5 minutach?

Zobacz takze: Przypadek 6.3.1

Interpretacja:

Niezbedne jest, aby Sekretarz zapisat 2 lub 3

czasy, W zaleznosci od okolicznosci:

1) kiedy Sedzia Il zapytat zawodnika o to, czy
potrzebuje pomocy medycznej, albo kiedy
Sedzia Il rozpoczat odmierzanie przerwy dla
zawodnika kontuzjowanego jesli zapytany
zawodnik wybrat pomoc medyczna wtasnego
zespotu;

2) kiedy Oficjalna pomoc medyczna przybyta
na boisko, jesli zawodnik prosit o pomoc ze
strony oficjalnych stuzb medycznych;

3)oraz kiedy wuptyneto 5 minut przerwy
medycznej (maksymalny czas przerwy dla
zawodnika kontuzjowanego na dojscie do
siebie).

Zapis czasu powinien by¢ dokonany w formacie

godziny : minuty : sekundy.

W tej sytuacji Oficjalne Stuzby Medyczne nie
dotarty na boisko, lecz to do nich udat sie
zawodnik, zatem odmierzanie przerwy dla
zawodnika kontuzjowanego rozpoczyna sie z
chwila, gdy Zawodnik opuscit pole gry.

Strona 45 z 58




S poLsk,

siatkowka—— —

Ksiega Przypadkow do Przepisow Gry w Siatkowke plazowa
Wydanie 2015

=

POLSK

siatkewka——— —

Dodatkowo Sekretarz powinien zapisa¢ w
rubryce Uwagi aktualny wynik oraz Zespot i
zawodnika zagrywajacego w chwili, w ktorej
Sedzia przerwat gre w zwigzku z odniesiong
przez Zawodnika kontuzja. Sekretarz powinien
szczegotowo zapisa¢ niezbedne informacije,
ktore potencjalnie umozliwia wznowienie
meczu od tego wtasnie momentu lub ktore
pozwola Delegatowi Sedziowskiemu oraz
Delegatowi Technicznemu doktadnie ustali¢
dtugos¢ przerwy w grze. Do obowiazkow
Sedziego | oraz Delegatow nalezy zapisanie w
rubryce Uwagi przyczyny, dla ktorej zespot
zostat zdekompletowany.

Przepis 6.4.3, 17.1, 23.2.7, 24.2.2.7,
Wytyczne dla Sedzidw, Instrukcja
Protokotowania

10.1.11 (10.11)
Czy jezeli zawodnik ma niewielka krwawiaca
rane, to czy moze ja szybko oczysci¢ i
zabandazowac?

Czy Sekretarz powinien dokonac¢ jakichs
Zapisow w zwiazku z nieznacznym opdznieniem
tego typu?

Zobacz takze: Przypadek 6.3.2

Interpretacja:
Sedziowie pozwola na szybkie rozwigzanie tego
problemu przez Zawodnika.

Sekretarz nie powinien zapisywa¢ zadnych
informacji w protokole, gdyz nie wystgpita
zadna sankcja za opdznianie gry, ani przerwa
dla kontuzjowanego zawodnika.

Wytyczne dla Sedziéow

10.1.12 (10.12)

Sedzia | rozpoczat mecz od upomnienia za
opoOznianie gry. Jak powinno to zosta¢ zapisane
w protokole?

Zobacz takze: Przypadek 6.2.5

Interpretacja:

Sekretarz powinien wpisac¢ godzine rozpoczecia
meczu w odpowiednim polu w Secie 1.
uwzgledniajaca opdznienie gry (np. 09:02).
Dodatkowo odpowiedniemu Zespotowi nalezy
wpisa¢ we wtasciwej rubryce upomnienie za
opo6znianie przy wyniku 0:0 w tym secie.

W tym momencie nie nalezy dokonywac
wpisow w protokole w rubryce Uwagi.
Przepis 24.2.2.6, Instrukcja Protokotowania

10.1.13 (10.13)

Zespot prosi  Delegata
rozwazenie przerwania meczu z powodu
zapadajacych ciemnosci. Delegat przerywa
mecz. Zostanie on wznowiony od stanu 0:0
nastepnego dnia rano. Jak Sekretarz powinien
opisac szczegoty tej decyzji w protokole?

Technicznego o

Zobacz takze: Przypadek 6.3.6

Interpretacja:
Sekretarz nie powinien dokonywac¢ zadnych
zmian w dotychczasowych zapisach w

protokole, za wyjatkiem opisania w rubryce
Uwagi doktadnej godziny, aktualnego wyniku
oraz Zespotu i zawodnika zagrywajacego w
chwili, w ktorej Sedzia przerwat gre w zwiazku
z zapadajacymi ciemnosciami. Te same
szczegoty nalezy zapisac¢ kazdorazowo zapisane
przy przerwaniu meczu ze wzgledu na deszcz,
wiatr, czy niedostateczne oswietlenie.

Sekretarz  powinien  szczegotowo  zapisac
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niezbedne informacje, ktére potencjalnie
umozliwig wznowienie meczu od tego wtasnie
momentu lub ktére pozwola Delegatowi
Sedziowskiemu i Delegatowi Technicznemu
doktadnie ustali¢ dtugos¢ przerwy w grze. Do
obowiazkow Sedziego | oraz Delegatow nalezy
zapisanie w rubryce Uwagi przyczyny, dla
ktorej podjeto decyzje o przerwaniu meczu
oraz wznowieniu jej nastepnego dnia.

Przepis 17.3, 24.2.2.7, Wytyczne dla
Sedziow, Instrukcja Protokotowania

10.1.14 (10.14)

Sedzia | upomniat stownie zespot za
posrednictwem Kapitana, a nastepnie pokazat
zotta kartke jednemu z zawodnikow tego
zespotu, za ponowne drobne przewinienie. W
jaki sposob Sekretarz powinien zapisa¢ te
upomnienia dla zawodnikow?

Zobacz takze: Przypadek 7.1.1

Interpretacja:

Ustne upomnienia Sedziego | nie sa zapisywane
w protokole. Tylko formalne upomnienie, ktére
zastosowat Sedzia poprzez pokazanie zoéttej
kartki, jest zapisywane w odpowiedniej
rubryce w protokole przez Sekretarza.

Przepis 20.1, Instrukcja Protokotowania

10.1.15 (10.15)

Zawodnik zostat ustnie upomniany oraz
otrzymat zotta kartke w Secie 1, zas w
nastepnym secie zostat ukarany za niewtasciwe
zachowanie. Jakie dodatkowe czynnosci
powinien wykonac¢ Sekretarz na poczatku 2.
seta?

Zobacz takze: Przypadek 7.1.2

Interpretacja:

Sekretarz powinien zapisa¢ w protokole
formalne upomnienie (z6tta kartke) w
odpowiedniej rubryce w Secie 1.

Nastepnie przed rozpoczeciem Seta 2.

Sekretarz musi wykreslic pole dla formalnego
upomnienia tego zespotu.

W Secie 2. Sekretarz powinien od razu zapisac
kare w pierwszym polu dla kar za niewtasciwe

zachowanie dla danego Zawodnika.
Przepis 20.1, 20.2, 20.3, Instrukcja
Protokotowania

10.1.16 (10.16)

Sedzia | ukarat Zawodnika czerwona kartka za
zachowanie grubianskie. W ktorym miejscu w
protokole powinien to zapisa¢ Sekretarz?

Zobacz takze: Przypadek 7.2.1

Interpretacja:

Nalezy to zapisa¢ w rubryce przeznaczonej dla
sankcji za niewtasciwe zachowanie, w polu
odpowiadajacym karze dla tego zawodnika. W
tym miejscu nalezy wpisa¢ wynik w momencie
ukarania zawodnika (a nie po ukaraniu) oraz ze
wzgledu na przyznanie w wyniku kary punktu
zespotowi przeciwnemu, nalezy zakreslic ten

punkt w wierszu z punktami Zespotu
przeciwnego.
Sekretarz musi  zasygnalizowa¢ Sedziom

moment, w ktorym zakonczy on zapisywanie
szczegotow dotyczacych sankcji.
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Po zakonczeniu meczu to zachowanie musi
zosta¢ odpowiednio opisane w protokole w
rubryce Uwagi, uwzgledniajac charakter
(istote) tego przewinienia, zgodnie z Wykazem
kar finansowych za niewtasciwe zachowanie.
Przepis 20.3.1, Instrukcja Protokotowania

10.1.17 (10.17)

W trakcie meczu Zawodnik zostat ukarany za
zachowanie grubianskie. W tym samym secie
ten sam zawodnik ponownie otrzymat kare za
zachowanie grubianskie. Co powinien zrobic
Sekretarz w tej sytuacji?

Zobacz takze: Przypadek 7.2.2

Interpretacja:
Sekretarz powinien zapisa¢ kary w rubryce
przeznaczonej dla sankcji za niewtasciwe
zachowanie, w polu odpowiadajacym karom
dla tego zawodnika. Dodatkowo po drugiej
czerwonej kartce tego zawodnika Sekretarz
powinien poinformowac¢ Sedziego Il, ze
zawodnik ten osiagnat limit kar w tym secie.
Przepis 20.3.1, Instrukcja Protokotowania

10.1.18 (10.18)

Zawodnik pociagng za siatke tak mocno, ze
ztamat stupek, do ktdrego jest przymocowana.
Mecz zostat nastepnie wznowiony na innym
boisku, z tym samym wynikiem, z godzinnym
opoOznieniem, za$ zawodnik ten zostat ukarany
za zachowanie grubianskie. Jak Sekretarz
powinien zapisa¢c w protokole godzinne
opoznienie?

Zobacz takze: Przypadek 7.2.3

Interpretacja:
Sekretarz nie powinien dokonywac¢ zadnych
zmian w dotychczasowych zapisach w

protokole, za wyjatkiem opisania w rubryce
Uwagi doktadnej godziny, o ktorej Sedzia
przerwat mecz ze wzgledu na uszkodzenie
systemu mocujacego siatke oraz aktualnego
wyniku. W zwiazku z kara za niewtasciwe
zachowanie - zespot przeciwny otrzyma punkt i
prawo do wykonywania zagrywki.

Pozniej Sekretarz ponownie w rubryce Uwagi
powinien zapisa¢ doktadna godzine, o ktorej
wznowiony zostat mecz na nowym boisku.

Opis sytuacji powinien zawiera¢ niezbedne
informacje, ktore umozliwiag Delegatowi
Sedziowskiemu i Delegatowi Technicznemu
doktadnie ustali¢ dtugos¢ przerwy w grze. Do
obowiazkow Sedziego | oraz Delegatow nalezy
zapisanie w rubryce Uwagi przyczyny, dla
ktorej podjeto decyzje o przerwaniu meczu
oraz wznowieniu jej na innym boisku.

Po zakonczeniu meczu to zachowanie musi
zosta¢ odpowiednio opisane w protokole w
rubryce Uwagi, uwzgledniajac charakter
(istote) tego przewinienia, zgodnie z Wykazem
kar finansowych za niewtasciwe zachowanie.

Przepis 17.3, Instrukcja Protokotowania

10.1.19 (10.19)

Jak powinien postapic¢ Sekretarz, jezeli Sedzia |
ukarat zawodnika za niewtasciwie zachowanie
pomiedzy setami?

Zobacz takze: Przypadek 7.2.5

Interpretacja:

Sedzia | powinien natozy¢ kare przed
rozpoczeciem nastepnego seta. Po pokazaniu
czerwonej kartki odpowiedniemu zawodnikowi,
powinien wskazac i przyzna¢ zagrywke
zespotowi przeciwnemu.
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Jezeli zespot, ktory zostat ukarany sankcja miat
zagrywaé, to prawo do zagrywki otrzymuja
przeciwnicy i musza oni wykonac rotacje.

Jezeli zespot, ktory zostat ukarany sankcja miat

przyjmowac  zagrywke, to  przeciwnicy
otrzymuja 1 punkt i zachowuja kolejnosc¢
zagrywki.

Musi to zosta¢ odpowiednio zapisane przez
Sekretarza, uwzgledniajac zakreslenie w
wierszu z punktami zespotu przeciwnego, gdyz
zostat zdobyty na skutek kary. Dodatkowo
Sekretarz powinien zapisa¢ kare w rubryce
przeznaczonej dla sankcji za niewtasciwe
zachowanie, w polu odpowiadajacym karze dla
tego zawodnika - w nastepnym secie.

Po zakonczeniu meczu to zachowanie musi
zosta¢ odpowiednio opisane w protokole w
rubryce Uwagi, uwzgledniajac charakter
(istote) tego przewinienia, zgodnie z Wykazem
kar finansowych za niewtasciwe zachowanie.

Przepis 20.3.1, 20.4, Instrukcja
Protokotowania

10.1.20 (10.20)

Jesli Zawodnik nie zgadza sie z decyzja
sedziego i na dowdd tego w ztosci rozdziera
swoj stroj sportowy, a Sedzia | potraktowat to
jako zachowanie grubianskie, to jak powinien
zapisac to Sekretarz?

Zobacz takze: Przypadek 7.2.6

Interpretacja:

Sekretarz powinien skreslic dwa punkty w
wierszu z punktami odpowiedniego Zespotu, a
poniewaz oba te punkty zostaty zdobyte na
skutek kary, to nalezy je zakreslic.

Nalezy odpowiednio opisa¢ oba te przewinienia
w protokole w rubryce Uwagi, uwzgledniajac
charakter (istote) tych przewinien, zgodnie z
Wykazem kar finansowych za niewtasciwe
zachowanie.

Przepis 20.3.1, Instrukcja Protokotowania

10.1.21 (10.21)

Po tym jak Sedzia | zakonczyt mecz, zawodnik
zdenerwowat sie i zerwat panele ochronne
(ostone) oraz tabliczke z numerem boiska z
podestu sedziowskiego. W jaki sposéb takie
zachowanie, pomimo tego, ze wystapito juz po
zakonczeniu meczu, powinno by¢ odnotowane
w protokole?

Zobacz takze: Przypadek 7.2.7

Interpretacja:

Sekretarz nie podejmuje decyzji o tym, czy
moze pozwoli¢ Zawodnikowi lub Sedziemu
dokonywac zapisbw w protokole w rubryce
Uwagi. Nalezy to do obowiazkéw Sedziow oraz
Delegatow.

Sedzia | powinien wykorzysta¢ rubryke Uwagi,
aby zapisa¢ informacje o zaistniatej sytuacji,
nawet jesli mecz sie juz zakonczyt, a wynik w
w protokole zostat zatwierdzony.

Nalezy odpowiednio opisa¢ te sytuacje w
protokole w rubryce Uwagi, uwzgledniajac
charakter (istote) tego przewinienia, zgodnie z
Wykazem kar finansowych za niewtasciwe
zachowanie.
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10.1.22 (10.22)

Zawodnik nr 1 wykonat zagrywke, a jego Zespot
zdobyt punkt. Po krotkiej dyskusji Sekretarz
poinformowat Sedziego |IlI, ze poprzednig
zagrywke powinien wykonywac Zawodnik nr 2.
Co teraz powinien zrobic¢ Sekretarz?

Zobacz takze: Przypadek 8.4.1

Interpretacja:

Zespot  zagrywajacy powinien  zachowac
zdobyte punkty, ale gre zagrywka powinien
wznowi¢ Zawodnik nr 2.

W protokole moga byc¢ niezbedne poprawki,
zeby wznowi¢ mecz.

Jezeli wykazano, ze zagrywat nieprawidtowy
zawodnik, to Zesp6t moze zosta¢ ukarany
przyznaniem punktu i zagrywki przeciwnikowi
tylko wtedy, kiedy Sekretarz lub jeden z
Sedziow przed wykonaniem tej zagrywki
prawidtowo poinformowat zawodnika, ze do

zagrywki  przygotowuje sie  niewtasciwy
zawodnik.
W tej sytuacji to Sekretarz i Asystent

Sekretarza popetnili btad wykonujac swoje
obowiazki, nie wskazujac przed wykonaniem
zagrywki, ze szykuje sie do niej nieprawidtowy
zawodnik.
Przepis 12.2.1, 12.2.2, 12.3, 12.6.1.1,
24.2.2.2,25.2.2.1,25.2.2.2

10.1.23 (10.23)
Jak  prawidtowo powinien odpowiedziec
Sekretarz, jezeli Kapitanowi zespotu zapytat
sie o liczbe przerw wykorzystanych przez
Zespot przeciwny?

Zobacz takze: Przypadek 8.4.2

Interpretacja:

Sekretarz nie powinien udzieli¢ takiej
informacji oraz powinien powiadomi¢ o tej
prosbie Sedziego Il, ktory powinien poprosic¢

Zespoty o powrdt i wznowienie gry.
Przepis 15.1, 16.1, 24.2

10.1.24 (10.24)

Co powinien zrobi¢ Sekretarz, jezeli Zawodnik
nie zgadza sie ze wskazanym przez Sekretarza i
Sedziéw numerem Zawodnika, ktory powinien
zagrywac?

Zobacz takze: Przypadek 9.1.4

Interpretacja:

Protokot zostat tak zaprojektowany, by w tatwy
sposob mozna byto sprawdzi¢ kolejnosé
zagrywki.

W protokole znajduja sie 4 pola ponumerowane
od I do IV (1 - 4), ktére odpowiadaja kolejnosci
wykonywania zagrywki. Numer zawodnika
zapisany jest obok kazdego z tych pol. Zespot,
ktory wykonuje pierwsza zagrywke w secie ma
przypisane pola ,1” i ,IlII”, a Zespot przeciwny
W17 ,IV”. Sekretarz dokonuje zapisow zgodnie
z okreslong w ten sposéb kolejnoscia,
niezaleznie od tego, z ktorej strony boiska
nastepuje zagrywka. Bardzo wazne jest, aby
Sekretarz sprawdzit czy pierwsza zagrywka w
secie zostata zapisana w polu ,,I”, co zapewni
juz na poczatku prawidtowe oznaczenie
kolejnosci zagrywajacych.

Przepis 24.2.2.2, Instrukcja Protokotowania

10.1.25 (10.1.25)
Jezeli Kapitan zgtosit po zakonczeniu meczu
ched¢ wpisania do protokotu Protestu, mimo iz

Interpretacja:
Nie, Sekretarz moze jedynie pozwolic¢
zainteresowanemu Kapitanowi na wpisanie
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podczas meczu zaden Protest nie zostat
zgtoszony, to czy Sekretarz powinien pozwolic
na wpisanie tego Protestu?

Zobacz takze: Przypadek 9.1.6

oswiadczenia dotyczacego spornej sytuacii,
jesli Sedzia | wydat zgode na taki wpis.

Przepis 24.2.3.2, Wytyczne dla Sedziow

10.1.26 (10.26)

Zawodnicy zespotdéw widzac na tablicy wynikéw
rezultat 2:3 (Set 3) zmienili strony boiska.
Jednak Sekretarz zauwazyt szybko, ze wynik na
tablicy jest nieprawidtowy i jest dopiero 2:2, a
zatem zmiana stron nie powinna mie¢ miejsca.
Jakie dziatania powinien stosowac Sekretarz,
aby zapobiec takim pomytkom?

Zobacz takze: Przypadek 9.1.9

Interpretacja:
Sekretarz  zawsze powinien informowac
Sedziego Il, ze do zmiany stron boiska pozostat
1 punkt (np. tu przy wyniku 2:2), a nastepnie o
zmianie stron (np. 3:2). Sedzia powinien
odpowiednio potwierdzi¢ otrzymanie obu tych
informacji od Sekretarza. W tym przypadku
Sekretarz postapit stusznie szybko korygujac
zmiane stron przy niewtasciwym wyniku, aby
uniknac¢ dtuzszego opoznienia gry.

Przepis 18.2.1,24.2.2.5

10.1.27 (10.27)

Sedzia btednie przyznat punkt jednemu z
Zespotéw, wobec czego Zespdt przeciwny
poprosit o przerwe na odpoczynek zanim
Sedziowie zmienili swoja decyzje, w wyniku
czego przerwa zostata anulowana. Co powinien
w tej sytuacji zrobic Sekretarz?

Zobacz takze: Przypadek 9.1.10

Interpretacja:

Sekretarz powinien skresli¢c zapisana przerwe
na odpoczynek oraz poprawi¢ zapis w wierszu z
punktami zespotow i rubryce z kolejnoscia

wykonywania zagrywki.
Przepis 22.2.1, 24.2.2.1, 24.2.2.2, 24.2.2.3

10.1.28 (10.28)

Po uptywie 5 minut przerwy dla zawodnika
kontuzjowanego, podczas ktorej zawodnikowi
udzielano pomocy medycznej, zawodnik zostat
uznany za niezdolnego do kontynuowania gry.
Jakie kroki powinien podjac¢ Sekretarz, aby
zapisa¢  wszystkie okolicznosci  dotyczace
przerwy dla kontuzjowanego zawodnika?

Interpretacja:

Niezbedne jest, aby Sekretarz zapisat 2 lub 3

czasy, W zaleznosci od okolicznosci:

1) kiedy Sedzia Il zapytat zawodnika o to, czy
potrzebuje pomocy medycznej, albo kiedy
Sedzia Il rozpoczat odmierzanie przerwy dla
zawodnika kontuzjowanego jesli zapytany
zawodnik wybrat pomoc medycznag wtasnego
zespotu;

2) kiedy Oficjalna pomoc medyczna przybyta
na boisko, jesli zawodnik prosit o pomoc ze
strony oficjalnych stuzb medycznych;

3) oraz kiedy gra zostata wznowiona, lub tak,
jak w tej sytuacji - kiedy zespot zostat
zdekompletowany.

Zapis czasu powinien by¢ dokonany w formacie
godziny : minuty : sekundy.

Dodatkowo Sekretarz powinien szczegétowo
zapisa¢ niezbedne informacje, ktére umozliwia
mu wypetnienie protokotu, jesli zespo6t zostanie
uznany za zdekompletowany.

Przepis 6.4.3, 7.1.2.3, 17.1, 23.2.7, 23.3.1,
24.2.1
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Rozdziat XI. Nowe przypadki

11.1 (1.1.9 - nowy)

Czy Kapitan moze zgtosi¢ do Sedziego | protest
dotyczacy rozgrzanego piasku oraz czy Sedzia
powinien przyjac taki protest?

Interpretacja:
Sedzia powinien zrobi¢ co w jego mocy, aby
zapobiec Procedurze Protestu w takiej sytuacji.
Sedzia powinien oceni¢ stan piasku i na tej
podstawie wydac opinie co do warunkow gry.
Jesli jego ocena jest zgodna z uwaga zespotu,
ze warunki do gry sa zbyt trudne, wodwczas
Sedzia winien poprosi¢ Delegata Technicznego
0 zgode na zroszenie boiska.

Przepis 1.1, 1.3, 5.1.2,5.1.2.2

11.2 (7.2.10 - nowy)

Jezeli po przerwie technicznej wobec
zawodnika z zespotu gotowego do wykonania
zagrywki z powodu jego niewtasciwego
zachowania podczas ostatniej wymiany przed
przerwa technicznag zostata zastosowana
czerwona kartka, to czy jego zespét powinien
w tym momencie straci¢ prawo do wykonania
zagrywki?

Interpretacja:
Tak. Sedzia | powinien zawsze, po pokazaniu
zawodnikowi czerwonej kartki, przyznaé prawo
do wykonywania zagrywki i punkt zespotowi
przeciwnemu.

Przepis 20.2.1, 20.3.1

11.3 (6.1.4 - nowy)

W trakcie meczu Kapitan zespotu A drugi raz w
secie poprosit 0 przerwe na odpoczynek. Sedzia
Il przyznat ja i poinstruowat sekretarza, ze
pierwsza przerwa na odpoczynek byta wzieta
przez Zespét B. Sekretarz naniost odpowiednie
poprawki w protokole. Pdzniej podczas seta,
zespot B poprosit o (ich pierwsza) przerwe na
odpoczynek. Sedzia Il, po odrzuceniu prosby i

protescie Zespotu B, zorientowat sie, ze
Zespotowi A przyznano 2 przerwy ha
odpoczynek w secie.

Jak sytuacja powinna zosta¢ rozwigzana w
trakcie trwania meczu?

Interpretacja:

Mimo tego, ze mozna doktadnie ustali¢ moment
prosby Kapitana zespotu A o drugg przerwe, po
rozegraniu kolejnej wymiany moze to byc
traktowane jedynie jako btad sedziego.

Zespét B nie ma prawa do powtdrzenia meczu
od momentu, w ktorym zespotowi A zostata
przyznana druga przerwa na odpoczynek. (W

tamtym momencie powinno to by¢
potraktowane jako prosba nieuzasadniona lub
powinna zosta¢ przyznana sankcja za

opoOznianie gry).

Przepis 15.5.3, 15.5.4, 16.1, 16.2.1, 16.2.2,
16.2.3

11.4 (6.2.6 - nowy)

Podczas meczu Kapitan zespotu A prosi o druga
w secie przerwe na odpoczynek. Sedzia Il
przyznaje ja. Kiedy Zespoty udaja sie w
kierunku swoich krzesetek, Sekretarz informuje
Sedziego Il, ze Zespot A wykorzystat juz jedna
przerwe na odpoczynek. Sedzia Il reaguje wiec
i wzywa obydwa zespoty z powrotem na boisko,
a Sedzia | naktada na Zespét A sankcje za
opoOznianie gry.

Czy postepowanie Sedziéw byto prawidtowe?

Interpretacja:

Jest to, biorac pod uwage uptyw czasu,
prawidtowe dziatanie sedziow.

Sedzia Il musi zawsze wiedziec ile przerw na
odpoczynek wykorzystaty zespoty. W tym

przypadku Sedzia powinien  natychmiast
odrzuci¢ prosbe o drugg przerwe na
odpoczynek i poinstruowac sekretarza aby

odnotowat w protokole prosbe nieuzasadniona.
Przepis 15.5.3, 15.5.4, 16.1, 16.2.1, 16.2.2,
16.2.3
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Czesc Ill - Oficjalne stownictwo i terminologia

Antenka

Elastyczny pret o dt. 1,8 m przymocowany pionowo na zewnetrznych
krawedzi tasm bocznych, ktéory w ten sposdb wyznacza zewnetrzna
krawedz przestrzeni przejscia. Antenki umieszczone sa po przeciwnych
stronach siatki. Pitka musi przekroczy¢ ptaszczyzne siatki catkowicie
pomiedzy antenkami, aby przekroczenie ptaszczyzny siatki mogto zostac
uznane za prawidtowe. Gorna czes¢ antenki (tj. 80 cm nad siatka)
pomalowana jest w 10 cm pasy w kontrastujacych kolorach.

Administrator Boiska
(ang. Court Manager)

Osoba bedaca oficjalnym cztonkiem zespotu obstugujacego turniej, ktéra
odpowiada za utrzymanie pod wzgledem technicznym boiska i jego
wyposazenia w sposob zgodny z wymogami dla tego turnieju.

Atak

Zagranie, w ktorym pitka zostaje skierowana na strone przeciwnika.
Zagrywka i blok nie sa uznawane za atak. Atak jest spetniony, jezeli pitka
przekroczy catkowicie pionowa ptaszczyzne siatki lub zostanie dotknigta
przez przeciwnika.

Btad obustronny

Dwa btedy popetnione rownoczesnie przez przeciwne zespoty, co prowadzi
do powtdrzenia wymiany (zagrywke wykonuje ten sam zawodnik, zaden
punkt nie zostaje przyznany).

Btedy przekroczenia
linii

Nieprawidtowe zagranie zawodnika, ktory przy wykonywaniu zagrywki lub
wyskoku do wykonania zagrywki: dotknat linii koncowej lub umiescit stope
pod linig, lub dotknat boiska, lub strefy poza przedtuzeniem linii bocznej.

Boisko do gry

Obszar wyznaczony przez linie boiska. Jest to prostokat o wym. 16 x 8 m.
Linie boiska wyznaczone sa wewnatrz boiska, a pitka jest w boisku, jesli
dotknie linii.

Ceremoniat gry

Czas od zakonczenia jednego meczu do rozpoczecia nastepnego meczu.
Przeprowadzany jest zgodnie z Wytycznymi dla Sedzidow okreslonymi przez
FIVB oraz Regulaminem danego Turnieju.

Czapka / Daszek

Nakrycie gtowy zawodnika. Uznaje sie je za czes¢ stroju zawodnika, jezeli
ma fizyczny kontakt z zawodnikiem. Niektore kwestie dotyczace nakryc
gtowy sa uregulowane w przepisach sportowych FIVB.

Czas kontaktu

Czas, w ktorym zawodnik miat kontakt z pitka przy wykonywaniu odbicia.

Czas pomiedzy

Czas pomiedzy gwizdkiem Sedziego konczacym wymiane a gwizdkiem na

wymianami zezwolenie wykonania zagrywki. W normalnych warunkach czas ten
wynosi co najwyzej 12 sekund.
Deszcz Warunki atmosferyczne, w ktorych wystepuja wilgoc i opady. Jezeli nie sa

osiagalne normalne warunki gry, mogg doprowadzi¢ do przerwania gry.

Format rozgrywania

Okreslenie zasad rozgrywania setow i meczu. W zawodach FIVB mecze

meczu rozgrywane sa do dwodch wygranych setéw, z ktérych pierwsze dwa sety
rozgrywane sa do 21 punktow, z zachowaniem 2 punktow przewagi, zas
trzeci set do 15 punktéw, z zachowaniem 2 punktow przewagi. W obu

przypadkach nie ma okreslonego punktu krancowego konczacego set.
Kiwka Niedozwolona technika, w ktorej zawodnik uzywa palcéw jednej reki

(ang. tip / dink) (otwartej dtoni), w celu wykonania ataku.
Kolejnosc Kolejnos¢, w jakiej zawodnicy zgodnie z przepisami moga wykonywac
wykonywania zagrywke. Kolejnos¢ ta jest zapisywana w protokole oraz musi by¢
zagrywki utrzymywana w ciagu catego meczu.
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Kotew plazowa

Przyrzad, ktory poprzez zastosowanie odciagu, zapewnia mocowanie linii
w piasku. Znajduje sie pod powierzchnia pola gry (najlepiej co najmniej
50 cm). Musi by¢ wykonany z miekkiego i elastycznego materiatu.

Krzesetka zespotu

Krzesetka przeznaczone do uzytku zawodnikow przed meczem podczas
Ceremoniatu Gry, czy przerw pomiedzy setami. Kazdy zespot uzywa tych
samych krzesetek przez caty mecz. Generalnie stosowane sg osobne
krzesta dla kazdego zawodnika, ktére nie sa wykonane z metalu.

Linie boiska
(linie ograniczajace)

Linie wyznaczajace boisko do gry. Wykonane sg z trwatego materiatu,
ktorego kolor musi kontrastowac z piaskiem. Szerokosc linii wynosi 5 cm.
Pitka musi fizycznie dotknac linii, aby zostata uznana za pitke w boisku.

Losowanie

Dziatanie wykonywane przed meczem przez Sedziego |, ktory zaprasza
zawodnikdw w okolice stolika Sekretarza. Proces ten pozwala ustali¢
zespot rozpoczynajacy mecz zagrywka, strony boiska, po ktorych zespoty
rozpoczng gre oraz kolejnos¢ wykonywania zagrywki w obu zespotach.

Metalowe urzadzenia
mocujace

Niedozwolone urzadzenie / sposob stuzacy mocowaniu linii w piasku.
Urzadzenia mocujace i naciagajace linie musza by¢ wykonane z migekkich i
elastycznych materiatow.

Miejsce (moment)
kontaktu

Moment, w ktorym zawodnik poczatkowo dotyka pitki. Moment zetkniecia
sie zawodnika z pitka.

Naruszenie kolejnosci
zagrywki

Wykonanie zagrywki przez innego zawodnika, niz wskazuje na to zapis w
protokole oraz niezgodnie ze wskazaniem Sekretarza. Zespot przeciwny
zdobywa wowczas punkt i prawo do zagrywki.

Niestawiennictwo
na meczu

Sytuacja, w ktorej zespdt niezdolni do zgodnego z przepisami rozpoczecia
meczu przez nieobecnos¢ jednego lub obu zawodnikow. Zespot przegrywa
wowczas mecz i nie otrzymuje zadnych punktow.

Normalne warunki
gry

Warunki gry, na ktore nie oddziatuja zjawiska atmosferyczne (np. wiatr
lub deszcz), dzieki ktorym zawodnicy moga doktadnie odbijac pitke.

Obuwie piankowe /
gumowe / skarpetki
plazowe

Element wyposazenia zawodnika uzywany do ochrony stopy. Stosowany
najczesciej, jezeli piasek jest goracy, za zimny lub zawodnik ulegt
wczesniej kontuzji. Do wykorzystania takiego wyposazenia wymagana jest
zgodna Sedziego.

Oficjalna rozgrzewka

Czas przed meczem, przeznaczony dla zawodnikow do przygotowania sie
na boisku do meczu. Rozpoczyna sie po gwizdku Sedziego |, po podpisaniu
protokotu przez Kapitanow, zgodnie z Ceremoniatem Gry.

Okulary
przeciwstoneczne

Osobiste wyposazenia zawodnika stuzace ochronie oczu przed warunkami
atmosferycznymi oraz piaskiem.

Ostony

Wyposazenie ochronne znajdujace sie na stupkach oraz na podescie
sedziowskim dla bezpieczenstwa zawodnikow.

Osoby wyréwnujace
(grabiace) piasek
(ang. sand levellers /

Osoby bedaca oficjalnymi cztonkiem zespotu technicznego obstugujacego
turniej, ktore sa odpowiedzialne za utrzymanie powierzchni boiska w
odpowiednim stanie.

rakers)
Oswietlenie Warunki atmosferyczne niezbedne do gry (w przypadku naturalnego
(naturalne lub Swiatta stonecznego). Sztuczne oswietlenie musi mie¢ natezenie co
sztuczne) najmniej 1000 luxdw.
Parasol Wyposazenie chronigce przed roznymi warunkami atmosferycznymi,

gtownie przed deszczem i stoncem. Umieszczone jest w strefach dla
zawodnikow oraz przy stoliku sekretarza.
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Piasek Materiat tworzacy powierzchnie pola gry, ktory musi byc¢ ptaski, jednolity i
bezpieczny dla zawodnikow, siegajac co najmniej na gtebokos¢ 40 cm.
Plandeka Znaczacych rozmiarow materiat rozktadany dla ochrony powierzchni pola

gry przed wptywem dziatalnosci zjawisk atmosferycznych. Najczesciej o
minimalnych wymiarach 16 x 8 m.

Plas (ang. roll shot)

Dozwolona technika odbicia pitki, w ktorej zawodnik uzywajac sztywnych
palcow, uderza pitke nad gtowa by zakonczy¢ atak. Pitka najczesciej
pokonuje woéwczas bardzo krétka odlegtos¢ przed upadkiem na boisko
przeciwnika.

Podrzut pitki

Dziatanie zawodnika w strefie zagrywki, w ktorym wypuszcza on pitke z
rak z zamiarem wykonania zagrywki.

Ponumerowane
tabliczki

Tabliczki z numerem 1 i 2, uzywane przez Sekretarza do sygnalizowania
numeru zawodnika, ktory ma wykonac nastepna zagrywke (tj. kolejnosc
wykonywania zagrywki, w zespole aktualnie zagrywajacym). Znajduje sie
na stoliku sekretarza.

Powierzchnia pod
siatka

Obszar znajdujacy sie bezposrednio pod dolna krawedzia siatki pomiedzy
stupkami, wyznaczony przez powierzchnie pola gry oraz wyobrazong
ptaszczyzne nad ta powierzchnia.

Pozycja do przyjecia
zagrywki

Pozycja / postawa, ktora przyjmuja zawodnicy zespotu przyjmujacego
zagrywke, przed zezwoleniem na wykonanie zagrywki przez Sedziego.
Najczesciej zespoty ustawiaja sie w okolicy srodka boiska.

Pret, kij lub tyczka
do mierzenia siatki

Urzadzenie stuzace pomiarowi wysokosci siatki, na ktérym oznaczone sa
wszystkie dopuszczalne wysokosci siatki. Nalezy je przechowywac blisko
stolika sekretarza.

Procedura
postepowania
podczas kontuzji

Procedura FIVB okreslajaca sposob nadzorowania okolicznosci kontuzji
odniesionej przez zawodnika.
Procedura przeprowadzana jest zgodnie z zasadami okreslonymi w

zawodnika Wytycznych dla Sedziéw opracowanych przez FIVB.
Procedura Sformalizowany proces, w ktorym pod nadzorem Delegata/ow oceniana
rozpatrzenia protestu |jest zasadno$¢ zgtoszonego przez zespot Protestu. Moze to wystapic
(od 2002 r.) podczas lub po zakonczeniu meczu.
Konferencja Procedura przeprowadzana jest zgodnie z zasadami okreslonymi w
sedziowska Wytycznych dla Sedziéw opracowanych przez FIVB.
(do 2001 r.)
Procedura Procedura, ktéra rozpoczyna Sedzia |, zeby ustali¢ czy pitka byta w boisku
sprawdzenia sladu |lub autowa. Procedura przeprowadzana jest zgodnie z zasadami
upadku pitki okreslonymi w Wytycznych dla Sedzidéw opracowanych przez FIVB.

Prostopadty tor lotu

Tor lotu pitki w przod lub w tyt, wyznaczony przez ramiona zawodnika.
Pozycja zawodnika w momencie zetknigcia z pitka (przy rozpoczeciu
zagrania) wyznacza tor, ktorym moze podazac pitka.

Prosba
nieuzasadniona

Zgtoszenie przez zawodnika niezgodnej z przepisami prosby o przerwe,
np. prosba o przerwe na odpoczynek po gwizdku sedziego na zagrywke.

Protest (zobacz takze
Procedura
rozpatrzenia
protestu)

Dziatanie polegajace na zgtoszeniu prosby o rozpoczecie Procedury
Rozpatrzenia Protestu. Podejmowane jest, jesli Zawodnik formalnie
kwestionuje decyzje podjeta przez Sedziego.

Procedura przeprowadzana jest zgodnie z zasadami okreslonymi w
Wytycznych dla Sedziéw opracowanych przez FIVB.
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Przedtuzenie linii

Wyobrazone przedtuzenie w linii prostej dwoch linii bocznych od

bocznej naroznikow boiska do konca wolnej strefy. Zagrywka musi zostac
wykonana ze strefy wyznaczonej przez te wyobrazone linie.
Przekatne Odlegtos¢ pomiedzy umieszczonymi po przekatnej naroznikami normalnie

(dtugie i krotkie)

uksztattowanego boiska o wymiarach 16 x 8 m (przy dtugiej przekatnej),
lub pomiedzy jednym naroznikiem boiska a naroznikiem znajdujacym sie
pod siatka wyznaczonym przez czesci boiska po jednej stronie siatki 8 x 8
m (przy krotkiej boiska).

Przerwa na
odpoczynek

30-sekundowa przerwa w grze przyznana na prosbe zawodnika. Zespot
moze wykorzystac co najwyzej 1 przerwe w secie. Zgode na taka przerwe
musza wyrazi¢ sedziowie.

Przerwa techniczna

Oficjalna 30-sekundowa przerwa w grze, wystepujaca w 1 i 2 secie, kiedy
taczna suma punktow obu zespotow wynosi 21.

Przestrzen dolna pod
siatka

Przestrzen znajdujaca sie pod dolng krawedzig siatki pomiedzy stupkami
ja podtrzymujacymi. Przestrzen ta nie obejmuje przestrzeni przejscia
oraz przestrzeni zewnetrznej.

Przestrzen przejscia

Przestrzen nas siatka wyznaczona po bokach przez antenki i ich umowne
przedtuzenie w gore), przez ktora musi przelecie¢ pitka (po ataku
zawodnika), zeby gra mogta by¢ kontynuowana. Przestrzen ta nie
obejmuje przestrzeni zewnetrznej oraz dolnej (pod siatka). W niektorych
przypadkach gra moze by¢ kontynuowana, jesli pitka przekroczy
ptaszczyzne siatki w przestrzeni zewnetrznej, o ile zespét moze
odzyskiwac pitke i nastepnie zagra¢ ja prawidtowo w ramach 3 odbid,
kierujac ja ostatecznie przez przestrzen przejscia.

Przestrzen
zewnetrzna

Przestrzen poza antenkami, ktéra nie obejmuje przestrzeni pod siatka
pomiedzy stupkami oraz przestrzeni przejscia.

Przypadkowy kontakt

Kontakt zawodnika z przeciwnikiem, ktory nie wptynag na mozliwosc
wykonania przez przeciwnika nastepnego swobodnego zagrania pitka.

Przytrzymanie pitki
w palcach /
obrona plazowa

Zagranie w obronie, ktore moze zosta¢ wykorzystanie, jezeli pitka jest
silna i trudna do obrony.

Zawodnik moze przytrzymac delikatnie pitke przy odbiciu palcami oburacz
nieco dtuzej, niz jest to normalnie dopuszczalne. Dtonie muszg by¢
utozone w sposob, w ktorym palce sa skierowane ku gorze, a nie w dot.

Reczniki

Wyposazenie uzywane przez zawodnikow do osuszenia lub wyczyszczenia
ich ciata. Takze wyposazenie uzywane przez podawaczy do czyszczenia
oraz osuszania pitek. Wystepuja w réznych rozmiarach.

Rodzaj / istota btedu

Okreslenie charakteru btedu, ktory wystapit lub tego, co sie wydarzyto, co
nastepnie sygnalizuje Sedzia (np. pitka w boisku).

Sedziowie liniowi

Cztonkowie obsady pomocniczej, ktorzy sa odpowiedzialni za pomoc
Sedziom w ocenie i ustaleniu btedow, w szczegolnosci przy pitkach w
boisku, autowych i dotknietych. Funkcje te moga wykonywac podczas
meczu dwie lub cztery osoby, ktore znajduja sie przy naroznikach boiska.

Siatka

Element wyposazenia pola gry o wymiarach 8,5 x 1 m zawieszony
pomiedzy stupkami, ktéry zbudowany jest z kwadratowych oczek. Dzieli
boisko na dwa rowne pola.
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Silna i trudna
do obrony pitka

Mocno zaatakowana pitka, ktora leci z duza predkoscia na takiej
odlegtosci, ze zawodnik zespotu bronigcego ma tak mato czasu, ze moze
ja zagrac tylko w sposob niekontrolowany (odruchowy), broniac sie przed
pitka.

Czas oraz szybkos¢ i kierunek lotu pitki nie pozwalajg zawodnikowi
bronigcemu na zmiane techniki lub faktyczna kontrole odbicia pitki.

Skrzynka z lodem

Element wyposazenia pola gry znajdujacy sie wewnatrz lub blisko strefy
dla zespotow, stuzacy przechowywaniu lodu i napojow dla zawodnikow
oraz Sedziow.

Starcie nad siatka
(ang. joust)

Jednoczesne odbicie pitki jednoracz otwarta dtonia nad siatka przez
zawodnikéw przeciwnych zespotow, w ktorym pitka zostata przytrzymana.

Strefa zagrywki

Strega, z ktorej zawodnik wykonuje zagrywke. Wyznacza ja zewnetrzna
krawedz linii koncowej, wyobrazone przedtuzenie linii bocznych oraz
krawedz wolnej strefy (najczesciej wyznaczona przez panele reklamowe).

Stroje zawodnikow

Osobisty ubior zawodnika zakrywajacy jego ciato. Stroj sktada sie z
koszulki, spodenek oraz ewentualnie czapki i jest szczegotowo opisany
przez przepisy sportowe FIVB (PZPS).

Delegat
(Supervisor)

Osoby odpowiedzialne za prawidtowy przebieg turnieju. Wyrdznia sie 2
rodzaje funkcji (zgodnie z Przepisami sportowymi FIVB):
— Delegat Techniczny (odpowiedzialny za sprawy techniczne i ogoélne;
na zawodach w Polsce jego role petni Komisarz Zawodow);
— Delegat Sedziowski (odpowiedzialny za sprawy sedziowskie; na
zawodach w Polsce jego role petni Sedzia Gtowny).

Szlauch (waz)

Urzadzenie uzywane do zroszenia boiska i wolnej strefy w celu
zmniejszenia temperatury piasku, ktére powinno zosta¢ umieszczone na
zewnatrz, ale blisko wolnej strefy.

Slad upadku pitki

Obszar w piasku na powierzchni pola gry, ktérego uksztattowanie zostato
zmienione przez kontakt pitki z piaskiem. Slad ten moze zostac
sprawdzony w celu okreslenia czy pitka byta w boisku lub autowa.

Ukrywanie btedu

Wykroczenie, w ktoérym zawodnik dziata w sposob zamierzony, zeby Sedzia
nie mogt ustali¢ rodzaju popetnionego btedu, w tym zatajajac pomytke
popetniong przez Sedziow (np. zniszczenie sladu pitki).

Utrudnianie gry
(ingerencja)

Sytuacja, w ktorej zawodnik przez fizyczny kontakt lub spowodowanie
zagrozenia takim kontaktem, pozbawia przeciwnika mozliwosci kolejnego
lub nastepnego zagrania pitka.

Wiadro / kubet

Wyposazenie stuzace przechowywaniu wody. Moze zosta¢ wykorzystane w
przypadku kontuzji zawodnika lub do zroszenia boiska.

Wiatr

Zjawisko atmosferyczne. Powinno mie¢ na tyle staby charakter, zeby
zawody odbyty sie przy wzglednie normalnych warunkach.

Wolna strefa

Obszar otaczajacy na zewnatrz boisko, ktorego zewnetrzng granice
stanowi linia paneli lub band reklamowych.

Wykaz kar
finansowych za
niewtasciwe
zachowanie

Szczegotowa regulacja FIVB okreslajaca kary finansowe, ktore nalezy
zastosowac w przypadku wykroczen przeciwko Sedziom lub wyposazeniu
pola gry (stosowana jest w odniesieniu do sankcji natozonych przez
Sedziego | podczas meczu).

W polskich rozgrywkach kary finansowe i zasady ich stosowania okreslone
sq w Handbooku PZPS.
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Wymiana

Czas, w ktorym pitka zgodnie z przepisami jest w grze, rozpoczynajacy sie
wraz z uderzeniem pitki przez zawodnika zagrywajacego, do momentu gdy
popetniony zostat btad lub pitka upadta w boisku.

Wymiana powtdrzona

Wymiana, po ktérej sedzia wskazuje ponowne wykonanie zagrywki, kiedy
zadnemu z zespotow nie zostaje przyznany punkt. Moze wystapic, jesli
popetniony zostat btad obustronny, podjeta zostata btedna decyzja lub
miato miejsce zewnetrzne zdarzenie wptywajace na gre.

Wyrownywanie /
grabienie piachu

Proces wyréwnania i uczynienia wzglednie ptaskim powierzchni boiska
oraz najblizszego obszaru wokot boiska. Najczesciej obywa sie to przed
rozpoczeciem meczu.

Zabronione
przedmioty

Przedmiot lub wyposazenie, ktore nosi lub wykorzystuje zawodnik, a ktore
moze spowodowac ryzyko kontuzji zawodnika lub uzyskanie przewagi
przez tego lub drugiego zawodnika. Moze to obejmowac bizuterie, okulary
lub gips.

Zagranie oburacz
palcami

Zagranie, w ktorym zawodnik odbija lub wystawia pitke rozchylonymi
palcami oburgcz sposobem gérnym.

Niedozwolone jest ztapanie lub rzucenie pitki, przy odbiciu sposobem
dolnym, w ktorym nadgarstki sa odwrocone.

Zagrywka z wyskoku

Akcja zawodnika zagrywajacego, ktory w momencie wykonania zagrywki
nie ma kontaktu z podtozem. Wyskok do wykonania zagrywki musi zostac
wykonany ze strefy zagrywki, ale ladowanie po zagrywce moze miec
miejsce na boisku lub w wolnej strefie.

Zastona

Dziatanie polegajace na pozbawieniu zawodnikdéw zespotu przyjmujacego
zagrywke mozliwosci wyraznego obserwowania (bez przeszkod) zawodnika
zagrywajacego oraz toru lotu pitki. Zastona jest niezgodna z przepisami.

Zawodnik / zespot
defensywny
(broniacy)

Zawodnik / zawodnicy z zespotu, ktéry nie wykonat ostatniego odbicia
pitki. Zespdt po przeciwnej stronie siatki, wzgledem strony boiska, na
ktorej znajduje sie pitka.

Zawodnik / zespot

Zawodnik / zawodnicy zespotu, ktory jako ostatni miat kontakt z pitka.

ofensywny Zawodnik/cy znajdujacy sie po tej samej stronie siatki, gdzie pitka.
(atakujacy)
Zbicie Zagranie, w ktorym zawodnik wykonuje atak, wyskakujac i uderzajac pitke
jedna reka.
Zespot Sytuacja, w ktorej zespot rozpoczat mecz, ale nie moze go dokonczy¢,

zdekompletowany

gdyz jeden z zawodnikow jest niezdolny do dalszej gry, np. ze wzgledu na
odniesiong kontuzje. Zespotowi przeciwnemu przyznaje sie wowczas
punkty w ilosci niezbednej do wygrania meczu.

Zmiana stron boiska

Moment, w ktorym zespoty zmieniaja strony boiska. Nastepuje to po
kazdych 7 zdobytych punktach (w Secie 1 2) oraz 5 punktach (w Secie 3).

Zroszenie boiska

Dziatanie polegajace na naniesieniu i rozprowadzeniu wody na pole gry w
celu zmniejszenia temperatury piasku. Zazwyczaj wykonywane przed
rozpoczeciem meczu.

5 minut przerwy dla
kontuzjowanego
zawodnika
(przerwa medyczna)

Maksymalny czas przeznaczony dla zawodnika na udzielenie mu pomocy i
przywrécenie go do gry (na dojscie do siebie) po kontuzji podczas meczu.
Czas ten kontrolowany jest przez Sedziego Il. Zasady stosowania okresla
Procedura postepowania przy kontuzji zawodnika opracowana przez FIVB.
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