REGULAMIN
IV LIGI Mezczyzn

Swietokrzyskiego Zwiazku Pitki Siatkowej
w sezonie 2014/2015

§1

Informacje ogéline

Organizatorem Rozgrywek jest Swietokrzyski Zwigzek Pitki Siatkowej w Kielcach.
Patronat medialny nad rozgrywkami SZPS sprawuje: ,Echo Dnia”.
Cele Ligi:
e Popularyzacja pitki siatkowej
e Wylonienie zespotu lub zespotdéw uzyskujacych awans do Ill ligi.
§2

Organizacja. Warunki uczestnictwa

4. Najwazniejsza zasada jest rozgrywanie spotkan wedtug zasad fair-play i sportowego ducha.

o

Organizator na podstawie przepiséw organizacyjnych i dyscyplinarnych PZPS i $ZPS:
a. Czuwa nad prawidtowym prowadzeniem rozgrywek
b. Zajmuje sie tworzeniem i przestrzeganiem terminarzy i regulaminéw
c. Oblicza i publikuje aktualne wyniki i tabele
d. Zajmuje sie rozstrzyganiem spraw spornych i protestéw
Decyzje organizatora dotyczace spraw spornych i protestow sa ostateczne.
Wyniki meczéw i tabela beda na biezaco publikowane na stronie internetowej SZPS:

www.szps.kielce.pl oraz w mediach.

Warunki uczestnictwa w Lidze jest:

- wptata optaty startowej (200 zt) - nr konta i dane do wptaty zostang podane oddzielnym
komunikatem;

- zfozenie pisemnego zgtoszenia druzyny na formularzu F-02: dane zawodnikéw oraz miejsce
i termin rozgrywania meczu we wiasnej hali (nie inny jednak niz: poniedziatek — pigtek od
godz. 18, sobota — niedziela - JEDYNIE ZA ZGODA PRZECIWNIKA i SZPS).

Nalezy obowiazkowo poda¢ adres e-mail — zgloszenia bez adresu mailowego beda
pominiete !!! Komunikaty bedg wysytane do kierownikéw druzyn wytacznie droga
elektroniczng !!!

Termin sktadania zgtoszen uptywa 21 wrzesnia 2014 r.

Do tego dnia nalezy dostarczy¢ formularz F-02 wraz z zaswiadczeniami dla zawodnikéw
niepetnoletnich do Wydziatu Rozgrywek i Dyscypliny SZPS e-mailem na adres:
w_rozgrywek@szps.kielce.pl

Obowigzkowe jest uczestnictwo przedstawiciela kazdego klubu w zebraniu przedsezonowym.

Miejsce i termin spotkania zostang podane zainteresowanym w oddzielnym komunikacie.




9. UWAGA: Zawodnicy uczestnicza w rozgrywkach IV ligi dobrowolnie i na wiasha

odpowiedzialnosé. Za wszelkie wypadki i kontuzje zaistniale w czasie tych zawodow

Organizator nie odpowiada!!!
10. Przystapienie druzyny do rozgrywek jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.

11. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ tylko zawodnicy zgtoszeni - nie posiadajacy licencji
zawodniczej PZPS ani innego wojewddzkiego zwigzku pitki siatkowej na dany sezon,
zgtoszeni przed rozgrywkami lub dopisani w ich trakcie z zastrzezeniem pkt.12.

12. Kazda druzyna moze zgtosi¢ do uczestnictwa w Lidze minimum 8 zawodnikéw. (Zawodnicy
nie majacy ukonczonych 18 lat winni dotaczyé do formularza zgtoszeniowego pisemng zgode
rodzicéw lub opiekunéw na udziat w rozgrywkach (druk dostepny na stronie internetowe;j
SZPS).

Mozliwe sg zmiany sktadu: uzupetnienie go lub przejscie zawodnikdéw miedzy klubami. Zmiana
taka nie moze by¢ jednak dokonana w dniu meczu, a zawodnik moze zmienic¢ klub tylko jeden
raz w sezonie.

Zmiana klubu moze by¢ dokonana najp6zniej do dnia 31.X11.2014r., a zawodnik nie moze grac
w nowym klubie w tej samej kolejce ligowej. W przypadku meczy przetozonych decyduje
numer kolejki, a nie termin meczu.

13. Druzyna do meczu moze przystgpi¢ maksymalnie w 12 osobowym skfadzie (w tym moze by¢
jeden lub dwoch zawodnikéw libero).

14. Terminarz rozgrywek oraz obsady sedziowskie bedg publikowane na stronie internetowej
www.szps.kielce.pl

15.Tylko w wyjatkowych przypadkach mecz mozna przetozyé na inny termin, za zgoda obu
zainteresowanych zespotdéw i organizatora. W takim przypadku nalezy przesta¢ do
Organizatora (e-mail) kompletnie wypetniony ,Wniosek o przetozenie meczu” (dostepny na
stronie internetowej $ZPS). Ponadto przeciwna druzyna winna potwierdzi¢ zgode na
przetozenie oraz na proponowany termin.

Nowy termin nie moze by¢ pdzniejszy niz ostatni termin wyznaczony w terminarzu (w ostatniej
kolejce) w danej fazie rozgrywek.

16. W wypadku wycofania sie druzyny z Ligi, badz jej wykluczenia przed zakonczeniem fazy
zasadniczej — wszystkie wyniki meczéw z udziatem tej druzyny zostang anulowane.

17. Nagrody:

e Organizator przewiduje wreczenie nagrdéd zespotowych i indywidualnych na spotkaniu
zakonczeniowym — ilo$¢ nagrod w miare dostepnych srodkow

§3
System rozgrywek
Zasady przeprowadzania zawodow
18. Liga zostanie rozegrana systemem:
- RUNDA |
- Faza zasadnicza — zespoly zostang podzielone na grupy 5-6 druzynowe wg klucza
geograficznego. W grupach rozegrajg mecze systemem ligowym ,kazdy z kazdym” — mecz i

rewanz.
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- Faza play-off — Druzyny, ktére zajmg w grupie miejsca 1 - 4 grajg o Mistrzostwo grupy
systemem play-off — do 2 wygranych meczéw w uktadzie: 1 miejsce z 4 miejscem, 2 miejsce
z 3 miejscem. Gospodarzem pierwszego i ewentualnie 3 meczu jest zespOt wyzej
sklasyfikowany po rundzie zasadniczej. Zwyciezcy tych spotkan graja o 1 miejsce w grupie,
za$ pokonani o miejsce 3 na zasadach podanych powyzej. Zespoty zajmujgce miejsca 5-6 po
rundzie zasadniczej grajg dwumecz o miejsce 5, gdzie gospodarzem pierwszego miejsca jest
zespot sklasyfikowany nizej.

W przypadku rozgrywania dwumeczu, o zwyciestwie decyduje kolejno:

* liczba zdobytych punktow,

» wiekszy stosunek setéw,

» wiekszy stosunek ,matych” punktéw,

Jezeli zdobyte punkty, stosunek setéw i ,matych” punktdéw obu zespotéw sg jednakowe, to
rozgrywany jest tzw. ,ztoty set”.

LZtoty set” rozgrywany jest 15 minut po zakonczeniu drugiego spotkania, na tym samym
boisku, na zasadach obowigzujacych w secie decydujacym (tie-break).

- RUNDA Il - FINALOWA

Mistrzowie kazdej grupy zagraja o awans do Il ligi na zasadach podanych przez $ZPS po
podziale na grupy IV ligi.

Mecze beda rozgrywane zgodnie z terminarzem rozgrywek lub komunikatem SZPS wytgcznie
w obiektach zamknietych — salach gimnastycznych.

SZPS prowadzi ewidencje zweryfikowanych sal sportowych, w ktérych rozgrywane majg by¢
mecze ligowe. Kazdy obiekt, w ktorym zespdt zamierza rozgrywa¢ mecze w charakterze
gospodarza bedzie sprawdzony przez sedziego pierwszego podczas pierwszego meczu
ligowego.

Koszty organizacji meczu we wtasnej hali (w tym wyptata delegacji sedziowskiej) oraz
dojazdéw na mecze wyjazdowe — druzyny pokrywajg we wiasnym zakresie

Druzyny powinny posiadac¢ jednolite stroje (z wyjatkiem libero). Koszulki muszg mie¢ numery.

.Sedziéw na mecze IV Ligi deleguje Swigtokrzyski Zwiazek Pitki Siatkowej.

Gospodarz meczu jest zobowigzany poinformowaé¢ wyznaczonego sedziego (sedziow) o
miejscu, dacie i godzinie rozpoczecia spotkania nie pézniej niz 4 dni przed zawodami !!!
(za nieterminowe powiadomienie lub jego brak SZPS natozy kare finansowa).

Wyznaczony sedzia winien mie¢ zapewniong zamykang szatnie lub pomieszczenie w celu
przygotowania sie do prowadzenia zawodow. Przed rozpoczeciem spotkania gospodarz
wyptaca sedziemu ekwiwalent sedziowski. (Wysokos¢ ekwiwalentu oraz sposéb rozliczenia
reguluja przepisy SZPS w Kielcach (zostang podane w oddzielnym komunikacie).

UWAGA: W przypadku nieobecnosci wyznaczonego sedziego gospodarz musi zapewnic
sedziego rezerwowego (sedzia zwigzkowy, trener, nauczyciel wych. fiz.). Mecz nie moze
odby¢ sie bez sedziego — catg sytuacje nalezy opisa¢ w protokole w rubryce UWAGI.

Do obowigzkéw gospodarza (w terminarzu umieszczony na pierwszym miejscu) nalezy
przygotowanie sali do gry (siatki, antenek, stanowiska sedziowskiego, pitki do gry (pkt.26),
zamykanej szatni dla druzyny gosci oraz dla sedziego (sedzia moze mie¢ wspdlng szatnie z
zawodnikami jednej z druzyn), tablicy wynikow — moze by¢ bardzo prowizoryczna). Pitki do
rozgrzewki druzyny zapewniajg sobie we wlasnym zakresie. Gospodarz zabezpiecza takze
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sekretarza zawodéw - czyli osobe piszaca protokét. Osobie tej nalezy dac instrukcje
wypetniania protokotu — (zatacznik do protokotu). W gestii gospodarza jest takze zapewnienie
druku protokotu oraz kartek na ustawienie (R-5) dla obu zespotéw. Obowigzuje protokét
uproszczony SZPS lub oficjalny protokét PZPS.

W sezonie 2014/2015 mecze w IV Lidze Mezczyzn nalezy rozgrywac pitka MOLTEN
V5M5000. W przypadku braku na hali w/w pitki mecz nalezy rozegraé¢ pitka (w kolejnosci):
MOLTEN IV5XC, MIKASA MVL200, MIKASA MVP200 - pitke meczowg zatwierdza sedzia.
Calq sytuacje nalezy szczegétowo opisa¢ w protokole w rubryce UWAGI.

Co najmniej 10 minut przed rozpoczeciem meczu kapitanowie i trenerzy powinni wypetni¢ i
podpisaé¢ protokot potwierdzajgc tym samym skiad swojego zespotu (protokot nalezy wypetnic
czytelnie — najlepiej ,drukowanymi” literami) oraz przekazac¢ sekretarzowi kartki z ustawieniem
poczatkowym swojej druzyny na 1 set. Czynno$c¢ te nalezy powtarzac¢ przed rozpoczeciem
kazdego seta, takze wtedy gdy nie dokonuje sie zmian w ustawieniu. Po podpisaniu protokotu
przez trenerédw nie wolno dokonywa¢ zadnych zmian w sktadach zespotéw. Sekretarz po
wpisaniu ustawienia do protokotu przekazuje kartki z ustawieniem sedziemu. Protokét ten
kapitanowie i sedzia zobowigzani sg podpisac¢ od razu po zakonczeniu spotkania. Dodatkowo
powinni na odwrocie protokotu wpisaé w odpowiednim miejscu typ swojej druzyny na
najlepszego zawodnika meczu (MVP).

Po zakoriczeniu meczu kierownik lub kapitan druzyny gospodarzy jest zobowigzany
dostarczy¢ protok6ét do WRID najp6zniej nastepnego dnia roboczego osobiscie lub poczta.
(decyduje data stempla pocztowego).

Mecze beda rozgrywane zgodnie z obowigzujacymi przepisami gry w pitke siatkowg
zatwierdzonymi przez PZPS.

Punktacja:

Zespot wygrywajacy spotkanie w stosunku 3:0 lub 3:1 otrzymuje za zwyciestwo 3 punkty
meczowe (duze punkty), a przegrywajacy 0 punktéw. Za zwyciestwo w stosunku 3:2 druzyna
wygrywajaca otrzymuje 2 punkty, a przegrywajaca 1 punkt.

29. W przypadku rownej liczby duzych punktéw o wyzszym miejscu w tabeli decyduje:

a) lepszy (wyzszy) stosunek setow zdobytych do setow straconych (stosunek = liczba
uzyskana po podzieleniu setdw zdobytych przez sety stracone)

b) lepszy (wyzszy) stosunek matych punktéw zdobytych do matych punktéw straconych
(stosunek = liczba uzyskana po podzieleniu matych punktéw zdobytych przez mate punkty
stracone)

)] mecze pomiedzy zainteresowanymi druzynami.

30. Zawody zostang zweryfikowane jako walkower, jezeli zespét:

31.

e Odméwi gry pomimo wezwania sedziego

¢ Nie stawi sie na boisku w wyznaczonym terminie bez uzasadnionego usprawiedliwienia,
przy czym za niestawiennictwo uznaje sie rowniez spéznienie przekraczajgce 15 minut.

e Przed rozpoczgciem spotkania liczy mniej niz 6 zawodnikéw (zdekompletowanie zespotu)

e Rozegrat spotkanie majac w swym sktadzie zawodnika nieuprawnionego do gry

Ponadto zespét bedacy gospodarzem spotkania przegrywa walkowerem, gdy:



e Nie zapewnia sali do rozgrywania meczu i odpowiednich warunkéw do gry (siatka,
antenki, pitka meczowa), przy czym niezwtoczne usuniecie uchybien przed rozpoczeciem
spotkania nie powoduje przegranej walkowerem.

* nie zapewnia zamykanej szatni zespotowi gosci oraz sedziemu

e nie zapewnia przed, w czasie i po zakonczeniu spotkania porzadku i bezpieczenstwa
zawodnikom obu druzyn i sedziom.

e Nie zapewnia osoby do pisania protokotu, lub w razie nieobecnosci sedziego
wyznaczonego — 0soby majacej go zastgpi¢. Mecz nie moze by¢ rozegrany bez sedziego.

O powyzszym $wiadczy wytacznie wpis do protokotu w rubryce UWAGI !

32. Mecze przegrane walkowerem weryfikowane sg wynikiem 0 : 3i 0 : 25 w kazdym secie.

33. Druzyna, ktéra przegra 3 mecze walkowerem — zostaje automatycznie wykluczona
z rozgrywek.

34. W trakcie catego sezonu prowadzona bedzie klasyfikacja na ,Najlepszego Zawodnika (MVP)”
rozgrywek IV Ligi. Po kazdym spotkaniu sedziowie bedg typowa¢ zawodniczke meczu (typy
nalezy wpisa¢ na odwrocie protokotu we witasciwych miejscach). Zawodnik, ktéry w sumie
uzyska najwiecej punktdow w typowaniach na ,Zawodnika Meczu” otrzyma tytut MVP sezonu
2014/2015 1l Ligi oraz nagrode rzeczowa — upominek.

35. We wszystkich sprawach nie ujetych w Regulaminie — decyduje Organizator.

36. Organizator zastrzega sobie prawo zmian w Regulaminie.

Wszelkich informacji na temat rozgrywek udziela Organizator:

Organizatorzy:

Swietokrzyski Zwigzek Pitki Siatkowej
Tel. 695 150 710 — Marek Orlef
Tel. 691 955 217 — Marcin Rek

www.szps.kielce.pl
e-mail: w_rozgrywek@szps.kielce.pl




